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Para um historiador modernista, a histdria do tempo presente, pelo
menos como ele a imagina, desperta um mau: a inveja. Antes de tudo,
a inveja de uma pesquisa que nao é busca desesperada de almas
mortas, mas um encontro com seres de carne e 0SS0 que Sao
contemporaneos daquele que Ihes narra a vida. Inveja também dos
recursos documentais que parecem inesgotaveis. Apesar dos sérios
obstaculos que limitam a comunicagao de arquivos publicos, a
abundancia da producéo escrita, sonora, visual e informética
acumulada pelas sociedades, bem como a possibilidade que tem o
historiador do contemporaneo de produzir ele mesmo o seu arquivo

parecem prometer um mana sempre renovado.

Roger Chartier (2006)
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RESUMO

Nos dias atuais, os problemas de sociabilidade entre os estudantes, sejam eles de ordem
politica, econdmica, cultural ou social, acontecem tanto dentro quanto fora das escolas; esses
fendmenos vém crescendo de modo significativo na sociedade brasileira e tém gerado
diferentes situacOes de vulnerabilidade social vividas por esses jovens. A presente pesquisa
foi realizada em uma escola da rede municipal, na cidade de Campo Grande, estado de Mato
Grosso do Sul, que desenvolve um projeto curricular diferenciado para estudantes na faixa
etaria de 15 a 17 anos nos blocos: inicial, intermediério e final, nos turnos matutino e noturno.
Visa descrever e analisar o desenvolvimento do processo de sociabilidade de estudantes que
vivenciam a vulnerabilidade social. Como metodologia, adotei a abordagem descritivo-
qualitativa, que possibilita realizar os registros das expectativas de vida desses estudantes,
bem como compreender os conflitos vividos pelo grupo considerando os aspectos historico,
social e cultural fundadores de suas subjetividades e que, supostamente, podem interferir no
comportamento cognitivo, afetivo e social. As atividades aplicadas aos estudantes como um
roteiro da construcdo de fontes orais e historias de vida, que foram organizadas em etapas de
questdes, com dimensdes basicas: bioldgica, cultural, social, pessoal e intelectual, com o
proposito de investigarem o problema, permitindo assim a compreensao da aprendizagem de
maneira significativa do conhecimento sdo as producdes desta pesquisa. Os resultados deste
estudo evidenciaram que os estudantes relacionaram o jogo de xadrez com a concentragao e o
raciocinio, também afirmando que podem melhorar a ansiedade, a atencdo e o raciocinio-
I6gico. Eles enfatizaram ainda que os amigos proporcionam mais interagdes e relacionamento
com outras pessoas, fomentando assim o trabalho em grupo e atividades desafiadoras. Frente
ao exposto, ha necessidade de implementacdo de politicas publicas de formacdo para os
estudantes, assim como junto a direcdo, a coordenacdo pedagdgica e aos professores
momentos de reflexdo sobre as praticas pedagdgicas com o proposito de envolver os
estudantes na busca pelo acesso e permanéncia na escola, para melhorias nos conflitos na
adolescéncia, para o envolvimento da familia junto a instituicdo escolar, para fomentar
parcerias com voluntérios, a insercdo das tecnologias digitais e aquisi¢do de jogo de xadrez
com pecas grandes. Espera-se também que este projeto tenha continuidade na escola para os
outros turnos, e também para instituicdes publicas educacionais.

Palavras-chave: Vulnerabilidade social. Historias de vida. Jogo de xadrez.



ABSTRACT

Nowadays, the sociability problems among students, whether political, economic, cultural or
social, happens both inside and outside schools; these phenomena have grown significantly in
Brazilian society and have generated different situations of social vulnerability experienced
by young people. This research was carried out in a school municipal network in the city of
Campo Grande, Mato Grosso do Sul, Brazil, which develops a differentiated curriculum
project for students aged 15 to 17 years in blocks: starting intermediate and final, mornings
and nights. This study aims to describe and analyze the development of sociability process of
students who experience social vulnerability. As methodology, | adopted the descriptive and
qualitative approach, which allows making recordings of the lives of these students as well as
understand the conflicts experienced by the group considering the historical, social and
cultural aspects founders of their subjectivities and that supposedly can interfere with
cognitive behavior, emotional and social. The activities applied to students as a road map of
building oral sources and life stories, which were organized in steps of issues, with basic
dimensions: biological, cultural, social, personal and intellectual, in order to investigate the
problem, thus understanding of learning meaningful way of knowledge are the productions of
this research. The results of this study showed that the students related the game of chess with
concentration and reasoning, also claim they can improve anxiety, attention and reasoning-
logical. They also emphasized that friends provide more interactions and relationships with
others, thus promoting teamwork and challenging activities Based on these, there is need to
implement public policies of training for students , as well as with the direction, the
pedagogical coordination and moments of reflection teachers on pedagogical practices in
order to engage students in the pursuit of access and permanence in school, for improvement
in the conflicts in adolescence , for family involvement with the school institution to foster
partnerships with volunteers, the integration of digital technologies and the purchase of chess
game with big plays. It is also expected that this project will be continued in the school for the
other shifts, and also to public educational institutions.

Keywords: Student. Social vulnerability. Life stories. Chess game.
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CONSIDERACOES INICIAIS

A sociabilidade e a vulnerabilidade social entre os jovens vém crescendo com muita
rapidez e isso tem se tornado um problema para a sociedade, principalmente nas instituicdes
escolares nos dias atuais.

O tema da pesquisa aborda estudos referentes as histérias de vida de estudantes que
vivem em situacdes de vulnerabilidade social e participaram das sessdes de xadrez no
percorrer deste estudo.

Para iniciar a escolha do tema fiz buscas no Portal de Periddicos da Coordenacédo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), autarquia e agéncia com vinculo ao
Ministério da Educacdo (MEC) que atua em todo o Brasil com o objetivo de expandir e
consolidar os cursos de pos-graduacgdo stricto sensu (mestrado e doutorado). Nas buscas,
encontrei varias pesquisas referentes ao jogo de xadrez e a histdrias de vida, mas
separadamente. Assim, ndo foi localizado nenhum trabalho semelhante a esta pesquisa, a qual
abordou histérias de vida de estudantes em vulnerabilidade social no municipio de Campo
Grande, Mato Grosso do Sul, tendo o jogo de xadrez como elo pedagdgico.

Além disso, o0 motivo especial para pesquisar este assunto foi fomentado por conta de
varios trabalhos que desenvolvi com jovens quando atuava como professora na rede publica
municipal de Campo Grande, mas 0 que mais me interessou foi quando trabalhava na escola
I6cus da pesquisa como formadora na area de tecnologia e, no percurso dessas atividades, fui
observando a rotina da escola. Entdo resolvi investigar a referida escola que oferece uma
proposta diferenciada desde 2011 para atender estudantes entre 15 a 17 anos em distor¢édo de
idade-série.

Esta proposta revela a necessidade de se pensar em um curriculo diferenciado
daquele que vem sendo registrado pela historia educacional do Brasil para estudantes na faixa
etaria de 15 a 17 anos, em especial 0s que estudam no periodo noturno, ndo concluiram seus
estudos na idade correta, assim como os que tiveram anos afastados do banco da escola ou
que ndo tiveram acesso ao sistema formal escolar (BRITO; MOTTA, 2011). Isso foi integrado
a modalidade do Ensino Fundamental com o propdsito de atender a iniciagdo a0 mundo do
trabalho e a qualificagéo social e cidada desses jovens que muitas vezes vivem em situagoes
vulneraveis por ndo terem tido tais oportunidades na trajetdria da infancia e da adolescéncia,

mas se nos escutarmos a historia do tempo presente, com certeza vamos ter surpresa em


https://pt.wikipedia.org/wiki/P%C3%B3s-gradua%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Stricto_sensu
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mestrado
https://pt.wikipedia.org/wiki/Doutorado
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relagdo as suas perspectivas de vida futura, as quais foram evidenciadas por meio das
producdes na pesquisa de campo.

Diante desse proposito, entdo dialoguei com o diretor da escola para ver a
possibilidade de fazer minha pesquisa de mestrado na referida instituicdo escolar. O gestor da
escola no ano de 2014 elencou algumas causas e consequéncias que mais 0 deixavam
preocupado, como: a exclusdo dos estudantes no acesso a salde, a educagdo e ao mercado de
trabalho; os estudantes ndo apresentavam dificuldade de aprendizagem e sim desinteresse
pelas aulas; dificuldades em trabalhar com a teoria da problematizacdo; estudantes que
apresentavam conflitos de sociabilidade; jovens vulneréaveis; estudantes que ndo gostam de
leitura, producdo e interpretacdo de texto; muita rotatividade de matriculados na escola;
estudantes muito faltosos; distorcao de idade-série dos estudantes que trabalhavam para ajudar
a familia e para seu consumo pessoal; alguns desses adolescentes consumem substancias
licitas, assim como j& consumiram substancias ilicitas (DIRETOR DA ESCOLA, 2014), e
com isso estas situacfes podem levar a vivenciar o mundo da vulnerabilidade. No decorrer da
pesquisa observei que os estudantes comentavam que alguns jovens ainda consomem estes
dois tipos de substancias

Com o panorama empirico elencado pelo diretor da escola, percebi que alguns
estudantes poderiam sentir desmotivados a continuar os estudos, principalmente os jovens, 0s
quais sinalizam fatos evidenciados de que vivem situagdes de vulnerabilidade social, assim
como conflitos de sociabilidade, podendo prejudicar assim sua producdo intelectual, cultural e
social na instituicdo escolar.

Confirmando as diferentes causas e consequéncias relatadas pelo diretor e que
acontecem na institui¢do escolar e fora dela. Sendo assim, em Campo Grande-MS nos bairros
de periferias sdo mais pulverizadas as situacfes de vulnerabilidade entre os jovens, e muitos
deles ndo tém acesso as politicas publicas, e com isso podem ser recrutados para trabalhar em
trocas de riquezas ofertadas por grupos organizados que atuam com comportamentos ilicitos,
ja que a cidade faz parte da rota internacional do trafico de drogas (BRASIL, 2014).

A respeito disso, esses fatores de conflitos podem possibilitar aos estudantes a
formagéo de grupos organizados, principalmente fora da escola, que venham a aliciar o
publico juvenil para o uso e comercializacdo de substancias ilicitas prometendo riqueza
ilusoria, uma vez se tratarem de jovens que vivenciam situacfes de vulnerabilidade e até
mesmo envolvimento em conflitos de grupos que comprometem situagdes dentro e no entorno

da escola.
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Confirmando esses argumentos, em 2014 ocorreu um episddio de conflito entre os
estudantes e a direcdo da escola pesquisada. Com isso, 0s jovens organizaram um grande
grupo para enfrentar a direcdo da escola e os policiais. O episodio foi divulgado no jornal
eletronico Campo Grande News, que apontava a participacdo de aproximadamente 90
estudantes, entre 14 e 17 anos, 0s quais organizaram um tumulto na frente da instituicdo
escolar (NUCCI, 2014), isso porque eles chegaram atrasados e a direcdo impediu sua entrada
para assistir as aulas. Em virtude dessa situacédo, cinco estudantes foram encaminhados para a
delegacia: dois deles estavam em liberdade assistida e cumprindo medida socioeducativa,
mas, mesmo assim, propuseram-se a enfrentar os policiais, conforme afirmou a Delegada de
Atendimento a Infancia e a Juventude & época (NUCCI, 2014).

Para entender melhor esse cenario no estado de Mato Grosso do Sul, a Secretaria de
Educacao destacou que existem 15 mil estudantes que ainda estdo fora da escola entre a faixa
etaria de 15 a 17 anos, e aproximadamente 90% dos jovens estdo envolvidos em diferentes
atos infracionais, ndo permanecendo na escola ou que nunca estudaram (MATO GROSSO
DO SUL, 2015).

Esses dados foram publicados recentemente, o que me faz refletir sobre os jovens
que estdo fora da escola, principalmente em Campo Grande, e hoje estdo em retorno escolar,
assim como frequentam a escola, mas ainda geram conflitos entre grupos, o que pode
prejudica-los em sua trajetoria escolar. No municipio, conforme censo do Fundo das Nacgdes
Unidas para a Infancia (UNICEF), em 2014, eram 7.152 estudantes adolescentes fora da
escola.

No estado e no municipio, precisa-se de uma maior reflexdo em relacdo a integracdo
da teoria e da pratica no processo de intervencdo para o estudante que, por varios motivos,
interrompeu sua trajetoria escolar. Esses jovens sdo marcados por uma infancia e juventude
muitas vezes conflituosas em relacdo a situacdes socioeconémicas, bem como por conflitos
familiares muito presentes conforme foi apresentado nas produgfes no campo da pesquisa. Na
escola pesquisada, por exemplo, segundo dados de 2014 fornecidos pelo Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), 100% dos adolescentes estavam em

distorcdo idade-série’. Vale ressaltar ainda que, entre as percentagens das causas que o pais

1 A distorcéo idade-série é a proporcéo de alunos com mais de dois anos de atraso escolar. Quando o aluno
reprova ou abandona os estudos por dois anos ou mais, durante a trajetoria de escolarizagdo, ele acaba repetindo
uma mesma série. Nessa situacdo, ele da continuidade aos estudos, mas com defasagem em relacdo a idade
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enfrenta no atraso escolar, uma das que chama mais a atencdo da sociedade é a dos estudantes
entre 15 e 17 anos, que estdo entre os 4.830.512 fora da escola, chegando a 56% de
incidéncia. Contudo, o mais alarmante é que, a cada dia que passa, aumentam mais esses
nimeros com problemas para a sociedade resolver (UNICEF, 2014). Com esses dados, pude
perceber que o Brasil carece de politicas para atender a essa demanda que se refere a
juventude, principalmente nessa faixa etaria.

Em Campo Grande, confirmando esses dados, nota-se que esses fatores sd@o bem
visiveis, especialmente na escola pesquisada, principalmente porque os adolescentes estdo em
processo de retorno escolar, o que se deve também a implantacdo do projeto para os jovens,
que pode oportunizar a eles participar das sessdes de xadrez como elo pedagdgico, 0 que me
fez relembrar muitos momentos em que pude oferecer esse jogo para criangas.

Além dessas situacBes apontadas pelo BRASIL (2014), Mato Grosso do Sul (2015),
Inep (2014) e UNICEF (2014), é relevante considerar também alguns pontos em comum
desses estudantes entre 15 a 17 anos: “[...] € um jovem que abandonou a escola apds continuas
reprovacdes [...] por varios outros motivos de ordem social, econémica e pedagdgica que
trazem consigo uma histéria de fracasso escolar” (BRITO; MOTTA, 2011, p. 20).

Na mesma vertente, a historia de fracasso escolar para a vida desses estudantes nessa
faixa etdria ainda tem a “[...] reprovacdo [...] como um dos principais problemas [...],
prejudicando a progressao nos estudos e a conclusao das diferentes etapas de ensino na idade
adequada [...] ingresso tardio, altas taxas de distor¢do idade-série e de abandono” (UNICEF,
2014, p. 79) da escolarizacao no Brasil.

Diante dessas situagdes encontradas na escola, resolvi incluir o jogo de xadrez como
elo pedagodgico nesta pesquisa com o proposito de criar vinculo entre os estudantes e eu no
papel de pesquisadora. Isso porque “[...] ¢ indispensavel criar uma rela¢ao de confianga entre
informante e entrevistador. Disso depende o sucesso do trabalho” (TOURTIER-BONAZZI,
2006, p. 234). Além disso, tal vinculo pode facilitar o dialogo no momento da coleta de dados
in loco, j& que eles, os entrevistados, tém muitas dificuldades de manter contato com a
pesquisadora devido talvez ao fato de eu ndo ser docente da escola e por eles serem estudantes
gue vivem a sua maneira juvenil. Por isso, tive que vivenciar um pouco a rotina da escola para

sO entdo poder envolvé-los neste estudo investigativo.

considerada adequada para cada ano de estudo, de acordo com o que propde a legislacdo educacional do pais.
Disponivel em:<http://academia.gedu.org.br/censo-escolar/distorcao-idade-serie/>. Acesso em: 10 mar 2015.



http://academia.qedu.org.br/censo-escolar/distorcao-idade-serie/
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Para compreender este processo de investigacédo, busquei as seguintes questdes para
nortear o estudo com os estudantes jovens: quais fatores levam os estudantes de 15 a 17 anos
a vivenciarem situacdes de vulnerabilidade social? Quais fatores levam os jovens a ndo
concluirem seus estudos na idade correta? O jogo de xadrez pode contribuir para o processo
de sociabilidade desses jovens na instituicdo escolar? Quais contribui¢cbes o xadrez pode
trazer para a formacao do estudante na escola e para sua vida futura?

Sendo assim, 0s objetivos desta pesquisa foram: descrever e analisar o
desenvolvimento do processo de sociabilidade de oito estudantes que vivenciam a
vulnerabilidade social; revelar os aspectos cognitivo, afetivo, histérico, cultural e social
refletidos nas histérias de vida completas e topicas dos participantes da pesquisa por meio do
roteiro de histdria oral; verificar o desenvolvimento do processo de sociabilidade por meio do
jogo de xadrez como elo pedagdgico entre os estudantes e identificar os motivos que 0s
levaram a vivenciar a vulnerabilidade social.

Para atender os objetivos deste estudo, foi adotado, como percurso teorico-
metodoldgico, a abordagem descritivo-qualitativa com método de Historia Oral, com o
propdsito de possibilitar uma visdo ampla dos registros descritos por meio das historias de
vida dos estudantes que foram coletadas no decorrer das sessdes do jogo de xadrez.

O cenério da pesquisa foi uma escola da rede publica de ensino localizada no
municipio de Campo Grande, Mato Grosso do Sul, que atende a essa faixa etaria com um
projeto diferenciado criado em 2011. Relevo que ndo foi citado o nome da escola pois, no ato
da solicitacdo para a autorizacdo do referido estudo, ficou acordado juntamente com a direcdo
e a pesquisadora a ndo denominacdo da instituicdo escolar por procedimentos éticos.

Nessa perspectiva, participaram da pesquisa oito estudantes na faixa etaria de 15a 17
anos por meio de oito sessdes de xadrez, em que foram produzidas oito histérias de vida
completas e tdpicas no periodo de 17 de fevereiro a 06 de abril de 2016 em salas de diferentes
ambientes, com a participacdo da pesquisadora, professores, coordenadores pedagogicos,
diretores, professores voluntérios, assim como de técnicos da Secretaria Municipal de
Educacdo (SEMED). As atividades foram sistematizadas por meio da ficha de planejamento,
do uso dos recursos tecnologicos digitais, assim como com a utiliza¢do do jogo de xadrez para
producdo das historias de vida dos jovens que participaram, quando pude perceber diferentes
contribuicdes em relacdo aos estudantes nos aspectos histérico, cultural, social, bioldgico,

intelectual e social.
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Sendo assim, as contribui¢cbes desta pesquisa foram evidenciadas por meio do
envolvimento dos estudantes em contar sua historia de vida, assim como seu interesse em
aprender e compartilhar o jogo de xadrez com seus pares e familiares. Este estudo pode trazer
também beneficios para as habilidades de atencao, concentracdo, memoria, raciocinio l6gico e
sociabilidade, dentre outras que o jogo pode proporcionar nas diferentes areas do
conhecimento, com a participagdo dos docentes de Educacdo Fisica, Matematica e 0s
professores voluntarios enxadristas. Destaco ainda o vinculo entre a pesquisadora, 0S
professores e o coordenador pedagdgico envolvidos no processo, além da motivacdo para o
acesso e a permanéncia dos estudantes no decorrer das oito sessdes de xadrez.

Outro fator relevante & pesquisa foram o0s recursos tecnoldgicos que fizeram parte
deste estudo em seu decorrer, 0s quais se tornaram pedagogicos, em especial o jogo de xadrez
off-line e on-line. O jogo on-line é considerado de preferéncia pelos adolescentes, mas tem um
significado maior em relacdo a atividade de diversdo, sendo pouco explorado para o
conhecimento pedagogico (PRIOSTE, 2013). O interessante na pesquisa foi o estudante se
apropriar do jogo de xadrez on-line com o uso do celular, aparelho que muitas vezes ainda
ndo € utilizado nas praticas do docente na escola. Portanto, devemos refletir sobre esse
veiculo de comunicacdo que pode ser valoroso para envolver o estudante em atividades no dia
a dia no ambiente educacional, assim como pudemos observar neste estudo, mas cuja inser¢ao
carece de mais pesquisas. Também foram utilizados os diferentes espagos escolares na pratica
educativa dos estudantes, como a quadra de esportes, o laboratorio de informaética e
matematica e a sala para producdo das historias de vida, 0 que 0os motivou para a participacao
nas atividades propostas.

N&o poderia deixar de apontar também a solicitacdo do diretor da escola para
continuar as atividades enxadristicas nos proximos anos e estendé-la para os outros turnos,
uma vez que vivemos uma descontinuidade na educacdo devido a muitas mudancas politicas,
inclusive de diretores, que vivem uma instabilidade nos Gltimos anos, e com isso muitas vezes
a préatica pedagogica € interrompida, mas isso ndo me impedira de partilhar essa pratica com
os diferentes locais que envolvem os saberes, principalmente para jovens vulneraveis.

Seria oportuno também lembrar que este estudo contribuiu para 0 meu aprendizado
profissional e pessoal na perspectiva de se estender essa pratica pedagdgica para outras
escolas, universidades e entidades sociais, com o envolvimento de professores de diferentes

areas, profissionais voluntarios e da Federacdo Sul-Mato-Grossense de Xadrez (FESMAX),
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assim como o trabalho com a producdo de histérias de vida me ensinou que devemos ouvir
mais os estudantes.

Frente ao exposto, esta dissertacdo foi estruturada em trés capitulos: 0s percursos
metodologicos adotados na pesquisa; a relacdo entre vulnerabilidade social e os jovens e a
sociabilidade entre os estudantes e 0 jogo de xadrez como elo de sociabilidade e formacéo, o
retrato das historias de vida dos estudantes e o retrato das producGes, assim como as
considerac@es, contribuicdes e sugestdes evidenciadas no percurso deste estudo.

Descrevo, no Capitulo I, os percursos teoricos e metodoldgicos que foram trilhados
por este estudo sobre as historias de vida produzidas pelos estudantes no decorrer das sessdes
de xadrez. Também apresento as regras basicas do jogo que foram partilhadas com eles. Para
complementar a ideia deste trabalho historiografico, fiz a relacdo do jogo de xadrez como elo
pedagdgico com as metaforas abordadas nas producdes das historias de vida dos estudantes.

No Capitulo I, evidencio as reflexdes tedricas sobre a vulnerabilidade social e os
jovens, a sociabilidade entre os estudantes e o jogo de xadrez como elo de sociabilidade e
formacdo. Busco ainda destacar que, a partir dos estudos relacionados aos estudantes de 15 a
17 anos que apresentam problemas de sociabilidade e vivenciam a vulnerabilidade social,
mostra-se que tais fatores podem estar relacionados a diferentes aspectos: histérico, cultural,
intelectual, social e pessoal. Também foi proposto o jogo de xadrez como préatica para se criar
vinculo com a pesquisadora e, posteriormente, trabalhar-se com a producdo dos dados para a
pesquisa, assim como para buscar 0 acesso e a permanéncia do estudante na escola, aléem de
seu envolvimento no processo educativo.

Por fim, no Capitulo Il1, apresento as historias de vida dos estudantes participantes
da pesquisa, a descricdo e a analise dessas producdes a partir dos autores elencados na parte
da fundamentacdo teorica, sustentada especialmente por Abramovay (2002), Dayrell (2007),
Huizinga (2012), Veloso-Silva e Sa (2012), Silva (2012) e também as contribuicGes de Freire
(1996).

Para o individuo que vive em vulnerabilidade social e é discriminado, Freire (1996)
defende a ideia de que ele pode ser formado e transformado por meio da propria historia.

Abramovay (2002), por seu turno, evidencia a vulnerabilidade social entre os jovens
assim como se refere a escassez de politicas publicas associadas a formacdo do publico
juvenil, defendendo a juventude e suas relacfes sociais.

Também sob as contribuicdes de Dayrell (2007), busquei trazer fundamentos sobre o

processo de sociabilidade tendo em vista que esse autor aponta o desenvolvimento dos



22

trabalhos em grupos nos espacgos e tempos em que 0s jovens vivem o seu dia a dia e em que
podem ser envolvidos em jogo na instituicdo escolar.

Nas ideias de Huizinga (2012), por outro lado, sdo fundamentadas a criatividade, a
imaginacdo e o lddico por meio do jogo. Ja Veloso-Silva e S& (2012) apontam as
contribuicBes do jogo de xadrez pedagdgico no Brasil. Na mesma viséo, Silva (2012) discute
o0 equilibrio entre formagdo pedagogica e xadrez, que ndo deve fazer parte de um trabalho na
escola fragmentado e isolado, mas sim integrado com o curriculo.

Assim, a seguir, descrevo as experiéncias vivenciadas com a educacdo em minha
vida, as quais deixaram marcas em minha trajetoria educacional, pois estive e ainda estou em
busca da (re)construcdo de novas ideias para criangas, jovens e adultos, em especial para

estudantes de 15 a 17 anos que vivem em vulnerabilidade social e estdo em retorno escolar.
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EXPERIENCIAS VIVENCIADAS PELA PESQUISADORA NA EDUCACAQO

O historiar, o tabuleirar e o educar para vida

Xadrez € lidar, historiar na infancia, na juventude e na familia;

Sissa e Caissa também tém sua histdria no inicio do xadrez;

A india, n&o sei se criou ou n&o o tabuleirar? e o enxadrezar no mundo do xadrez;
Mas sei que os quadrados do tabuleiro séo o enxadrezado do xadrez;

Xadrez € bispo, torre, cavalo, pedo, rei e rainha;

E pai, é mae, é tecnologia, é meio ambiente, é transversalidade e classes sociais;

E linha, coluna e diagonal;

Xadrez é movimento, captura e empate;

Xadrez, em especial, é rogue maior, rogue menor, en passant e promocao;

Xadrez € notacdo algébrica;

Xadrez é paciéncia, ciéncia e inteligéncia;

Xadrez é cultura, leitura e também literatura;

Xadrez € atencdo, concentracdo, compreensdo, alfabetizacdo, profissao e, em especial,
educacéo;

Xadrez € autonomia, filosofia, sociologia, biologia e pedagogia;

Xadrez ¢ ludicidade e criticidade;

Xadrez é socializar, pesquisar, raciocinar, transitar e em especial, ressocializar;
Xadrez € jogar nos continentes;

Xadrez € historia, organizacao espaco-temporal, ética, planejamento, estratégia, arte, xeque
e Xeque-mate;

Xadrez é projeto de vida pessoal que transgride do intelecto ao conhecimento e autoria

Xadrez é vida e ndo vulnerabilidade social.

*Termo adaptado a partir da histria da Prefeitura de Itapema-SC, através da parceria entre as Secretarias de
Esporte, Cultura e Lazer, Salde, Educacdo e Assisténcia Social para colocar na avenida a primeira escola de
samba da cidade, a Unidos do Tabuleiro. O projeto teve inicio em novembro de 2010, quando o Departamento de
Cultura abriu inscrigdes para a formacdo de uma bandinha de carnaval mirim. Desde entdo, o contato com a
comunidade do bairro Tabuleiro, através do projeto Cultura da Paz, revelou o desejo desses moradores em
formar uma escola de samba. Apds algumas reunides, a ideia foi concretizada e a comunidade batizou a escola
com o nome “Unidos do Tabuleiro”. Disponivel em:
<www.itapema.sc.gov.br/noticia/3555/itapema-ganha-sua-primeira-escola-de-samba-unidos-do-
tabuleiro#.Vw7pVIQrKt8>. Acesso em: 12 abr 2016. A Letra da musica “Unidos do Tabuleiro” que remete a
palavra tabuleirar significa movimentar, dancar, saltar.. no tabuleiro e na vida. Disponivel
em:<http://www.itapema.sc.gov.br/noticia/4571/unidos-da-coloninha-participa-do-esquenta-de-carnaval-em-
itapema#. Vw7rsNQrKt8>. Acesso em: 12 abr 2016.



http://www.itapema.sc.gov.br/noticia/3555/itapema-ganha-sua-primeira-escola-de-samba-unidos-do-tabuleiro#.Vw7pV9QrKt8
http://www.itapema.sc.gov.br/noticia/3555/itapema-ganha-sua-primeira-escola-de-samba-unidos-do-tabuleiro#.Vw7pV9QrKt8
http://www.itapema.sc.gov.br/noticia/4571/unidos-da-coloninha-participa-do-esquenta-de-carnaval-em-itapema#.Vw7rsNQrKt8
http://www.itapema.sc.gov.br/noticia/4571/unidos-da-coloninha-participa-do-esquenta-de-carnaval-em-itapema#.Vw7rsNQrKt8
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Como minhas primeiras palavras sobre a educacdo, a histdria, o estudante, o xadrez,
as classes sociais e a vulnerabilidade social, utilizo o poema O historiar, tabuleirar e educar
para vida, pois ele fez parte deste estudo, indicando que os estudantes precisam de pesquisa e
envolvimento. Destaco também as palavras de Manoel de Barros, em sua obra magnifica
Matéria de poesia, que retrata que tudo pode se transformar em poesia, até mesmo “[...] muita
coisa se poderia fazer em favor da poesia: [...] [como] esconder por trds das palavras para
mostrar-se” (BARROS, 1999, p. 11) a beleza de poetizar.

Diante dessas palavras poéticas de Manoel de Barros, apresento minha trajetoria na
educacdo, desde quando me formei até os dias atuais, evidenciando que constantemente a
nossa vida é feita de poesias por meio das simples palavras. Palavras que ndo poderiam deixar
de iniciar meu percurso na educacao desde a faculdade em que estudei, em 1990, no Instituto
Educacional de Assis-SP, formando-me em Educacdo Fisica. Lembro-me que nunca fui uma
estudante nota dez na escola, mas sempre experimentava a ousadia de criar sem tempo e
espaco.

Atuei como professora de Educacdo Fisica de 1996 a 2006 na rede publica de ensino,
com xadrez pedagdgico para criancas, assim como trabalhei como supervisora e formadora do
Programa Escola Aberta®nos finais de semana. Também atuei com o Museu Virtual de
Histérias de Vida (Museu da Pessoa)*.

Iniciei meu percurso profissional como professora de Educacdo Fisica em 1996 na
REME, em Campo Grande, Mato Grosso do Sul. Em 2000, participei de um curso de xadrez
oferecido aos docentes dessa area. Esse Curso despertou-me o interesse em trabalhar tal jogo
em uma escola municipal da rede publica de ensino que atendia estudantes dos anos iniciais
do Ensino Fundamental, na qual atuava como professora de Educagdo Fisica e na Sala de

Tecnologia.

¥ A Proposta da Escola Aberta leva em considerago “[...] a importancia de se ampliar o escopo das atividades da
escola para promover a melhoria da qualidade da educacdo no pais, de se promover maior didlogo, cooperacao e
participacdo entre os alunos, pais e equipes de profissionais que atuam nas escolas e a necessidade de reducéo da
violéncia e da vulnerabilidade socioecondmica nas comunidades escolares”. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/secad/arquivos/pdf/proposta_pedagogica.pdf>. Acesso em: 12 jan 2016.

* O Museu da Pessoa é um museu virtual e colaborativo fundado em S&o Paulo no ano de 1991. Desde sua
origem, tem como objetivo registrar, preservar e transformar em informac&o historias de vida de toda e qualquer
pessoa da sociedade que sdo digitalizadas por meio de dudio, video e producdo de texto. Existem trés museus
fora do Brasil (Portugal, Canada e Estados Unidos) que lideraram campanhas internacionais para a valorizacéo
de historias de vida. Disponivel em: <http://www.museudapessoa.net/pt/entenda/o-museu-da-pessoa>. Acesso
em: 13 jan 2016.



http://portal.mec.gov.br/secad/arquivos/pdf/proposta_pedagogica.pdf
http://www.museudapessoa.net/pt/entenda/o-museu-da-pessoa

25

Em 2004, com o subsidio da equipe pedagdgica da escola em que atuava, ampliamos
a ideia do curso, transformando-o em um projeto de xadrez vinculado ao processo educativo
de criancas. Esse projeto envolveu toda a comunidade escolar, inclusive os pais dos alunos,
que eram muito atuantes na instituicdo escolar.

Sendo assim, iniciei a construcdo dos jogos com tabuleiros de madeira que ficavam
armazenados em um depoésito da escola. Como ndo existiam as pegas do jogo, utilizei
tampinhas de garrafas de refrigerantes com os estudantes para construi-las. Nas tampinhas,
foram coladas imagens das figuras das pecas obtidas por meio de fotocopias.

As aulas de xadrez eram realizadas a cada 20 dias. Os estudantes, no inicio,
reclamaram um pouco por ficar dentro da sala durante as aulas de educacdo fisica para
aprenderem as regras basicas do jogo, mas, com o tempo, foram adquirindo a cultura dessa
atividade na escola.

Aos poucos também, os professores e os pais se envolveram no projeto e, ja no
segundo semestre, todos os funcionérios da escola também estavam comprometidos com as
ac0Oes, direta ou indiretamente, desde o diretor até o guarda municipal.

Em virtude do sucesso do projeto, que iniciei com estudantes de seis a dez anos
tratando o xadrez pedagogico de forma ludica, a SEMED de Campo Grande enviou tabuleiros
de madeira, pecas com tamanho grande e reldgios para a efetivacdo do referido projeto na
escola. No decorrer desse trabalho, na escola, o diretor investiu na pintura das regras do
xadrez na parede de maneira pedagogica e social. Dessa forma, foi-se adquirindo uma cultura
enxadristica naquela instituicdo escolar e isso fez com que os estudantes fossem se
familiarizando com o jogo.

Conforme o projeto foi tomando uma dimens&o maior no espago escolar, as aulas de
xadrez foram inseridas nos contetdos das aulas, relacionando-as com atividades do dia a dia.
As acdes foram sistematizadas por meio da realizacdo de atividades dentro e fora da
instituicdo escolar, envolvendo ai a pesquisa de campo.

Também foi realizado um trabalho com o Rei Momo e a Rainha do Carnaval na
escola para relacionar as personagens com as pecas do Rei e da Rainha; posteriormente, os
estudantes fizeram atividades de pesquisa com diferentes conceitos sobre essas pegas do jogo
em atividades educativas.

Ja os professores realizaram um trabalho com os estudantes em relacdo a torre do

xadrez. Os jovens conheceram a emissora da TV Educativa, onde esta localizada uma das
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torres mais altas de alvenaria da América Latina. Na sequéncia, foi realizado um trabalho em
sala de aula abordando a pesquisa realizada.

Para relacionar o cavalo a respectiva peca do xadrez, os professores e as criancas
participaram de um trabalho na Hipica de Campo Grande, onde assistiram a palestras sobre a
funcdo desse animal no hipismo e também conheceram o trabalho referente & equoterapia, que
é realizada por profissionais que atuam na Educacéo Especial.

Quanto a peca do bispo, os estudantes conheceram um bispo, lider da igreja, e
dialogaram com ele em relacdo a diferentes conflitos presentes na sociedade.

O trabalho com o pe&o do xadrez, por sua vez, foi 0 momento em que 0s professores
e estudantes realizaram uma visita a Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecuéria
(EMBRAPA) para conhecer o pedo campeiro, bem como algumas acBGes que aconteciam
nesse local. Em seguida, eles levaram esse conhecimento para discutir no ambiente escolar.

Essas atividades do projeto de xadrez como elo pedagdgico envolveram o0s
estudantes da escola ao mesmo tempo em que os professores da instituicdo relacionaram os
conteldos com 0 jogo na pratica educativa. Esse projeto ficou marcado na vida de muitos
estudantes e educadores envolvidos no processo, tanto na escola quanto fora dela.

Dessa maneira, concomitante as atividades do xadrez, ofereci aulas de treinamento
para as criangas nos diferentes turnos. Depois, 0s jovens foram inscritos para participarem de
festivais de xadrez da REME. Houve a participacdo de estudantes a partir da 12 série/ano. Os
alunos apresentaram um excelente desempenho e, com isso, outras escolas comecaram a
investir em aulas de xadrez para criancas a partir dessa faixa etaria.

Em um evento chamado Feira do Conhecimento, realizado em 2005, foram expostos
trabalhos dos estudantes de arte, danga, musica, teatro e mural. Também as criangas do 4° e 5°
anos organizaram uma sala para atender a comunidade escolar e local, ensinando as regras
béasicas do xadrez a partir de um jogo confeccionado com garrafa de politereftalato de etileno
(plastico PET), jogado entre grupos de quatro ou seis pessoas. O mais interessante de tudo
isso foi que os estudantes organizaram todo o ambiente da sala e ensinaram os pais a jogarem.
A familia foi uma grande parceira nessa caminhada do jogo para que a escola adquirisse a
cultura enxadristica. Ja em 2006, todos os estudantes da escola jogavam xadrez, totalizando
aproximadamente 350 criancas e jovens.

Em 2007, fui coordenar o projeto O xadrez e o transito, com uma turma de 25
estudantes do 5° e 6° anos do Ensino Fundamental que apresentavam dificuldade de

aprendizagem e indisciplina na escola. Esse projeto foi desenvolvido no final do turno
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vespertino, duas vezes por semana, em uma escola da rede publica estadual em parceria com
uma técnica do Departamento Estadual de Transito (DETRAN), a professora Inés Pereira
Esteves, que desenvolveu acdes que envolviam o processo educativo com o conteddo do
transito. Esse trabalho apresentou um bom resultado em relacdo a préatica pedagogica e ao
envolvimento dos estudantes.

Para a efetivacéo do Projeto O Xadrez e o transito, foram elaboradas atividades com
placas de transito, pesquisa de campo, tabuleiro com sinalizacdo de transito para jogo de
xadrez; teatro, historia do xadrez e do transito; relagdes das pecas: pedes com pedestre, torre
com seméforo, bispo com guarda de transito, cavalo com bicicleta, rei com caminhdes e a
rainha com automdveis de medio e pequeno porte. Os estudantes também realizaram
pesquisas nas ruas junto aos semaforos para observar as atitudes dos diferentes motoristas e 0s
diferentes meios de transporte, bem como o comportamento dos pedestres.

Nesse mesmo ano, fui voluntéria na formagdo para professores em uma escola de
tempo integral da rede municipal de ensino, que atendia estudantes dos anos iniciais do
Ensino Fundamental. Nessa formacdo, foram também convidados para participar estudantes
dos 5° anos que atuavam como lideres de sala. Apds esse curso na escola, foi montado um
clubinho de xadrez para aproximadamente 100 alunos, no qual o professor de educacéo fisica
desenvolvia jogos pedagdgicos construidos pelos proprios discentes e envolvia o xadrez de
maneira contextualizada e ludica.

Em 2008, ofereci uma formacdo para outra escola da rede publica municipal de
Campo Grande, que atendia os anos iniciais. Para essa formacdo, foram convidados todos 0s
funcionérios, desde a merendeira até o diretor.

De 2008 a 2010, na rede estadual de ensino, também foi oferecida formacdo de
xadrez pedagogico para escolas do interior do estado e da capital. Foram envolvidos nesse
processo diretor, professores dos anos iniciais, do Ensino Fundamental e do Ensino Médio.
Nessa oportunidade, participou da formacao uma secretaria de educagdo municipal do interior
do estado.

Diante de minhas experiéncias vivenciadas na trajetéria do xadrez como professora,
acredito que essa atividade seja fundamental no processo educativo para jovens em distorgéo
de idade-série, para aqueles que apresentam problemas no processo de sociabilidade e para 0s
que vivenciam a situacao de vulnerabilidade social.

Na escola onde foi desenvolvido o projeto que deu origem a este trabalho, foram

identificados alunos com dificuldades de concentragéo e de atengdo, com um nivel elevado de
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ansiedade e agressividade, além de criancas e jovens em distorcdo de idade-série com
problemas de familia e dificuldades de aprendizagem, principalmente no que se refere ao
raciocinio logico.

O percurso desenvolvido na escola permitiu uma reflexdo importante em relacdo aos
problemas que acontecem nas instituicbes educacionais a respeito da préatica pedagdgica dos
professores e da pratica educativa dos estudantes. Como educadora, observei que as
dificuldades enfrentadas nao se diferenciam muito de outras escolas; pelo contrario, na
maioria das vezes, parecem se relacionar com o problema evidenciado na pesquisa, que
destaca os estudantes de 15 a 17 anos.

O jogo de xadrez, ao ser oferecido de maneira educativa as criangas e aos jovens e
apos o envolvimento de todos os profissionais da escola, ensejou os alunos a comecarem a
avancar nos estudos das disciplinas de Matematica e de Lingua Portuguesa. Com isso, as
outras &reas do conhecimento automaticamente viram melhorias também, porquanto a partir
do momento em que os estudantes aprimoraram a concentracdo, o aprendizado comecou a
fluir naturalmente. Houve ainda uma melhora de qualidade inclusive nas relac@es sociais, que
sdo um problema sempre encontrado nas escolas.

Os avancos também surgiram devido ao fato de a coordenadora do projeto de xadrez
envolver todos os educadores e acompanhar sistematicamente todos os estudantes com
dificuldades nas relagbes sociais, afetivas e de aprendizagem por meio de planilhas
bimestrais. Esse trabalho foi realizado durante dois anos sistematicamente e, com isso, 0s
avangos se tornaram significativos. Acredito que o planejamento por meio do processo
coletivo, o trabalho com a pesquisa e as novas praticas dos professores motivaram 0s
estudantes a quererem aprender cada vez mais.

Além dessas experiéncias profissionais que me facultaram compreender as diferentes
dificuldades e possiveis soluces para problemas relacionados a tematica deste estudo, nédo
poderia deixar de relatar esta experiéncia pessoal vivenciada no ambiente familiar: a
introdugdo do jogo de xadrez de maneira educativa para meus netos, um com cinco e outro
com dois anos, que hoje se encontram com oito e doze anos. Os meninos foram estimulados
com diferentes jogos, inclusive o xadrez, de forma ludica. Hoje, eles utilizam também o
xadrez no computador, que é um desafio para o desenvolvimento intelectual. Diante disso,
apresentam alto dominio das habilidades de interpretacdo de texto, concentracdo, raciocinio

I6gico, musicalidade, tecnologia e lingua estrangeira. Hoje ndo sdo enxadristas, mas, com o
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envolvimento do jogo, desde o inicio, eles desenvolveram mais autonomia e desembarago na
realizacdo de pesquisas em seus estudos.

Diante dessas experiéncias, vejo que nunca € tarde para propor atividades
enxadristicas aos estudantes das diferentes faixas etarias, seja para criancas, jovens ou adultos,
mas também ndo se pode esquecer o trabalho pedagogico articulado com a realidade e com a
necessidade dos jovens.

Destaco ainda que nunca fui enxadrista, mas ja estive com um estudante que iniciou
suas atividades nessa area aos sete anos de idade, na 12 série/2° ano, em 2004, quando eu tinha
como finalidade trabalhar na escola publica municipal o xadrez na pratica educativa com
criancas de maneira ludica. Hoje, esse aluno se encontra com 21 anos, teve sucesso na sua
vida profissional enxadristica, participou de varios campeonatos, desde os escolares até os
internacionais. Atualmente, é professor de xadrez na rede privada e cursa a Faculdade de
Engenharia. J& estd, pois, formando cidadaos na instituicdo escolar, que estdo participando de
torneios fora do estado de Mato Grosso do Sul.

Esse € um exemplo de que se podem formar excelentes cidaddos propondo o xadrez
na pratica educativa de diferentes maneiras para os estudantes desde os anos iniciais. Acredito
que ndo precisamos ser professores “craques” no jogo e sim docentes mediadores que
proponham acgles integradas a todos os envolvidos no processo educativo na instituicao
escolar e até mesmo na vida.

Além da experiéncia com o xadrez na escola, entre 0s anos de 2008 e 2010, participei
do Projeto Escola Aberta como professora de informatica de jovens para sua insercdo no
mundo do trabalho. Essa experiéncia me aproximou da realidade de jovens que estudam em
escolas de periferia de Campo Grande, os quais apresentam problemas no processo de
sociabilidade, vivenciam a vulnerabilidade e foram marcados por situacfes conflitantes, tais
como: tréfico de drogas, delitos, crimes cometidos por menores, gravidez na adolescéncia,
dentre outros.

Desde 2006, atuo como professora formadora no Nucleo de Tecnologia Educacional
(NUTEC) da REME, da SEMED, em Campo Grande - MS. Também atuo em curso na
modalidade a distancia para professores.

As ultimas palavras a respeito de minha experiéncia sdo sobre quando desenvolvi o
projeto de xadrez nos anos iniciais com a comunidade escolar e local, quando compus uma
masica para cantar, dancar com as criangas, assim como a utilizei em formacdo para

professores e posteriormente foi modificada nesta pesquisa. Relacionei a letra da musica as
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experiéncias vivenciadas na escola por meio das produgdes em campo dos estudantes e da

diversidade de tabuleirar no xadrez como elo pedagdgico. Sendo assim, apresento-a,

composta em 2004 para as criancas e revisitada em 2015 para adapta-la a realidade da

pesquisa com o titulo O tabuleirar no jogo e na vida, buscando dar sentido a esta pesquisa.

O tabuleirar no jogo e na vida

Quero aprender na escola
O xadrez pedagdgico

Eu estou aprendendo
Agora séo vocés... (Bis)

O pedo e o0 jovem devem tabuleirar
Para frente na vida prosperarem
Precisa de apoio da familia

Para diagonal ndo capturarem.

Quero aprender na escola...

O Bispo tabuleira na diagonal

Com um olhar transversal

Precisar andar na casa da mesma cor
Para melhor de compor.

Quero aprender na escola...

A torre tabuleira na vertical
Assim como na horizontal

Ela é tecnologia e comunicacéo
E também rede, vigiar e punicéo.

Quero aprender na escola...

O cavalo tabuleira em “L”

No meio ambiente que néo se repele
Vira para direita e para esquerda

E faz um salto sem perda.

E a poderosa Rainha ou Dama
Tabuleira exibindo sua fama

A figura materna € sua representacao
No ambiente de formacao.

Quero aprender na escola...

O tabuleirar do Rei é vulneréavel
E precisa ser estavel

Percorre uma casa de vez

Na diversidade e néo rigidez.

Quero aprender na escola...

A figura paterna representa o Rei

Junto com a sociabilidade que reintegrei
Para 0s jovens se protegerem

Para 0 xeque-mate ndo acontecer.

Xeque, xeque, mate, mate, xeque- mate!
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Esta musica pode me auxiliar no trabalho com as metaforas relacionadas ao
tabuleiro, movimentos bésicos, movimentos especiais e captura do jogo de xadrez, além do
fato de considerar a beleza das historias de vida desses jovens que precisam ser escutados.
“Os poetas podem refazer o mundo por imagens, [...] por afeto” (BARROS, 2005, p. 23),
assim como a letra de uma masica, que trouxe inspira¢do para transformar a pratica em teoria.

O capitulo a seguir situara o leitor no que se refere a estrutura e a sistematizacao dos
procedimentos tedricos e metodoldgicos da pesquisa, bem como a relagdo das vivéncias dos
estudantes nas producgdes de campo com o xadrez como elo de tabuleirar, pedagdgico e para

vida.



CAPITULO I

PERCURSOS TEORICOS E METODOLOGICOS ADOTADOS NA PESQUISA

O jogo de xadrez contribui para organizar minhas
ideias nos momentos de estudo.

E8 (2016)

A epigrafe acima evidencia a organizacdo sistematizada de ideias sobre o uso do
xadrez para a construcao de vinculo com o publico juvenil na escola. Tive a ideia de envolver
0s estudantes em sessdes desse jogo para, posteriormente, organizar as producdes das
historias de vida por meio do método Histéria Oral, pois eles tinham dificuldade em se
aproximar da pesquisadora, ja que esta ndo fazia parte da comunidade escolar. Além disso, a
maioria dos entrevistados vive sob “[...] diversas modalidades de desvantagem social”
(ABRAMOVAY, 2002, p. 28) e puderam relatar isso por meio das suas produgbes na
pesquisa em campo.

As partes significativas dessas producdes foram relacionadas tabuleiro, movimentos
e capturas do jogo de xadrez afim de estabelecerem analogias com a vida dos jovens que
voluntariamente participaram deste estudo investigativo por meio de narrativas, cuja
sistematizacdo teve como proposito transformar relatos pessoais em conhecimento cientifico

para outras pesquisas dessa natureza.

Todo pensar es un repensar, un repensar las cosas. La cuestiones saber como
llegar a la experiencia humana y como ella puede transformar seen
conocimiento cientifico y emancipador. Las narrativas [...] parecen ser una
via de acceso privilegiado a lohumano y a una otra forma de hacer ciéncia
(PASSEGGI, 2011, p. 03)°.

>Todo pensamento é um repensar, um repensar as coisas. A questdo é como chegar a experiéncia humana e como
ela pode ser transformada em conhecimento cientifico e emancipatério. As narrativas [...] parecem ser uma
forma de acesso privilegiado ao ser humano e uma outra maneira de fazer ciéncia (Traducdo Nossa).
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Pensar pode ser facil, principalmente quando pensamos em coisas, mas isso néo é tdo
simples quando articulamos a realidade para transformar esse pensamento em conhecimento
cientifico e emancipatorio por meio das experiéncias do ser humano, que muitas vezes sdo
fragmentadas, deixando-se de lado o fazer ciéncia a partir das experiéncias vivenciadas no dia
a dia, em especial nas instituicbes escolares, como na qual tive a oportunidade de trabalhar
com a oralidade dos estudantes participantes da pesquisa.

No decorrer deste estudo, pude perceber, nas experiéncias das historias de vida
narradas pelos estudantes na pesquisa em campo por meio do procedimento da Histdria Oral,
que esta “[...] designa o conjunto de atividades humanas que implicam o uso da palavra viva”
(CHARTIER, 2011, p. 70), um encantamento em escutar estudantes e poder transformar essas
producdes inumeras em possibilidades de trabalho envolvendo o conhecimento cientifico de
maneira a utilizar autonomia e a inventividade com a viséo das diferentes disciplinas.

Nessa perspectiva, Vidal et al (2011, p. 89) defendem a ideia de

[...] mediante um trabalho integrado e interdisciplinar, [que €é] possivel
avangar na consecucdo [...] para o alargamento dos campos de conhecimento
envolvidos mediante abordagens interdisciplinares, e para a formacdo de
pesquisadores capazes de desenvolver pesquisas historicas relativas a
tematica [...]

A partir do trabalho na escola, pude observar a necessidade da articulacdo entre 0s
diferentes saberes por meio da interdisciplinaridade, uma vez que muitas vezes o sistema
escolar ndo consegue envolver os estudantes para o conhecimento, em especial no campo da
ciéncia.

Problematizando essa situacdo, ressaltamos a ideia de Goulart (2011, p. 285-286),

que:

[...] aponta os processos de industrializagéo e urbanizagdo como ampliadores
da demanda de ensino, em face da estreita oferta existente, destacando que
tais processos colocam em xeque os limites do velho modelo autocratico,
derivado do modelo jesuitico. A expansao da educacdo se mostra deficiente
do ponto de vista quantitativo: baixa oferta, baixo rendimento, discriminacdo
e elitismo; e do ponto de vista estrutural, pela expansdo sem mudanca, a
despeito da critica liberal e sua relativa influéncia nas reformas, ou por sua
causa.
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Diante do exposto, para poder fazer a pesquisa também levando em conta o relato ja
mencionado do diretor sobre diferentes causas e consequéncias de problemas apresentados na
escola, os quais vém ao encontro dos problemas citados por Goulart (2011), refleti sobre
como desenvolver o estudo sobre esses jovens vulneraveis e que estdo inseridos em conflitos
sociais.

Para compreender melhor esses processos, adotei como procedimento metodoldgico
a abordagem descritivo-qualitativa com método de Histdria Oral, como ja mencionado, que
me possibilitou uma visdo ampla para os registros descritos das experiéncias humanas dos
estudantes por meio das sessdes do jogo de xadrez, que visam responder “[...] a questdes
muito particulares [que tém] significados, motivacdes, aspiragdes, crencas, valores e atitudes,
o que corresponde a um espaco mais profundo das relagdes, dos processos e dos fenomenos”
(MINAYO, 1994, p. 21). Apo6s a descricdo da pesquisa, que se deu por meio dos relatos dos
estudantes, evidenciei em suas experiéncias vividas a realidade em questdo a partir das
historias de vida completa e topica. Os relatos ocorreram durante as sessdes de jogo de xadrez
como elo pedagdgico e, posteriormente, foram analisados qualitativamente.

Bogdan e Bliken (1994, p. 50) defendem que, para “[...] um investigador qualitativo
que planeie elaborar uma teoria sobre o seu objecto de estudo, a direc¢do desta s6 se comeca a
estabelecer apo6s [...]” o decorrer da producdo dos estudantes no campo da pesquisa por meio
do trabalho de investigacdo. Nesse sentido, a investigacdo pela abordagem qualitativa
proporcionou uma maneira diferenciada de enxergar e refletir sobre a producdo oral dos
participantes no decorrer do trabalho de campo.

Os sujeitos da pesquisa foram, como ja referido, oito estudantes convidados, de faixa
etaria entre 15 e 17 anos cursando o Ensino Fundamental, sendo dois do bloco intermediario e
quatro do bloco final do periodo noturno ofertado pela instituicdo escolar, a qual fez parte
desta pesquisa.

Essa escola esta localizada em Campo Grande, Mato Grosso do Sul, e pertence a
rede publica municipal, contemplando o projeto criado em 2011 com uma “[...] proposta
diferenciada para o Ensino Fundamental [...]” (BRITO, MOTTA, 2011, p. 09), que atende
aproximadamente 400 estudantes de 15 a 17 anos nos periodos matutino e noturno e no
periodo vespertino oferece projetos. Assim, estrutura sua organizagdo curricular conforme as
habilidades e competéncias dos estudantes como o disposto na Lei de Diretrizes e Bases da

Educacéo Bésica (LDB) em seu artigo 23:
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Art. 23. A educagdo bésica podera organizar-se em séries anuais, periodos
semestrais, ciclos, alternéncia regular de periodos de estudos, grupos nao-
seriados, com base na idade, na competéncia e em outros critérios, ou por
forma diversa de organizacdo, sempre que o interesse do processo de
aprendizagem assim o recomendar (BRASIL, 2016, p.11). (Grifo nosso).

A proposta foi estruturada em blocos de aprendizagem, em conteudos referentes para
atender os cinco primeiros anos do Ensino Fundamental- Bloco Inicial — e os quatro anos
finais do Ensino Fundamental — Bloco Intermediario e Bloco Final (BRITO; MOTTA, 2011).
Nessa estrutura, foram organizadas também as Unidades de Progressao (UPS).

Os blocos foram organizados em eixos norteadores de formacdo, sistematizados da
seguinte maneira: Alfabetizacdo e Letramento, Formacdo Permanente e Diversidade Cultural
e 0 Mundo do Trabalho como principio educativo (BRITO; MOTTA, 2011, p. 40).

O eixo Alfabetizacdo e Letramento é sistematizado para atender o bloco
conhecimento formal e informal que os jovens trazem consigo e a esséncia dos familiares e da
comunidade que os cercam, tendo como foco um trabalho por meio do didlogo continuo entre
as diferentes areas dos saberes, atividades extracurriculares e a préatica social com o propdsito
de envolver os estudantes na pratica educativa, garantindo assim a aprendizagem e
sociabilidade entre seus pares (BRITO; MOTTA, 2011). Nessa proposta curricular o
estudante pode avangar diante de uma avaliacdo realizada no bloco de aprendizagem
conforme seu dominio de competéncia nas UPs, gerenciadas pela equipe pedagdgica e pelos
professores da instituicdo escolar, podendo passar para outro bloco, jA que ele, o eixo
Alfabetizacdo e Letramento, é oferecido para do1° ao 5° anos.

O eixo de Formacao Permanente e Diversidade Cultural, que é representado pelo
bloco intermediario, tém como proposito proporcionar ao estudante momentos de producéo
do conhecimento no que se refere “a informatica, a microeletrénica e a biogenética” (BRITO;
MOTTA, 2011, p. 4), assim como o processo das relaces sociais, e pode ser construido na
educacdo formal e informal com propdsito de buscar 0 mundo do trabalho por meio do
processo educativo oferecido na proposta curricular aos estudantes do 6° ao 7° anos.

Por fim, o eixo O Mundo do Trabalho como principio educativo tem como finalidade
acoes de interacéo e coletividade de maneira a envolver os estudantes por meio da autonomia
a apropriar-se de habilidades e competéncias necessarias para adentrar no contexto socio-
politico-econémico que € exigido pelo mercado de trabalho, “do particular para o universal,
constituindo-se uma pessoa em constante formagdo nos aspectos do ser, do conviver, do
aprender e do fazer [...]” (BRITO; MOTTA, 2011, p. 7).
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Além disso, a escola oferece os UPs, que sdo unidades em que estudantes podem
refletir sobre sua aprendizagem, o docente deve articular o replanejamento e novas préticas
pedagdgicas, assim como acompanhamento sistematizado do processo educativo dos jovens
que apresentam dificuldades, com vistas a possibilitar melhorias na educacdo destes
adolescentes por meio de atividades extraclasses.(BRITO; MOTTA, 2011,).

Para contemplar esses fundamentos, a proposta curricular deve conter 200 (duzentos)
dias letivos e carga horéria total de 840 (oitocentas e quarenta horas). Para a modalidade do
Ensino Fundamental, a carga sera de 2.520 (duas mil, quinhentas e vinte) horas e
funcionamento no periodo diurno e noturno de forma presencial, e as atividades pedagdgicas
serdo ministradas em salas ambientadas conforme especificidades das diferentes areas do
conhecimento.

Além disso, a gestdo para atender essa escola com a proposta diferenciada e
experimental deve ser organizada por um diretor que seja formado para atender tal faixa
etaria, assim como para buscar o conhecimento juntamente com a equipe pedagdgica da
escola. J& os professores devem ser atualizados continuamente e terem afinidade com esses
jovens que apresentam distor¢cdo de idade-série, muitos deles vivendo em situacGes
vulneraveis.

Com esse modelo de gestéo, pretende-se acatar as exigéncias desses alunos que ainda
carecem de um curriculo diferenciado e menos rigido quanto ao tempo e ao espaco, assim
como uma pratica pedagdgica envolvente com vistas a qualidade da educacdo, que pode ser
proporcionada aos estudantes que se encontram matriculados nessa instituicdo em processo de
retorno a escolarizacdo (BRITO; MOTTA, 2011).

Nesse sentido, a proposta curricular diferenciada dessa escola foi estrutura conforme
a base nacional comum e diversificada (BRITO; MOTTA, 2011, p. 38), contemplando cada

bloco de aprendizagem, conforme apresentado no Quadro 1.
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Bloco inicial

Bloco intermediario

Bloco final

Lingua Portuguesa

Lingua Portuguesa

Lingua Portuguesa

Matematica

Matematica

Matematica

Sociedade e Natureza

Sociedade e Natureza

Sociedade e Natureza

Histéria Geografia Histdria
- - Geografia
Educacdo Fisica Lazer Lazer

Desenvolvimento Social

Desenvolvimento Social

Awrtes visuais (plastica, musica

Linguagem Pléstica

Linguagem Sonora

¢ teatro) Linguagem Sonora Linguagem Cénica
Linguagem Cénica LinguagemVisual
- Lingua Estrangeira Moderna Lingua Estrangeira Moderna
Informética Informética Informatica

Atividades curriculares complementares®

Fonte: elaborado pela autora.

Assim, com 0s componentes curriculares de Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo

Fisica, Matematica, Ciéncias, Geografia e Historia tendo sido dessa forma constituidos, a

escola pode contemplar em sua proposta curricular o que dispde o Artigo 26 da LDB (Lei

9394/96)

Os curriculos [...] do ensino fundamental e do ensino médio devem ter base
nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e em
cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos

educandos (BRASIL, 2016, p. 12).

Os itinerarios de formacao que contemplam Lingua Estrangeira — Inglés, Linguagem
Sonora, Cénica e Plastica, Lazer, Desenvolvimento Social e Informéatica tém como propdésito
envolver os estudantes em competéncias basicas para atender as necessidades sociais e do

mundo do trabalho. A proposta também oferece 0 acompanhamento dos jovens por meio de

® «As atividades complementares serdo oferecidas no turno contrario as aulas do curriculo regular, conforme
vocagdo da populagdo escolar” (BRITO; MOTTA, 2011, p. 58).
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projetos como propdsito de manté-los na escola, assim como promover seu envolvimento em
atividades extraclasses.

Além dessas atividades, a escola também contempla o trabalho de psicélogos e
assistentes sociais com o intuito de atender os estudantes de 15 a 17 anos dos diferentes
blocos que apresentarem situagOes-problema relacionadas aos diferentes aspectos que sdo
apresentados no dia a dia da escola e da sua vida. Sendo assim, para atender essa demanda, a
metodologia a ser utilizada para efetivacdo do ensino e aprendizagem da escola pesquisada
esta fundamenta na teoria da Problematizacdo, que é defendida por Berbel (1995). Além da
ideia da autora Berbel , na proposta pedagdgica da escola também €é destacada nos estudos de
Freire (1996) o ato de problematizar situagdes da realidade. A proposta da problematizacéo
foi favoravel ao trabalho deste estudo, pois desde o inicio pretendi trabalhar a partir da
realidade refletida nos acontecimentos na escola.

Tendo em vista essas posicdes tedricas, e as praticas por meio da realidade
vivenciada no decorrer da pesquisa, fui sistematizando o trabalho de campo por meio de um
caderno, em que fui registrando os dados empiricos e as producdes dos estudantes conforme
Bogdan e Biklen (1994, p. 16) preconizam: “[...] o investigador introduz-se no mundo das
pessoas que pretende estudar, tenta conhecé-las, da-se a conhecer e a ganhar a sua confianca
elaborando um registro escrito e sistematico de tudo aquilo que ouve e observa”.

Para desenvolver a presente investigacdo na instituicdo escolar, utilizei ainda uma
pratica que envolvesse a especificidade que pode levar o participante da pesquisa a expressar
livremente suas ideias, opinides, criatividade e exercer autonomia diante de determinadas
experiéncias e tematicas (BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Nesse contexto, pude organizar as etapas da investigacdo iniciando o primeiro
contato com o responsavel do setor da gestdo escolar na SEMED, no ano de 2014, quando foi
solicitada a autorizagdo para fazer a pesquisa com estudantes convidados da escola. Logo em
sequida fui informada de que, a partir daquele ano, a escola passou a terautonomia em abrir 0
espaco para pesquisa se o diretor assim o autorizasse. Sei que néo foi tarefa facil adentrar para
fazer pesquisa nesta escola porque na instituicdo os estudantes apresentam diferentes
problemas, seja nos aspectos cultural, social, pessoal, intelectual ou histérico, o que ficou
visivel nas historias de vida.

Apos o dialogo com o setor da SEMED, agendamos uma reunido com o diretor, que
relatou algumas causas que atrapalhavam o andamento do processo pedagdgico da escola. A

partir de sua fala, pude perceber que os estudantes apresentavam conflitos de sociabilidade e
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vivenciavam a vulnerabilidade social, o que ja foi evidenciado na introducdo desta pesquisa.

Foi a partir desse momento que o diretor deixou aberto o didlogo com a
pesquisadora, com o0s coordenadores e professores que participaram da pesquisa e, com isso,
pude conhecer mais sobre a rotina da escola e até mesmo a historia de vida de alguns alunos
que geravam conflitos no local.

Ressalto ainda que o gestor fez uma proposta aos discentes para participarem das oito
sessOes de xadrez aplicadas como elo pedagdgico, que aconteceriam em oito quartas-feiras
nos dois primeiros tempos de aula de cada dia: 0os que ndo participavam, ficavam nas aulas
dos respectivos professores das disciplinas nesse periodo.

Para tanto, ap0s esse momento, organizei, juntamente com o diretor, com a
coordenacao pedagdgica e com os professores uma estratégia para envolver os estudantes na
pesquisa, ja que Seu acesso e sua permanéncia eram irregulares, uma vez que, além de muito
faltosos, apresentavam uma rotatividade muito grande entre jovens matriculados e outros
problemas isolados que acontecem no interior e no entorno da escola.

A proposta que levei para envolvé-los foi a realizacdo do jogo de xadrez como elo
pedagdgico, como uma estratégia para trazé-los para a escola. Com os educadores envolvidos,
fizemos o convite para todos os estudantes do noturno, que eram aproximadamente 45 alunos
matriculados em quatro turmas. Percebi que precisava criar um vinculo com eles para ouvir
suas histérias de vida, ja que eram jovens que traziam uma marca muito forte de problemas de
ordem social, e com isso aumentou meu interesse em pesquisar suas experiéncias por meio
das narrativas.

Como pude perceber no decorrer da pesquisa, 0s estudantes foram criando um
vinculo comigo e tive a plena certeza do desejo de realizar este estudo com essa faixa etéria,
afirmando que esses jovens apresentavam diversos problemas de sociabilidade, como ja foi
citado no decorrer deste estudo. Isso, pois, motivou-me a fazer este trabalho, em especial na
referida escola.

Para isso, as oito sessdes de xadrez tinham como proposito envolver o trabalho
pedagogico juntamente com os professores de Educacdo Fisica e de Matemaética, com a
participacdo também do coordenador pedagogico que atuava no periodo noturno. Foram ainda
convidados professores de outras disciplinas. Na primeira sesséo, eles assistiram a proposta da
pesquisa, mas, como a ideia demandava muito estudo coletivo e o tempo néo era suficiente

para atender a todos os docentes em seus planejamentos, refleti que precisavamos realmente
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de um comprometimento coletivo e estudo para concretizar um trabalho de qualidade na
educacao, principalmente para o publico almejado.

Entdo, iniciei a primeira sessdo de xadrez com a apresentacdo da proposta do projeto
de pesquisa e das regras basicas do jogo por meio de recursos audiovisuais com propostas de
discussdo sobre a teméatica em questao.

O numero de participantes ndo foi delimitado, pois o estudo ndo tem critérios
quantitativos, que sdo estaticos, “engessados” e controlados. Na visao de Alberti (2013, p.
40), a pesquisa “[...] ndo deve ser predominantemente orientada por critérios quantitativos,
por uma preocupagdo com amostragens e sim a partir de uma posi¢cdo do entrevistado no
grupo do significado de sua experiéncia”. Em nenhum momento foi pensado em se realizar
uma amostragem dos sujeitos, isso ndo fazia parte dos procedimentos metodoldgicos deste
trabalho uma vez que os estudantes foram envolvidos em dialogos e experiéncias vividas e
vivenciadas.

Nesta pesquisa também ndo foi realizada uma amostragem em razéo da adogédo de
critérios qualitativos, pois 0s sujeitos participaram e se socializaram com a tematica em
questdo, e os trabalhos com a producdo de suas histdrias de vida foi além de seu envolvimento
nas sessdes do jogo de xadrez, o que tornou o estudo uma préatica educativa envolvente para
todos.

Esses jovens jogaram com seus colegas, mas percebi que alguns deles tinham
dificuldades em atencdo e concentracdo ao participar das sessdes. Por isso, dos que iniciaram
a primeira sessao, ficaram 25; desses, permaneceram por um tempo curto somente 22 jovens,
sendo quatro do sexo feminino e 18 do sexo masculino. Dentre eles, as quatro meninas
abandonaram as sessoes.

Acredito que o motivo foi a propor¢do de meninas que estdo matriculadas nessa
escola, cuja maioria é de estudantes do sexo masculino. 1sso nos leva a refletir que a maior
parte dos que apresentam distor¢do idade-série s&0 meninos. Mas isso carece de um estudo
mais aprofundado, que ndo foi possivel realizar aqui devido ao curto espaco de tempo
disponivel para desenvolver esta pesquisa, cujo proposito foi compreender o passado para
enfrentar conflitos do presente na perspectiva da vida futura.

Para Bertoletti (2011, p. 98),

[...] A preocupacdo com a compreensdo do passado se justifica, portanto, na
medida em que é dai que o pesquisador retira principios gerais que servem
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para orientar os homens no enfrentamento dos problemas do presente e
construcdo do futuro desejado no campo de conhecimento investigado.

Por fim, para compreender melhor essa situacdo do passado, presente e futuro, tive
que sistematizar o trabalho com os participantes da pesquisa (18 meninos, ao final), que
levaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento
Livre e Esclarecido para seus responsaveis lavrarem a autorizacdo de que participariam do
estudo sistematizado a partir da producdo dos relatos de experiéncias vividas e realidades
vivenciadas por eles. Contudo, retornaram somente oito termos com as devidas autorizagdes
dos responsaveis.

Para uma pesquisa dessa natureza, deve-se atender aos critérios do Comité de Etica
em Pesquisa (CEP) da Plataforma Brasil. Assim, foram enviados, no més de agosto de 2015,
0s seguintes documentos: projeto de pesquisa; cronograma das agdes; curriculo Lattes da
pesquisadora; folha de rosto; autorizagdo do local a ser pesquisado (com assinatura e carimbo
do responsavel da escola e/ou da Secretaria de Educacdo); ficha de planejamento; Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE); Termo de Assentimento Livre e Esclarecimento
conforme dispde a Resolucdo 466/2012 do Conselho Nacional de Saude (CNS) do Ministério
da Saude e a aprovacéo pelo CEP.

Satisfeitos esses passos, iniciei a pesquisa com os professores e estudantes, o que
exigiu um planejamento para que os discentes se sentissem envolvidos e motivados, bem
como com vontade de participar deste estudo. Dentre os oito momentos planejados para as
sessdes de xadrez, a partir da quarta sessdo, comecei o trabalho com as historias de vida dos
alunos. Enquanto eles produziam seus relatos por meio de agendamento com a pesquisadora e
com os professores e 0s outros estudantes ndo traziam seus termos com a autorizacao, eles
também participavam das atividades de xadrez.

As sessOes eram organizadas por meio de um projeto pedagdgico elaborado pela
pesquisadora juntamente com o professor de Educagdo Fisica, com a coordenadora
pedagdgica e com a professora do laboratério de Matematica. Elas eram conduzidas por
professores voluntarios da escola e formadores da SEMED, assim como havia a participacao
efetiva da pesquisadora. Também participaram do Projeto de Xadrez o professor de Educacéo
Fisica e enxadrista Angelo Mendonca de Sousa, Presidente da Federagio Sul-Mato-Grossense

de Xadrez (FESMAX), e os professores enxadristas Martin Lopez Santos e José Nogueira
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Faria. Os dois ultimos atuaram como profissionais voluntérios nessa jornada para a educacédo
social, intelectual e pessoal.

O trabalho néo foi facil porque exigiu que muitas vezes se tornasse individual, mas
mesmo assim também havia a necessidade de se estabelecer um processo organizacional e
estrutural. E importante também ressaltar que o envolvimento dos educadores no projeto é
absolutamente necessario. E fundamental que eles adiram a ideia para que as agBes possam
ser positivas para o processo educativo.

Para as sessdes de xadrez, foram doados pela pesquisadora 19 jogos com as seguintes
pecas: 0 rei medindo 11 cm e seus respectivos tabuleiros confeccionados em lona; um mural
de xadrez e 40 apostilas. Mais tarde, foram comprados mais dez jogos pequenos e alguns
desses foram doados aos estudantes para jogarem em casa com seus familiares, conforme
solicitacdo de alguns deles. Foi entregue também um jogo de placas em PVC com 12 pecas,
medindo 1m X 1m, com suas regras basicas e seus movimentos especiais, que foram fixadas
na parede da quadra da escola para uma melhor visualizag&o.

Se eu ndo tivesse condicdes de financiar os materiais utilizados na pesquisa, proporia
a construcdo do tabuleiro e das pe¢as do jogo com materiais reciclaveis, assim como ja havia
oferecido a escola em que iniciei 0 xadrez para as criangas e em formagao para professores.
Isso porque, a partir das experiéncias em minha atuacao profissional na educagéo, continuaria
esta pesquisa mesmo tendo que oferecer voluntariamente os materiais necessarios para a
pratica voltada para criancas, jovens, docentes, idosos e pais de estudantes de universidades
publicas e privadas, uma vez que desenvolvo este trabalho convicta de que o professor pode
assumir um compromisso com a educacdo por meio do planejamento e da organizacdo de
acOes que possam levar o0 homem a uma sociedade mais justa e igualitaria.

Vale ressaltar também que precisaria de mais tempo para me aprofundar neste
estudo, assim como para envolver os estudantes de maneira a acompanhar seu processo
educativo no decorrer da sua trajetoria escolar. Porém, isso ndo foi possivel devido ao fato de
0 tempo ser escasso para atender continuamente 0s jovens nesta pesquisa, 0 que considero
relevante também para a escola, em especial os jovens de 15 a 17 anos em situacao
vulneravel.

Os resultados iniciais j& evidenciam que as atividades propostas puderam atrair 0s
estudantes para 0 acesso e permanéncia na escola, demonstrando assim que o vinculo com a
pesquisadora foi fundamental para que eles se envolvessem no processo educativo. Acredito

gue, com as praticas pedagdgicas diferenciadas, possa se despertar nos jovens a vontade de
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retornarem ao banco da escola, assim como para continuarem o0s estudos e terem uma Vviséo
do seu projeto de vida futura.

Destaco que, para compreender melhor esse contexto, busquei organizar o estudo a
partir do aporte tedrico da Histéria Oral concomitantemente com as sessdes de xadrez,
utilizando o “roteiro da construgdo das historias de vida” (GONZAGA, 2006, p. 82) com
vistas a evidenciar duas vertentes: primeiro a historia de vida completa e, depois, a historia de
vida topica.

De acordo com Minayo (1999), os dois tipos de historias de vida podem
compreender as experiéncias e as realidades dos estudantes que participaram da pesquisa.
Nessa perspectiva, a autora faz a distingdo entre a “historia de vida completa, que [...] retrata
todo o conjunto de experiéncia vivida e a historia de vida topica, que focaliza uma etapa num
determinado setor de experiéncia, como estratégia para compreender a realidade” (MINAYO,
1999, p. 53), ambas vivenciadas no decorrer das sessdes de xadrez como elo pedagdgico.

Para a producdo dessas historias de vida em campo, dispus de diferentes
equipamentos para a coleta e armazenamento dos dados, como: gravador, computador
(notebook), fone de ouvido e rede mdvel (celular). Também foi utilizado o aplicativo
Quickoffice’do Google® para sua escrita com a utilizacdo do celular. Além disso, o gravador
foi utilizado no decorrer das entrevistas realizadas em sala de aula, o que “[...] requer
cuidados especiais tanto para sua produgdo, como para sua preservagao” (ALBERTI, 2013, p.
65).

As entrevistas com 0s estudantes tiveram a duracdo entre 30 e 40 minutos e foram
realizadas no decorrer das sessfes. No momento das producdes, os jovens ficavam
desconfiados e também notavam que professora estava na escola toda a semana, mas foram se
envolvendo e isso pdde oportunizar um caminho diferente na vida de cada um em relacdo a
sua producdo dos relatos das historias de vida. Acredito que se nao fosse o uso das sessdes do
xadrez como elo pedagdgico, néo teria sido possivel esse trabalho de producéo.

Apos esse momento, foi realizada a transcrigéo das historias. 1sso criou a necessidade
de que fossem buscados maiores estudos sobre a rede movel (disponivel a partir do celular),

um recurso tdo proximo e com um potencial pedagogico importantissimo. Isso porque, “[...]

" Quickoffice é um aplicativo que permite que vocé visualize documentos do Microsoft Office. Os arquivos que
voceé sera capaz de ver sdo: ppt (Power Point), pdf (PDF), doc (Word), xls (Excel) e txt (arquivos de texto). VVocé
sera capaz de acessar esses arquivos a partir do seu cartdo de memdria ou anexos de e-mail. Disponivel em:
<https://motorola-global-portal-pt.custhelp.co00m/app/answers/detail/a_id/78142>. Acesso em: 15 out 2015.

® Google é uma empresa multinacional americana de servicos on-line e software. Disponivel em:
<http://www.significados.com.br/google>/. Acesso em: 10 out 2015.



https://motorola-global-portal-pt.custhelp.co00m/app/answers/detail/a_id/78142
http://www.significados.com.br/google%3e/
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atualmente, é cada vez mais recomendado trabalhar em estreita colabora¢do com profissionais
da &rea de tecnologias da informacgdo e comunicagdo (TIC) [...]” (ALBERTI, 2013, p. 65)
para poder compartilhar o conhecimento das tecnologias, principalmente as digitais.

Assim, para melhorar o trabalho de pesquisa, “hoje as entrevistas sdo gravadas de
forma digital” (ALBERTI, 2013, p. 67). Todavia, existem riscos em relagdo as tecnologias,
entdo devemos nos precaver em relacdo aos arquivos gravados, visto que sua perda ou dano
podera gerar transtornos. Por fim, foi realizada a transposicéo dos arquivos do gravador para o
computador (notebook): utilizando o fone de ouvido, eu ia ouvindo os relatos e reproduzindo
a fala por um microfone externo (com bateria) conectado ao celular para captar a voz e
transcrevé-la.

Apds as transcricdes das histdrias de vida, foram utilizadas como estratégias para
compreensdo das analises deste estudo “[...] as Dimensoes basicas (bioldgica/cultural/social)”
(GONZAGA, 2006, p. 82), que retratam cada momento da vida dos estudantes participantes.
A dimensao biol6gica apresenta o periodo marcado pelo nascimento do individuo, pela sua
infancia e pela fase da adolescéncia; a dimenséo cultural € o momento em que o ser humano
convive com a sua familia e a dimensdo social esta interligada com as relagdes sociais, que
séo desenvolvidas entre os amigos (GONZAGA, 2006).

Conforme os resultados da pesquisa foram descritos e analisados, ficou evidenciada a
necessidade de complementar essas dimensGes com outras duas: a dimensdo pessoal e a
intelectual. A “[...] dimensdo pessoal [...] se expressa no espaco e no tempo de uma vida,
pelos meios que cada ser humano dispbe para criar seu proprio trajeto em direcdo ao bem-
estar fisico, mental e social” (BRASIL, 1990, p. 75). Nas narrativas, foram abordadas
questBes sobre a vida pessoal dos estudantes relacionadas a referida dimensdo pessoal,
principalmente quando se tratou de projetos de vida.

J& a dimensao intelectual é notada “[...] em nosso cotidiano, [quando] deparamo-nos
com o diferente, com o que surpreende, com aquilo que transgride nosso esforco [...] ao
conhecido” (MACEDO, 2005, p. 12). Assim, ela pode remeter as questdes integradas ao jogo
de xadrez como elo pedagdgico e ao processo educativo dos estudantes atendidos pela escola.

Realizadas essas consideracdes acerca do método da pesquisa e da motivacdo na
escolha do objeto de estudo, apresento a seguir o tabuleiro, 0s movimentos, a captura e as
jogadas especiais que contemplam o espetaculo do jogo de xadrez, além das historias de vida

e as metéaforas.
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1.1. Xadrez, historias de vida e as metaforas®

Nesta etapa da pesquisa, apresento imagens do tabuleiro, dos movimentos, da captura
e das jogadas especiais que sdo desenvolvidos no jogo de xadrez, assim como 0s textos
metafdricos relacionados as partes significativas das histdrias de vida dos estudantes.

Para Passeggi (2011, p. 02), “[...] las imagenes metaforicas ‘no son meras cuestiones
de intelecto’, mas factores que estructuran nuestros puntos de vista y organizan nuestra accion
cotidiana y 13s interacciones com lo outro™®. Sobre 0 mesmo tema, destaco as palavras de
Manoel de Barros quando menciona em seus versos que “[...] os poetas devem aumentar o
mundo/ com as suas metéforas. [...]. Daqui vem que os poetas podem compreender o mundo
sem conceitos” (BARROS, 2005, p. 23).

No decorrer desta pesquisa, pude percorrer um mundo de novas ideias, novas
palavras e isso me fez compreender que os estudantes sdo capazes de construir suas metaforas
relacionando certos elementos do jogo de xadrez ao seu dia a dia, de maneira articulada ao
poetizar do autor, pois 0 jovem na escola e no ambiente em que vive, se olhar para um lado ou
para o outro, encontrara diferentes paisagens para despertar e construir seu lado poético, bem
como seu processo de convivéncia e sociabilidade.

A partir da motivagdo em desenvolver esta pesquisa com xadrez e considerar as
historias de vida do publico juvenil, apresento o jogo de carater pedagdgico que tem como
finalidade dar o “xeque mate” no rei adversario e também envolver as diferentes areas do
conhecimento para motivar as praticas educativas na instituicdo escolar. Esse trabalho pode
ser praticado por diferentes idades — criangas, jovens e adultos — podendo proporcionar a
formacdo educacional de cada individuo e favorecer assim um trabalho histérico, cultural,
social, intelectual, bioldgico e pessoal, principalmente para atender jovens que vivem
vulneraveis.

Desse modo, destaco que o movimento no jogo de xadrez é o deslocamento de uma
peca para outra casa do tabuleiro, desde que ndo esteja ocupada. A captura, por sua vez, €
movimento de uma peca para uma casa ja ocupada pelo oponente. Para ilustrar essas

afirmaces, apresento a seguir o tabuleiro, as pecas, 0s movimentos basicos e especiais que

% Metéfora é a figura de retérica em que a significacdo habitual de uma palavra é substituida por outra, s6
aplicivel por comparacdo subentendida. "Metafora", in Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa [em linha].
Disponivel em:<http://www.priberam.pt/dIpo/met%C3%Alfora>. Acesso em: 12 fev 2016.

10°«1...] imagens metaféricas 'ndo sdo simplesmente questdes de intelecto’, mas fatores que estruturam as nossas
opinides e organizam nossas ac¢des € interagdes didrias com outro” (Traducdo Nossa).
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foram ilustradas no Programa CoreDraw™ e a relagdo com as producdes das histérias de vida
que sinalizaram as metaforas neste estudo. As metaforas foram apresentadas em forma de

textos explicativos em sombra projetada.

Figura 1 - O tabuleiro e os diferentes espacos na escola

Os quatro espagos de
aprendizagem no
decorrer da pesquisa e
0s quatro enderecos
do centro do
tabuleiro de xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

O tabuleiro é um campo composto por 64 quadrados dispostos alternadamente, que
sdo dados pelo encontro de uma linha com uma coluna: “[...] as colunas recebem letras de (a
ah) e as linhas sdo numeradas de (1 a 8). Cada casa do tabuleiro recebe um endereco, que é
formado pela letra de sua coluna e o nimero de sua linha” (SA et al, 1993, p. 12), como pode
ser visto na Figura 1.

A abertura do jogo de xadrez deve se dar pelo centro do tabuleiro, que é representado
pelo endereco das quatro casas d4, e4, d5 e €5, que também podem ser vistas na Figura 1, que
esta demarcada por meio do quadro no centro do tabuleiro, com linha vermelha. Essas casas
foram relacionadas aos espacos da escola confirmando o relato do jovem que disse: “gosto de
jogar xadrez na hora do recreio, na quadra e na sala de matematica [...]” (E2, 2016). Isso
porque as atividades foram desenvolvidas na quadra de esportes, no laboratério de
informética, no laboratério de matemaética e na sala de aula.

1 As figuras referentes ao jogo de xadrez foram criadas e ilustradas pela pesquisadora com a utilizacdo do
Programa CorelDRAW.
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Nesses espacos, 0s estudantes se sentiram motivados em poder participar do jogo e
tiveram a oportunidade de conhecer os simbolos mais simples de se anotar uma partida de

xadrez.

Quadro 2 - A notacéo algébrica e a vida

Simbolos | Jogo de xadrez e os

significados O recolhimento do jovem vulneravel em
L casa de abrigo e a captura no jogo de
X A letra x significa que xadrez.
a peca efetuou uma
captura.

O momento em que 0S jovens passam por
diferentes situa¢des-problema e lance “en
passant” no xadrez.

e.p Sinaliza uma
' 12
captura en passant.

0-0 O simbolo 0-0 indica o
Roque menor, pois é
efetuado na ala do Rei.

0-0-0 O simbolo 0-0-0 indica
0 Roque maior, pois é
efetuado na ala da
Rainha (Dama).

+ Um sinal de adigdo
significa um xeque.

O pouco investimento na educagdo do
estudante e o roque menor (0-0).

O elevado investimento na educacdo do
estudante e o roque maior (0-0-0).

Os atos infracionais cometidos pelo jovem
e 0 xeque.

++ ou# Os dois sinais ++ de

adicdo sinalizam um O final da vida e 0 xeque-mate.

Y Y DD

Xeque-mate.
= © simbolo n O projeto de vida futura do jovem e a
representa a promogao ~ x
de nes promocao de pedo.
e pedo.

Fonte: elaborado pela autora.

O Quadro 2 representa os simbolos, 0 jogo e seus significados utilizados na notacédo
algébrica no xadrez. “Eu ndo falto as aulas das sessdes de xadrez porque o jogo ¢ um desafio,
a cada aula aprendemos coisas novas, até anotar uma partida” (E1, 2016). Na notagdo
algébrica, os estudantes puderam refletir sobre o ponto que cruzava a linha, a coluna e a

diagonal.

A expressio  francesaen  passant  quer  dizer  “de  passagem”.  Disponivel  em:
<www.origemdapalavra.com.br/site/palavras/en-passant/>. Acesso em: 10 set 2015.
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Figura 2 — A linha e a Figura3-Acolunaea Figura 4 - A diagonal e a
horizontalidade verticalidade transversalidade

A préatica Os componentes As diferentes areas
pedagbgica na curriculares na do conhecimento
verticalidade e a horizontalidade e a na
coluna no xadrez. linha no tabuleirar transversalidade e
do xadrez. a diagonal no jogo
de xadrez.

Fonte: elaboradas pela autora.

O tabuleiro esta distribuido em colunas, linhas e diagonais. A linha (Figura 2) € uma
sequéncia horizontal de oito casas alternadas em cores; a coluna é uma sequéncia vertical
(Figura 3) também com alterndncia de cores e, por fim, a diagonal (Figura 4) é uma
disposicao de casas com cores iguais no campo do jogo de xadrez (SA et al, 1993).

Sendo assim, a verticalidade ¢ a “[...] visao mecanica de informacao baseada em uma
relacdo de verticalidade com o receptor” (TREVISOL; BARROS, 2012, p. 145).
Relacionando o jogo com a postura ou a visao de mundo dos alunos entrevistados, nota-se que
eles ndo tinham motivagdo em assistir as aulas, como relatou o estudante E8 (2016): “...]
prefiro participar das sessoes de xadrez ao invés de ficar copiando do quadro em sala de aula”.

N&o estou enfatizando que apenas no jogo de xadrez se aprende, mas que se devem
levar atividades para a sala de aula para que os estudantes se sintam envolvidos com o
proposito de aprender, ja que o espaco da escola deve servir para se adquirirem novos saberes.

A linha (horizontal) foi marcada no decorrer da pesquisa como aquela que “[...]
aponta para um modelo de comunicacdo horizontal distribuindo equitativamente as
informagdes pelas regides” (TREVISOL; BARROS, 2012, p. 145). Compreendendo a ideia
dos autores Trevisol e Barros (2012), as regiGes sdo os diferentes espacos no percurso da
superficie e isso pode também ser sinalizado no jogo como “[..] em todas as sessdes,
[quando] jogamos com pessoas € espacgos diferentes, isso € muito interessante” (E3, 2016), o

que favorece o0 uso do jogo como atividade além do curriculo formal na escola, com
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estudantes de outros blocos, assim como além do limite da escola.

Ja a situacdo de se trabalhar na diagonal “[...] abre espaco para a inclusdo de saberes
extraescolares, possibilitando a referéncia a sistemas de significado construidos na realidade
dos alunos” (BRASIL, 1998, p. 30), podendo-se evidenciar a transversalidade. As atividades
extracurriculares propostas foram realizadas por meio das sessdes de xadrez, como ja
informado, o que possibilitou a criagdo de vinculos com os jovens, quando tive a
oportunidade de escutd-los nas producbes de campo, em que foram evidenciados a

identificacdo, o quantitativo e a iniciacdo das pecas no tabuleiro.

Figura 5 - Abreviacdo dos nomes das Figura 6 - As pecas e as classes
pecas e a vulnerabilidade social sociais menos favorecidas

| o

Nome das Abreviagao Pecas brancas (claras) Pegas pretas (escuras)
pegas

1 umRei . UmRei
Rei =
7

Uma Cama(Rainha) W Urna DamafRainha)

W Dama Duas Torres ! x Duas Torres
! : Dols Bispos

Torre - - i i
is Cavalos ’ ’ Dais Cavalos

Bispo o Poes ““

Cavalo

Oito Pedes

Pedo

As pegas e as situaces de hierarquia As pecas do jogo de xadrez e as
na vida e no jogo de xadrez. classes sociais menos favorecidas.

Fonte: elaboradas pela autora.

Na Figura 5, as pecas do jogo de xadrez recebem letras mailsculas: Rei-R, Dama-D,
Torre-T, Bispo-B, Cavalo-C. A inicial do peo ndo € utilizada (SA et al, 1993, p. 13). O pedo
ndo tem a abreviacdo na notacdo de uma partida do jogo e com isso o seu valor relativo e
guantitativo pode ser considerado menor que as outras como: o rei, a rainha (dama), a torre, 0
cavalo e o bispo, que tém o valor relativo crescente, conforme o movimento de cada uma no
tabuleiro. Assim, ficou evidente nas producdes em campo que 0s estudantes podem ter sido
prejudicados na infancia e adolescéncia no que se refere a trajetoria escolar e as oportunidades
no mundo do trabalho (menor aprendiz): como muitos ndo tém oportunidade no mundo do
trabalho, a hierarquia ainda prevalece na sociedade de hoje como as pecas do jogo de xadrez.

Na Figura 6 pode ser visualizado o ndmero exato de pecas para se iniciar uma

partida, sendo elas: 1 (um) rei branco (claro), 1 (um) rei preto (escuro), 1 (uma) dama ou
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rainha branca (clara), 1 (uma) dama (rainha) preta (escura), 2 (dois) bispos brancos (claros), 2
(dois) bispos pretos (escuros), 2 (dois) cavalos brancos (claros), 2 (dois) cavalos pretos
(escuros), 2 (duas) torres brancas (claras), 2 (duas) torres pretas (escuras), 8 pebes brancos
(claros) e 8 pedes pretos (escuros) (SA et al, 1993).

Ainda nesta figura, explano a caracterizagdo de cada jovem participante na pesquisa,
que foi denominada como E1, E2, E3, E4, E4, E5, E6, E7 e E8, que pude relacionar com os 8
pedes que sdo visualizados na Figura 6. Os oito participantes na pesquisa podem congregar
estudantes de diferentes classes sociais menos favorecidas, ja que os pedes no jogo de xadrez
sdo totalmente desfavorecidos, pois eles pertencem ao nimero maior de pecas no jogo, que
pode levar a relagcdo com uma classe de massa na sociedade. Isso ficou evidente no decorrer
da pesquisa, por meio dos nucleos das narrativas, que sera apresentada no retrato das historias

de vida de cada estudante, que evidencio com a relacdo da peca o0 pedo.

Figura 7 - Iniciacéo das pecas e a instabilidade do jovem

A posicdo inicial dos
pedes e a relagdo instavel
no inicio da vida dos
jovens.

Fonte: elaborada pela autora.

Na Figura 7 pode-se visualizar o tabuleiro de xadrez com as pegas nas posi¢oes
iniciais do jogo. A partir destas pecas, evidenciei as posicdes dos pebes e a relacdo da
instabilidade no dia a dia na vida dos jovens, pois eles iniciam na partida de xadrez a frente de
todas as pegas, podendo significar um carater de inseguranca, 0 que pode causar riscos, por
falta de amparo, j& que as outras pegas sdo protegidas por eles.

Para Coelho et al (2010, p. 123) “a inclusdo como um processo de construgdo
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coletiva que ndo se isenta de riscos” Sendo assim, o processo de inclusdo e exclusdo pode ser
visto nas jogadas de xadrez, principalmente com os pedes, devido a posicdo dessas pe¢as no
inicio do jogo, que é para proteger a classe de elite, representada pelas seguintes pecas: rei,
dama ou rainha, bispo e torre, assim como o cavalo pode sinalizar o trabalho dos membros
que atuavam no antigo castelo para atender a classe social de poder mais elevado. E assim, os
pedes ficam instaveis, como os jovens em vulnerabilidade social no inicio de sua vida, o que
pode leva-los a se distanciarem dos bancos da escola.

Socialmente, ainda prevalece essa classe dominante muitas vezes envolvida com o
sistema politico e econdémico e que ainda perpetua a divisdo de alas sociais, que podem
prejudicar a educagdo dos nossos jovens menos favorecidos, como se confirma no relato do
estudante E8 (2016): “[...] ja dei muito trabalho, mas ainda sou muito vulneravel”. Com isso,
pude refletir que realmente ainda existe estudante ciente de sua situacdo vulneravel e que o

processo de sociabilidade significa a divisdo de grupos.

Figura 8 - As alas e o processo de sociabilidade

O pai e a sua figura
na vida dos jovens e
a ala do rei no jogo
de xadrez.

A figura da mé&e no
percurso da
juventude e ala da
dama ou rainha
no tabuleiro de
xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

Ao se iniciar uma partida, “[...] o tabuleiro ¢ colocado de modo que cada jogador
fique com sua primeira casa branca a direita” (SA et al, 1993, p. 04) e 0 primeiro movimento
é o da torre, conforme indicam os circulos ao lado das torres branca (clara) e preta (escura).

O tabuleiro de xadrez é estruturado em alas, sendo elas: a ala da dama e a ala do rei.
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Explanando um pouco melhor, as torres em al e a8 sdo chamadas torres-dama, ao passo que
as torres em hl e h8, torres-rei. O mesmo acontece com as demais pegas, inclusive com 0s
pedes que recebem o nome conforme a pega que protegem. O pedo em e2 é 0 pedo-rei, 0 pedo
em d2 é o pedo-dama, o pedo em f2 é 0 pedo-bispo-rei e 0 pedo em c2 é 0 pedo-bispo-dama e
assim sucessivamente.

A ala da dama foi relacionada com a mée dos estudantes tendo em vista alguns
relatos como este: “[...] s6 eu moro com minha mae” (E8, 2016), o que significa que ele
sempre conviveu com a figura materna. Mesmo com essa convivéncia, esse estudante
apresenta muitos conflitos em sua juventude.

Voltando ao jogo de xadrez, a ala do rei foi relacionada ao convivio dos estudantes
com a figura do pai desde sua primeira infincia: “hoje moro com meu pai [...]” (E3, 2016).
Ainda que tenha convivéncia com o pai, esse rapaz passou por muitos problemas em virtude
de ndo morar com a mée.

Isso me fez refletir sobre as diferentes situacGes, sejam elas positivas ou negativas,
em relacdo a convivéncia entre os jovens estudantes, que muitas vezes encontram ou nao
vinculo afetivo entre os familiares, o que faz com que alguns avancem na aprendizagem ou

apresentem mais dificuldades.

Figura 9 - O pedo e o desempenho do estudante

O jovem estudante com dificuldade em aprender e o
lance de uma casa do pe&o no jogo de xadrez.

O jovem estudante com facilidade em aprendizagem e
0 primeiro movimento do pedo no xadrez,
representado por duas casas.

s ________________________________________________________________________________|

Diferentes situag@es-problema dos jovens vulneraveis e
a captura do pe&o no jogo.

Fonte: elaborada pela autora.

O pedo movimenta-se para frente e para trés. E a Gnica peca que se move para tras no
jogo de xadrez. Em seu primeiro lance, pode avangar uma ou duas casas, como sinalizam os pedes
das casas b2 e d2, na Figura 9. Para o pedo fazer a captura, ele deve movimentar-se na diagonal,

como mostra 0 pedo da casa g2. Outro ponto importante na movimentacdo dessa pega € que a
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partir do segundo lance ela ird se movimentar em apenas uma casa.

O primeiro lance do pedo que movimenta duas casas pode ser relacionado com 0s
estudantes que apresentaram maior facilidade na aprendizagem no decorrer da pesquisa. Essa
jogada é opcional, uma ou duas casas no tabuleiro, assim como na vida, em que podemos avangar
lenta ou rapidamente. “Esse jogo me deu mais tranquilidade, concentragdo ¢ mexeu também
com 0 meu raciocinio, e isso esté refletindo na minha vida fora daqui” (E1, 2016).

O movimento do pedo com um lance no inicio do jogo foi evidenciado em sua relacao
com o0s jovens estudantes que apresentaram maior dificuldade de aprendizagem: ““[...] ndo sei
para quem ensinaria porque ¢ um jogo dificil [...]” (E4, 2016). Isso nd&o me deixou preocupada,
pois os que tinham facilidade em aprender compartilhavam seus conhecimentos com seus pares
que apresentavam mais dificuldades.

O pedo € a Unica peca que captura diferente do seu movimento, ora para esquerda, ora
para direita, na diagonal. A captura para o lado esquerdo relacionei com as situagdes-problema
gque muitas vezes 0s jovens passaram na adolescéncia e foram capturados, “[...] [ficando em]
internagdo, hoje estamos pagando medidas socioeducativas” como relatou o estudante E1 (2016).

Ja na captura do lado direito, fiz analogia com a busca dos estudantes para o processo de
retorno escolar, nesta proposta pedagogica, ja que “[...] tinha parado de estudar [...] e s6 voltei
agora nesta escola” (E2, 2016). E com o processo do retorno escolar, os estudantes puderam
participar do projeto de pesquisa, assim como se envolveram em atividades com o0 uso dos

recursos tecnoldgicos no processo educativo.

Figura 10 - A torre e 0s recursos tecnoldgicos

A juventude no mundo atual da rede
tecnoldgica e o caminhar com o olhar mais
amplo da torre nas casas do tabuleiro de
xadrez, seja na vertical ou horizontal.

Fonte: elaborada pela autora.

Na Figura 10, a torre, que pode ser visualizada no enderego da casa g4, movimenta-se
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em linha e em coluna, para tras e para frente, para a direita e para a esquerda, quantas casas quiser,
mas ndo pode saltar sobre as outras pegas. Ela tem uma visdo ampla do tabuleiro de xadrez e pode
ser representada pelas tecnologias atuais devido a sua rapidez na disseminacdo de informacoes,
cuja evolugdo ¢ acompanhada por muitos jovens da contemporaneidade: “fui viciado em jogos
do computador [...]” (E1, 2016). Em sentido oposto, a ideia do estudante ES (2016) deixou
claro que “[...] devido as pessoas terem acesso as tecnologias, ¢ possivel aprender xadrez por
meio delas. Adoro jogar xadrez no celular e também utilizaria ele (sic) para ensinar algumas
pessoas”. Pude perceber assim que a maioria dos alunos da escola tem celular, mas fazem o
uso apenas pessoal dele. Que tal refletirmos sobre a utilizacdo dessas tecnologias nas préaticas

pedagdgicas? E necessario, porém, envolver toda a equipe da escola nesse processo.

Figura 11 - O bispo e a visdo da equipe pedagogica na escola

A equipe pedagogica na instituicéo escolar e
0 movimento diagonal do bispo no campo
do jogo de xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

O bispo da Figura 11, que esta localizado na casa f4, movimenta-se na diagonal
mantendo-se sempre nas casas de mesma cor como ha que se encontrava no inicio do jogo,
podendo ir para frente e para tras, quantas casas quiser, mas nao saltar sobre as pecas. A referida
peca pode ser relacionada a equipe pedagogica da escola. Isso quer dizer que a equipe pedagdgica,
que envolve o diretor, os coordenadores, assim como o assistente social e o psicélogo que atende
em especial a escola que foi realizada a pesquisa, pode ter uma visdo ampla e organizar o
ambiente escolar para que os estudantes se sintam motivados em aprender e frequentar a escola.

Verifiquei que muitos estudantes se ausentam das aulas devido a falta de motivagéo para
com as préticas a eles direcionadas. Corrobora essa afirmacéo o relato do estudante E4 (2016):
“[...] vim aqui para ganhar um bombom da pesquisadora ¢ me senti motivado e depois

comecei a frequentar as sessdes do jogo e aprendi a gostar do xadrez”. Esse relato me
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comoveu, pois esse aluno teve sua infancia marcada por muitos conflitos familiares e ainda

hoje enfrenta varios problemas em relagdo a diferentes situacdes, principalmente a econémica.

Figura 12 - O cavalo e 0 meio ambiente

O cuidado com os animais e 0 cavalo no
tabuleiro de xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

O cavalo que estd na casa f3 pode movimentar-se como a letra “L”. Ele se move duas
casas para frente ou para tras e em seguida uma casa para a direita ou para a esquerda, ou duas
casas para a direita ou para a esquerda e em seguida uma casa para frente ou para tras. Trata-se da
Unica pega do xadrez que pode saltar sobre as outras pecas. O cavalo na Figura 12 pode atacar as
oito casas que estdo sinalizadas pelo circulo marrom, sendo uma vez a cada jogada.

A relagdo entre o cuidado com os animais e a peca do cavalo foi evidenciada na
producdo da pesquisa de campo por parte do relato do estudante E8 (2016): “[...] quero cuidar de
animais no mato”. Isso me levou a pensar que, mesmo com tantos problemas apresentados, esses
estudantes ainda pensam em preservar a nossa fauna e, por conseguinte, nosso meio ambiente. “O
ser humano faz parte do meio ambiente e as relagdes que s@o estabelecidas — relagoes
sociais, economicas e culturais” (BRASIL, 1997, p. 27).

Diante desse contexto, acredito que possa ser inserida também a tematica meio ambiente
a partir do jogo de xadrez, com vistas a compreender e a relacionar os diferentes saberes, como a

visdo da dama ou rainha no tabuleiro, por exemplo.
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Figura 13 - A dama (rainha) e a figura materna

A figura materna, o campo de visao
mais amplo da mulher e a dama ou
rainha no tabuleirar do jogo de
xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

A rainha da casa e4, também conhecida como dama, € a pe¢a mais poderosa do xadrez:
ela pode ir para frente ou para tras, para direita ou para a esquerda, assim como percorrer também
a diagonal, quantas casas quiser, sendo apenas uma de cada vez e ndo saltando sobre outra peca.
Ela representa a figura materna, como podemos perceber pela producdo do estudante E1 (2016):
“[...] Eu e meu irmdo fomos morar com minha tia, que considero hoje, minha rainha”. Muitas
vezes, esses jovens foram distanciados muito cedo dos familiares, principalmente da figura da
mae, que pode ser de suma importancia para eles. A familia tem uma grande parcela de
contribuicdo no sucesso da trajetdria escolar dos seus filhos, e se a mée ndo for presente, muitos

jovens tém a presenca efetiva do pai.

Figura 14 - O rei e a figura paterna

O pai na educagdo dos filhos e o
movimento do rei no enxadrezado do

xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

O rei da casa e2 pode se movimentar apenas uma casa em qualquer diregdo, como pode

ser visto na Figura 14, podendo se mover para a esquerda, para a direita ou em diagonal. A peca
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se relaciona com a convivéncia dos filhos com a figura paterna, como relata o estudante E3: “Hoje
moro com meu pai [...]". Diante disso, nota-Se que 0 jovem gostaria de morar com sua mae, mas
ela teve outros dois filhos e ele foi impedido de estar com ela, tendo por isso uma adolescéncia
muito agitada, o que lhe causou problemas em sua trajetoria escolar. 1sso porque essa trajetoria
perpassa as dimensdes bioldgica, cultural, social, pessoal e intelectual, e muitas vezes ndo é facil
de ser compreendida, principalmente em relacdo a auséncia da figura materna, que também ¢é
considerada uma pessoa especial na vida dos filhos.

Apresento a seguir as jogadas especiais do jogo de xadrez: 0 xeque, 0 Xeque-mate, 0

rogue menor, o0 roque maior, o rei afogado ou afogamento, en passant e promocéo.

Figura 15 - O xeque e a aten¢do para vida

A adverténcia na vida do
jovem e o0 Xxeque na

jogada do xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

Na Figura 15, o rei (claro) esta em xeque, pois estd ameacado por qualquer peca
adversaria; nesse caso, a torre preta estd ameacando o rei da cor clara. Para o jogador sair do
Xeque, basta movimentar o rei para uma casa gque nao esteja sendo atacada. O xeque pode ser
considerado também um movimento na vida do estudante quando ele recebe adverténcia em

relacdo a diferentes ocasiBes causadas por uma série de situacdes-problema.
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Figura 16 - O xeque-mate e a falta de perspectiva para vida

Uma situagéo
sem saida na
vida e 0

Xeque-mate
no xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

Quando se diz xeque-mate, a partida € considerada finalizada e o rei, neste caso da
cor (clara), esta sem saida. Isso quer dizer: se ndo existirem casas para 0 rei ocupar como
saida do xeque, ele estd em xeque-mate. A Figura 16 demonstra como é uma posi¢do de
xeque-mate: a peca torre esta ameacgando o rei (claro) e, como ele ndo tem saida, a situacao é
de xeque-mate. Outro fator importante para a jogada é um rei ndo poder ficar do lado de outro rei:
neste caso representado pela Figura 16, entdo o rei (claro) ndo pode se movimentar para nenhuma
das casas.

O movimento do xeque-mate pode ser considerado como o rei morto, uma situagao sem
saida na vida, como relatou o estudante E1: “minha mae foi assassinada aos 24 anos [...]. A gente
morava em um dos bairros mais violentos da cidade”. Isso me fez pensar sobre a violéncia sofrida
na familia, que pode influenciar a educagao dos filhos e ser relacionada & situacéo do xeque-mate
no jogo. A partir dessa situacdo vivida, esse aluno teve sua trajetoria escolar interrompida desde
sua infancia, resultando assim em pouco investimento proprio na educacao. Se isso nao tivesse

acontecido, talvez seu interesse pela qualidade na formagao fosse maior.
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Figura 17 - Roque menor e o0 pouco investimento na educacéo

will B

O pouco investimento na educagdo dos jovens e o caminhar

no tabuleiro do roque menor.

Fonte: elaboradas pela autora.

Figura 18 - Roque maior e o investimento na educacéo

O elevado investimento na educacdo dos jovens e o caminhar ——/
no tabuleiro do roque maior.
Fonte: elaboradas pela autora.

Nas Figuras 17 e 18 pode ser visualizado 0 movimento do roque. O movimento do
roque envolve a torre e o rei: 0 Unico lance do xadrez em que se movem duas pecam ao
mesmo tempo, pois o0 rei movimenta duas casas. A finalidade dessas jogadas € tirar o rei do
centro do tabuleiro e deixa-lo num canto mais protegido e a0 mesmo tempo colocar a torre no

centro do tabuleiro para facilitar seus ataques.
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O roque feito com a torre do lado do rei € denominado menor ou pequeno (Figura
17- antes e depois) e, com a torre do lado da dama, é chamado roque maior ou grande (Figura
18 - antes e depois) (SILVA, 2010).

O objetivo do roque menor e do roque maior é proteger o rei. Por isso, fiz a relagéo do
rogue menor ao pouco investimento na educacio devido ao fato de a torre se movimentar duas
casas. Ja o roque maior pode ser relacionado aos elevados investimentos na educacéo, uma vez

gue a torre se movimenta em trés casas.

Figura 19 - Rei afogado ou afogamento: o empate na vida

A situacdo problema em
gue o0 jovem sabe ndo ter
saida, mas insiste em
continuar nela e o

movimento do
afogamento no jogo de
xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

Na Figura 19, o rei ndo esta em xeque, mas as casas que 0 cercam estdo ameacadas e,
com isso, a partida esta empatada: o rei esta "afogado"”. Na Figura 19, o referido lance
corresponde as pecas pretas e a partida esta empatada, pois o rei claro ndo tem saida.

No que se refere ao afogamento na partida de xadrez, pude relaciona-la ao relato do
estudante E1 (2016): “na minha adolescéncia, houveram (sic) alguns acontecimentos comigo

e meu irmao, cometemos delitos e hoje estamos pagando com medida socioeducativa”.
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Figura 20 - A passagem (en passant) e a trajetoria escolar do jovem

As diferentes situactes
de passagem na vida
dos jovens e o0
tabuleirar do en
passant no jogo de
xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

Essa jogada é uma forma especial de captura que o pedo faz quando esta na quinta
fila (em relacdo ao jogador) e um pedo adversario avanca duas casas passando do seu lado. O
lance é denominado en passant.

Esse lance me fez refletir sobre a situagéo dos jovens antes e depois da realizacéo de
determinada acdo. Muitas vezes, temos passagens boas ou ruins, ficamos sem saida frente a
algumas ocasides e isso pode prejudicar o estudante por nao ter pensado antes de praticar
certos atos. E a jogada en passant pode ser também compreendida em seu aspecto negativo,
pois ocorre quando o adversario perde seu pedo, assim como relatou o estudante E1 (2016):
“[...] passamos por internacdo em abrigo e isso me abalou muito”. Essa passagem ficou
marcada negativamente na vida do jovem, da mesma forma como € visto de maneira negativa
no xadrez o enxadrista perder seu pedo. A jogada positiva no en passant é quando o
adversario fez a jogada e seu oponente foi privilegiado porque avancou uma casa e ainda
capturou a peca do primeiro, que estara proximo a realizar uma promocao na sua partida,

assim como pode acontecer na vida quando se passa por situa¢fes adversas.
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Figura 21 - A promocéao (coroacdo de pedo) e o sucesso do jovem em seu projeto de vida

O projeto de vida futura do
jovem de classes menos
favorecida e a promogdo
do pedo no jogo de xadrez.

Fonte: elaborada pela autora.

Quando o pedo chega do outro lado do tabuleiro, ele é promovido e deve escolher
tornar-se uma rainha, uma torre, um bispo ou um cavalo, sendo que normalmente ele escolhe
tornar-se uma rainha, por ser a pega mais poderosa do jogo. A partir do momento em que
acontece a promocao, podemos ter até nove rainhas da mesma cor em um jogo.

A promocdo é um lance almejado por muitos jogadores e pode se relacionar com o
projeto de vida futura dos estudantes, como relatou o estudante E5 (2016): “meu projeto
futuro € investir em mim pouco a pouco”. Outro relato significativo em relagdo a promocao
para o futuro foi do estudante E2 (2016): “eu quero terminar os estudos e fazer faculdade”.
Mesmo com tantos problemas relatados neste estudo, os alunos participantes da pesquisa
pensam em investir no futuro.

Realizadas essas consideracGes sobre o jogo de xadrez e suas interfaces com as
historias de vida dos estudantes, no proximo capitulo, abordo a vulnerabilidade social, a

sociabilidade da juventude e o jogo de xadrez como elo pedagdgico.



CAPITULO II

A VULNERABILIDADE SOCIAL, A SOCIABILIDADE E O JOGO DE XADREZ
2.1 A vulnerabilidade social e os jovens

O jogo de xadrez mudou a minha vida no sentido de que eu
voltei a jogar. Aqui tive oportunidade de ajudar a professora e
estar mais proximo dos colegas que me “fez” mudar de atitude,
porque ja dei muito trabalho, mas ainda sou muito vulneravel.

E8 (2016)

A epigrafe escolhida a partir do relato do Estudante E8, participante da pesquisa, fez-
me refletir sobre situacdes de jovens vulneraveis, o retorno do jogo de xadrez em sua vida e as
relacBes sociais com a pesquisadora.

Atualmente, os jovens sofrem grande risco de vulnerabilidade no Brasil, devido a
diversos fatores apresentados na vida cotidiana, que ensejam situacGes implicadas nos
segmentos da sociedade civil, além da falta de politicas publicas para atendé-los
especialmente na educacdo. Um desses riscos relaciona-se a falta da insercdo na sociedade de
atividades que contemplem seu bem-estar, principalmente voltadas a diferentes grupos sociais
que ainda podem estar na fronteira da exclusdo e da discriminacao. “[...] Se discrimino o
menino ou menina pobre, a menina ou 0 menino negro, [...] ndo posso, evidentemente, escuta-
las e, se ndo as escuto, ndo posso falar com eles. Sobretudo, me proibo entendé-los”
(FREIRE, 1996, p. 120).

As situacdes pelas quais varios jovens estdo passando, atualmente, deixam claro que
muitos deles ndo sdo compreendidos e, muito menos, acolhidos no meio social que, em tese,
deveria valorizar a escuta de maneira a compreendé-los para, posteriormente, oferecer-lhes
politicas que atendam as suas necessidades. Ndo se levam em conta, principalmente, as
diferencas marcadas em sua vida que, muitas vezes, sdo destrataveis ou despreziveis. 1sso
obstrui a oportunidade de serem inseridos na sociedade de maneira igualitaria e autbnoma.

Sobre o tema, Maciel (2009, p. 44) ressalta que “[...] na tradi¢do da educacdo
libertadora, a nogéo de sujeito integra a ideia de construcdo de cidadania, de realizar o direito

de participacdo e de influéncia na sociedade”. Partindo-se dessa perspectiva, constata-se que
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as pessoas que ndo séo atendidas em seus direitos, como cidaddos de uma sociedade, correm o
risco de néo ter a oportunidade de insercdo social, podendo ser prejudicadas em sua formacéo
em relacdo a aspectos historicos, culturais, sociais, biologicos, intelectuais ou pessoais, por
exemplo. Nesse sentido, “[...] quem forma se forma e re-forma ao formar e quem é formado
forma-se e forma ao ser formador” (FREIRE, 1996, p. 23).

Formar, nesse vies, é respeitar as individualidades existentes; é oferecer autonomia
aos estudantes para aprender, realmente, a partir da escola ou de outras instituicdes
educacionais; € estar na contramao de um ensino que suscita, nas criancas e nos jovens, o
desinteresse na aprendizagem e se volta a instrumentalizacdo. Formar, nesse contexto, é
proporcionar um ensino convidativo, que leve o estudante a “[...] participar coletivamente da
construcdo de um saber, que vai além do saber de pura experiéncia [...], possibilitando-lhe
transformar-se em sujeito de sua propria historia” (FREIRE, 1991, p. 16). Ainda na visdo d
autor Freire (1996) compreender, a partir de sua prépria historia, é ter a oportunidade de gerar
possibilidades e ndo destacar imposigdes.

Isso posto, vi que, no decorrer da pesquisa, 0s estudantes demonstraram ndo gostar
de praticas que evidenciavam a instrucdo mecanica. Nesse caso, tive que, a todo 0 momento,
observar-lhes a motivacdo pela pesquisa e, a0 mesmo tempo, envolvé-los no processo
educativo e histérico. Isso, inclusive, é prova viva de que a escola publica requer mudangas,
pois muitas delas praticam modelos do século XIX e, por isso, 0s estudantes tornam-se uma
sociedade de massa. A escola, pelo contrario, precisa “[...] ir além das tradigdes autoritarias
da escola velha, criticar também a natureza autoritaria e exploradora do capitalismo”
(FREIRE, 1991, p. 103) para ndo oportunizar as criancas e aos jovens o caminho da
vulnerabilidade social.

Segundo Abramovay et al (2002), a vulnerabilidade social é compreendida como
uma situacdo em que diferentes grupos mostram dificuldades em lidar com oportunidades que

Ihes sdo oferecidas pela sociedade. Alem disso,

[...] outro aspecto perverso da vulnerabilidade social é a escassa
disponibilidade de recursos materiais ou simbolicos a individuos ou grupos
excluidos da sociedade. O ndo-acesso a determinados insumos (educacéo,
trabalho, salde, lazer e cultura) diminui as chances de aquisicdo e
aperfeicoamento desses recursos que sdo fundamentais para que 0s jovens
aproveitem as oportunidades oferecidas pelo Estado, mercado e sociedade
para ascender socialmente (ABRAMOVAY et al, 2002, p. 33).
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Os resultados negativos dessa situacéo sao a falta de recursos praticos e a caréncia de
possibilidades estruturais em varios aspectos que advém da esfera pablica e que,
possivelmente, atingem a maioria dos estudantes jovens de classes populares, 0 que pode
mostrar que um dos maiores desafios, no Brasil, € a educacdo. Esse publico, na faixa etaria de
15 a 17 anos, especialmente, pode ser levado as condi¢des vulneraveis, pois “[...] apos dois
anos fora da escola, sdo incluidos na faixa etaria da distor¢ao” (UNICEF, 2012, p. 10).

A realidade dos estudantes da instituicdo escolar onde foi realizada a pesquisa é
evidenciada por jovens que ndo concluiram seus estudos em decorréncia de diferentes fatores,
envolvendo, inclusive, a familia. Outro fator que pude perceber foi a situacdo-problema de
ordem econdmica e social que, muitas vezes, leva os estudantes a frequentarem ambientes
onde existam grupos de jovens em situacdo de vulnerabilidade.

No Brasil, existe a necessidade urgente de avango na area da educacéo, sobretudo no
sentido de favorecer os jovens a partir da elaboragédo de “[...] politicas publicas que busquem
superar a condicdo vulneravel” (ABRAMOVAY et al, 2002, p. 66), uma vez que eles
enfrentam problemas na educacdo puablica, além de pertencerem a familias de baixa renda.
Percebi que os estudantes expostos a essas situacdes, na fase da juventude, vivenciam a
instabilidade como elemento da sua realidade, o que gera a desigualdade social.

Essa desigualdade possui uma enorme relacdo com a vulnerabilidade social, uma vez
que pode desencadear a precariedade, a incerteza, a instabilidade, assim como 0 ndo acesso ao
planejamento, que tem como propdsito atender aos menos favorecidos. Na escola pesquisada,
por exemplo, 0s jovens apresentaram muitas instabilidades: eram muito faltosos e, além disso,
no inicio, ndo queriam participar da pesquisa. Contudo, aos poucos, foram se acostumando
com a pesquisadora e com os educadores envolvidos nesse processo. Ainda assim,
apresentavam varios problemas nos diferentes contextos em relacéo a esfera publica.

Com o crescimento da populacado brasileira, houve, consequentemente, 0 aumento do
publico juvenil, principalmente nas classes sociais menos favorecidas sob o ponto de vista
econdOmico, politico e cultural. Nesse caso, o jovem pode ser “[...] atraido para situacdes de
vulnerabilidade” (ABRAMOVAY et al, 2002, p. 37). Isso me leva a refletir que a educagéo
precisa mudar a maneira de lidar com essas pessoas e buscar alternativas que as fagam
compreender a fase em que vivem, principalmente na escola; caso contrario, 0s jovens podem
direcionar suas atitudes a instabilidade.

Neste estudo, na escola, foi possivel também observar as dificuldades apresentadas

pelos alunos em relagdo a algumas habilidades no que diz respeito ao jogo de xadrez e a
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maneira como relatavam suas histérias de vida. Sabemos que habilidades basicas como essas
podem ser desenvolvidas durante a trajetoria escolar, tanto na infancia, como na adolescéncia
destes jovens que carecem de acdes nos aspectos cognitivo, cultural e social.

No tocante ao problema em discussdo, reforco a ideia de que é o ambiente
educacional o meio propicio para elevar o nivel intelectual e social dos estudantes, iniciando-
se esse processo no ensino fundamental, uma vez que o conhecimento deve-se efetivar e
alicercar a base para garantir a qualidade de vida do publico jovem. No entendimento de
Abramovay et al (2002, p. 38), “[...] um componente chave para a qualidade de vida da
populagéo juvenil, uma primeira dimenséo a ser analisada de modo a compreender a situacéo
da juventude [...], é a educagao”.

Diante dessa consideracdo, ressalto que a educacdo vem a ser o ponto-chave a partir
do qual € possivel compreender o jovem e garantir seu potencial de capital humano e social.
Hoje, vivemos uma vida competitiva em relacdo a diferentes aspectos e isso tem impedido
essa populacdo de alcancar o conhecimento basico para atender o capital humano que é de
fundamental importancia para sua qualidade de vida.

A escola, juntamente com a familia, é responsavel pelo processo que atinge o capital
humano e social dos jovens que esperam dessas instituicdes um trabalho que favoreca uma
educagdo de qualidade, ja “[...] que os jovens piores situados na escala de distribui¢do de
riquezas estdo mais vulneraveis” (ABRAMOVAY et al, 2002, p. 38). Ficou evidenciados
neste estudo conflitos familiares deste a infancia, at¢ mesmo na adolescéncia.

Muitas propostas para educacdo, que advém da espera publica, “[...] deterioraram a
educagdo publica, provocando um aumento da vulnerabilidade entre as classes [...] baixas”
(ABRAMOVAY et al, 2002, p. 38) e sabemos que os estudantes das familias menos
favorecidas com qualidade de vida precéaria, na maioria das vezes, ttm uma educacao voltada
para o0 ensino publico, no qual sdo encontrados diversos problemas econdmicos, politicos e
sociais.

Nas palavras de Abramovay et al (2002), as familias menos favorecidas, ao
matricularem seus filhos em escolas da rede publica, encontram estruturas precarias no que se
refere a aspectos fisicos e pedagdgicos, por exemplo. Isso, sem divida, é um ponto
complicador no sentido de dificultar a entrada desses jovens no mercado de trabalho. No caso
do locus da pesquisa, por exemplo, este tem estrutura fisica bem antiga e, por isso, foi
necessaria uma mudanga para outro espaco, onde sdo realizadas as sessOes de xadrez e a

producdo de narrativas dos estudantes.
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E importante destacar também que o mercado de trabalho exige um novo perfil de
profissional; no entanto, percebe-se que o ensino publico ainda hesita em oferecer qualidade,
0 gque pode comprometer o projeto de vida dos estudantes e, assim, torna-los vulneraveis. I1sso
posto, os profissionais da educacao tém seu papel primordial de articular com a familia uma
educacdo eficaz. Além disso, “[...] a interagdo que surge nas escolas também acumula capital
social, ja que ali se constroem relagdes sociais, redes de amigos e contatos” (ABRAMOVAY
et al, 2002, p. 38).

No decorrer deste estudo, constatei que os estudantes apresentaram alguns conflitos
em grupos, tanto no interior da escola como fora dela. Chamo a atencéo para o fato de que,
dentro da escola, os jovens mantém posturas semelhantes nos conflitos, principalmente no que
se refere a linguagem em que se expressam. No ambiente externo a escola, acontecem
conflitos de maior relevancia, que, direta ou indiretamente, interferem na motivacdo pelos
estudos, distanciando-o0s da instituigdo de ensino.

E incontestavel o fato de que os jovens precisam de uma proximidade e de um
interesse maior da sociedade no processo de aprendizagem; porém, ainda existem barreiras
que dificultam o ingresso a uma “[...] educagdo formal completa ¢ de qualidade a jovens”
(ABRAMOVAY et al, 2002, p. 44). Tais obstaculos podem advir de um ensino publico
defasado e descomprometido em oportunizar aos estudantes a concluséo eficiente dos estudos
na idade correta. Sendo assim, notei que jovens de 15 a 17 anos, na escola pesquisada, foram
prejudicados em sua trajetoria escolar, justamente pela caréncia de investimento no capital
social e na educacdo publica.

Quanto a esses problemas, saliento que as “[...] intervencfes que objetivam a
melhoria das economias nacionais precisam levar em consideragdo a organizagéo social, [...]
[e] a promogdo de interagdes intergrupais que fortalecam o capital social” (ABRAMOVAY et
al, 2002, p. 66) que, geralmente, atingem muitos segmentos até chegar ao ensino publico,
favorecendo os que pertencem as classes de elite. Estando o ensino defasado, os jovens de
camadas sociais mais populares acabam se prejudicando e, portanto, ficam despreparados para
atender ao mercado de trabalho. Isso, consequentemente, pode frustra-los, principalmente em
relacdo a contratacdo do menor aprendiz.

E bom mencionar ainda que

O empregador dispde de total liberdade para selecionar o aprendiz, desde
que observado o principio constitucional da igualdade e a vedagdo a
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qualquer tipo de discriminacdo atentatéria aos direitos e liberdades
fundamentais, bem como a observancia aos dispositivos legais pertinentes a
aprendizagem e a prioridade conferida aos adolescentes na faixa etaria entre
14 e 18 anos, além das diretrizes proprias e as especificidades de cada
programa de aprendizagem profissional (BRASIL, 2013, p. 16).

Os estudantes da pesquisa relataram nunca terem sido chamados nas empresas onde
deixaram curriculos. Isso esclarece o quanto esses locais de trabalho ndo proporcionam
oportunidade para os jovens que se encontram em situagao de atraso escolar, mesmo que “[...]
o desejo dos jovens ¢ se empregar logo [...]” (CASTRO; ABRAMOVAY, 2002, p. 151).

Além da escassez do primeiro emprego, ha outros fatores que influenciam o processo
de vinculo empregaticio. Na pesquisa realizada por Abramovay (2001), no Rio de Janeiro,
com o0 objetivo de apresentar as maiores dificuldades do jovem para conseguir seu primeiro
emprego, ela apresentou, o perfil e os critérios exigidos pelo empregador, pois podem
dificultar a entrada de jovens de classe social menos favorecida no mercado de trabalho,

principalmente nas melhores fungdes, conforme pode perceber no Quadro 3:

Quadro 3 - Precisa-se de jovem

MORADOR DE AREA NAO VIOLENTA

Em certos lugares, quando vou procurar emprego, preencher ficha, eu boto Jacarepagua, nédo boto
Cidade de Deus, ndo. Prejudica, pode prejudicar (Grupo focal com jovens, Rio de Janeiro).

QUE NAO VA SE ALISTAR

Eu ndo posso trabalhar agora, eu fui me alistar, vou servir ano que vem. Ninguém quer dar emprego
pra mim (Grupo focal com jovens, Rio de Janeiro).

EXPERIENTE

O que falta pra gente, também, ¢ a falta de experiéncia, porque eles ndo dédo oportunidade e muitos de
noés também ndo tém uma profissdo ainda, ai fica dificil. Fazendo Formac&o Geral, a gente vai sair
daqui sem nada, sem qualificacdo nenhuma, teria ainda que fazer curso de inglés, informatica (Grupo
focal com jovens, Rio de Janeiro).

DE “BOA APARENCIA”

Quem tem uma aparéncia assim, como a minha fica desempregada pro resto da vida. E outra: vocé
tem que ter um corpo bom pra poder usar a prépria roupa da loja. Porque a pessoa tem que ser
magrinha, ndo pode ter barriguinha, tem que ter corpinho bom que dé para colocar... (Grupo focal
com jovens, Rio de Janeiro).

"CLARINHA"

Em algumas lojas assim, eles até avisam, no caso: Ah! PG, arruma uma pessoa pra trabalhar comigo.
S6 que ndo pode ser negras. No maximo, moreninha jambo, clarinha (Grupo focal com jovens, Rio de
Janeiro).

Fonte: Abramovay et al (2001, p. 94).

Diante dos dados apresentados no Quadro 2, é possivel evidenciar que algumas

caracteristicas ndo se emolduram aos estudantes com os quais dialoguei; porém, percebi que
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varias delas podem assemelhar-se a eles principalmente quando o objetivo é a busca por um
trabalho como aprendiz e, para tanto, ha a necessidade de ter-se concluido os estudos na idade
adequada “[...] porque a primeira coisa que se exige para conseguir emprego ¢ estudo”
(CASTRO; ABRAMOVAY, 2002, p. 154), e estudo €é investir também no capital humano.
Isso, muitas vezes, ndo acontece entre os estudantes da escola devido a falta de estrutura e de
humanizagdo. Além disso, preciso registrar que, em dialogo com educadores da institui¢do
pesquisada, muitos relataram que a comunidade do entorno, os discriminam. Em razéo disso,
podem-se criar situacGes estereotipadas, gerando constrangimento e, consequentemente, a
vulnerabilidade.

Em outra direcdo, Abramovay et al (2002, p. 78) defende que:

A expressdo de tais particularidades [...] se atente para os desafios da
modernidade — incorporagdo de novas tecnologias na educagéo, construgao
de valores éticos, exercicio da critica social contra exclusdes — a fim de lidar
com a vulnerabilidade social de forma inovadora, [...] [com vistas] ao
protagonismo juvenil.

As particularidades pautadas, nesses cenarios, sdo marcadas pelas disparidades de
oportunidades oferecidas aos jovens nos diferentes segmentos da sociedade, principalmente
na area da educacdo, do lazer e do trabalho que atinge o desemprego juvenil. Além disso,
muitas vezes deixam seus estudos devido a sua situacdo econémica ou a outros fatores

correlatos:

As dificuldades econdmicas enfrentadas [...] geram também um clima de
instabilidade que pressiona os jovens de camadas populares no sentido de
buscarem uma incorporagdo prematura no mercado de trabalho. Isso afeta
negativamente esses jovens quanto & possibilidade de éxito dentro do
sistema educacional, uma vez que, além do trabalho enfrentam as
dificuldades do estudo (ABRAMOVAY et al, 2002, p. 78).

Todavia, os diferentes fatores relacionados ao puablico juvenil devem ser
responsaveis pela sua participacdo na democracia e por colaborar com a “construcdo de
identidades [...], [com a] diversidade cultural e [com relacdo] a solidariedade por
compromissos de cidadania” (ABRAMOVAY et al, 2002, p. 56) desses estudantes, uma vez

gue muitos deles vivenciam o mundo da vulnerabilidade social por falta de oportunidades.
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Sendo assim, esses jovens tendem a sofrer os efeitos dos problemas relacionados a
educacéo e ao trabalho, podendo ser inseridos precariamente no mercado de trabalho ou em
outros que lhes sdo oferecidos de maneira a ganhar uma riqueza imediatista. Nessa dire¢éo,
muitos fazem parte de classes sociais menos favorecidas e, com isso, podem interagir com o
cotidiano das ruas, isso quando ndo sdo atraidos ou recrutados para 0 mundo das drogas ou
para cometer delitos em razao de vivenciarem, no dia a dia, a vulnerabilidade social. Sobre o
tema, Abramovay et al (2002, p. 57) ressaltam “[...] a ndo presenca de um Estado orientado
para 0 bem-estar social, desenvolvimento cultural e lddico em comunidades menos
favorecidas”.

Diante dessa perspectiva, percebi, nos relatos dos participantes da pesquisa, que, nos
ambientes vivenciados por eles, ndo existem propostas de politicas publicas para atendé-los
em relacdo aos diferentes segmentos da sociedade e conforme a necessidade do cidaddo. As
politicas publicas ndo oferecidas podem causar situagdes de vulnerabilidade social, o que
requer da sociedade um olhar para qualidade da educacdo dos jovens (ABRAMOVAY et al,
2002), buscando, para esse publico, novas oportunidades de participacdo social de forma
igualitaria e democratica.

Para atingir esse intento, acredito que a escola precisa repensar a formagdo do
educando, oferecendo-lhe condicdo de se integrar a um sistema democratico que visa a
igualdade de todos. Desse modo, ele assumird seu compromisso como cidadéo, conhecendo
seus direitos e cumprindo seus deveres para poder alcancar um projeto de vida mais
fortalecido. As autoras ressaltam ainda que “[...] a conclusdo do principal projeto de vida dos
jovens [...] é a conquista de sua autonomia” (ABRAMOVAY et al, 2002, p. 67), assim como
0 protagonismo juvenil é destacado como ponto importante em favor da resolugdo dos
conflitos entre os jovens.

Abramovay et al (2002, p, 67) ainda destacam que

[...] o protagonismo juvenil é parte de um método de educacdo para a
cidadania que prima pelo desenvolvimento de atividades em que o jovem
ocupa uma posicdo de centralidade e sua opinido e participagdo sdo
valorizadas em todos os momentos.

Isso exemplifica a situagdo dos estudantes da escola que n&o se envolveram nas
atividades das sessfes de xadrez, no decorrer da pesquisa, quando 0 grupo sugeriu que 0s que

dominavam 0 jogo seriam 0s que ajudariam no projeto. Foi observado ainda, durante as
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atividades, que os estudantes apresentaram algumas dificuldades nas agdes que exigiam
raciocinio, concentracdo, socializagdo, dentre outras habilidades. Por isso, acredito que devem
ser propostas acdes dessa natureza para que os adolescentes se sintam estimulados a participar
das atividades, com o proposito de construir 0 processo social para aqueles que perderam a
oportunidade de finalizar seus estudos na idade correta.

Assim, para haver uma democracia participativa, exige-se que se atente para a
modernizacdo e seus desafios, inserindo as novas tecnologias no sistema educacional,
construindo os valores éticos e também a valorizacdo das relages sociais com o proposito de
articular a economia social e -cultural juntamente com o protagonismo juvenil,
compreendendo, dessa forma, que a geracdo de jovens é permeada por linguagens especificas,
por meio de um trabalho que tenha novos sentidos para contemplar as necessidades dos
jovens. “E a partir das caracteristicas dos sujeitos concretos que se pode repensar os
conteudos e as praticas que possam atender a necessidades, interesses e valores de todos”
(MARQUES, 2012, p. 11).

Diante da ideia da autora, fica explicito que devemos dar énfase as praticas
pedagdgicas para atender aos estudantes em suas diferentes necessidades, uma vez que a
escola atende aos jovens de uma maneira que ndo enxerga as situacdes de conflitos que eles
vivenciam em seu dia a dia e, muitas vezes, ndo respeitam sua cultura. Isso precisa ser
visualizado de maneira a conhecer as diferentes realidades na escola e a atender as
necessidades do alunado, ja que os “[...] cursos de formagdo de professores [...] apesar dos
discursos sobre respeito as diferencas, tendem, com esse discurso, a reforcar o olhar
fragmentado em categorias simplistas e mutiladoras, que reduzem a educacdo a aplicacdo de
técnicas” (MARQUES, 2012, p. 07).

Isso pode resultar em um trabalho sem perspectivas para construir a trajetoria
estudantil, j& que os educadores que atuam na instituicdo escolar ttm um olhar sobre “[...] o
uso frequente do termo ‘indisciplinado’” (FIGUEIREDO, 2015, p. 12) para nomear
estudantes. Devemos mudar 0 nosso olhar em relacéo a esse termo, haja vista que, mesmo eu
tendo ouvido isso quando cheguei a escola, ndo senti dificuldade em trabalhar com os jovens,
pois percebi que precisavam ser escutados.

Figueiredo (2015, p. 60) defende que a:

[...] atitude de escuta parece estar ausente na instituicdo, seja por parte dos
professores, seja por parte dos demais funcionarios. Ha certezas cristalizadas
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sobre quem sdo os alunos, porque ndo aprendem, porque sdao “brigdes”,
porque ndo aproveitam as oportunidades. Como vimos, todas as repostas
apontam para 0 mesmo lugar: o préprio sujeito que vive em situacdo de
vulnerabilidade.

As situacdes de vulnerabilidade social, muitas vezes, podem estar articuladas aos
diferentes ambientes onde vivem os estudantes, ja que trazem uma marca indicando que as
pessoas nunca pararam para escuta-los. Pude perceber muito bem isso no decorrer da pesquisa
e esse ndo escutar dos profissionais que atuam na escola pode gerar um clima de conflitos no
processo de sociabilidade dos diferentes grupos dentro da instituicdo, devido, também, a

cristalizacdo dos pontos negativos em relacao aos estudantes vulneraveis.

2.2 A sociabilidade entre os estudantes

Atualmente, hd uma nova condicéo juvenil no Brasil, isto é, jovens que vivenciam
diferentes culturas tendo em vista que frequentam instituicdes escolares pertencentes a grupos
sociais distintos, como “[...] o [jovens adentram] as escolas publicas, na sua diversidade,
apresenta caracteristicas, praticas sociais e um universo simbdlico préprio, o que o diferencia
[...] das geragdes anteriores” (DAYRELL, 2007, p. 1107).

Nesses grupos, € possivel observar as caracteristicas culturais dos estudantes de
diferentes locais, muitas vezes sem perspectivas para construir sua trajetoria escolar. Em
virtude disso, ndo acompanham o andamento da escola e acabam sendo prejudicados pelo
fracasso escolar e pelas demais dificuldades apresentadas (DAYRELL et al, 2011).

Os estudantes da escola pesquisada, por exemplo, evidenciavam comportamentos de
desanimo, talvez por vivenciarem uma trajetoria marcada pela ndo conclusao dos seus estudos
na idade correta e por terem que enfrentar dificuldades advindas do fracasso escolar.

Dayrell et al (2011, p. 18) afirmam que:

Sé&o eles que buscam o ensino noturno [...] para permanecerem estudando, o
que demonstra que, apesar dos fracassos, o valor da escola ainda é relevante.
S&o eles que ndo partilham do banquete da modernidade, restando-lhes as
migalhas que Ihes sobram. As promessas de ascensdo social por meio de
uma escolaridade longa distanciam-se no horizonte, pois nem a escolaridade
basica e, mais precisamente, nem a educacdo [...] estdo consolidadas para
essa fracdo juvenil.
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Esses estudantes encontram-se em um percurso formativo aquém do ensino basico
(Ensino Fundamental). Muitas vezes, falta a escola oferecer-lhes um ambiente acolhedor que

propicie seu envolvimento nas relag¢des sociais e educativas:

[...] A secretaria da escola e as salas dos professores, da supervisdo e
coordenacdo e a sala da direcdo. Tratam-se de locais que, para muitos
estudantes [...], sdo espacos gue marcam ambivaléncia, um ambiente de
luzes e sombras, frustragbes e medos, de alegrias e histdrias, de
aprendizagem e silenciamento, de diferencas e igualdades. [...] A cozinha,
um espaco muito valorizado pelos estudantes, principalmente por
proporcionar a eles o alimento do dia (VIEIRA, 2015, p. 177).

Muitos dos espacos da escola ainda sdo marcados, pelo siléncio e por conflitos de
grupos, que sao instituidos no seu interior ou trazem de fora dela. E com isso este ambiente
escolar se torna muitas vezes cheio de indagagOes e desafios para o diretor, coordenacgdo
pedagogica e professores, para lidar com diferentes situacbes apresentada no dia a dia na
sistema educacional.

Além dos conflitos ainda existe um espago que 0s estudantes gostam muito, que é o
refeitorio. Percebi que, a medida que me aproximava dos jovens, o vinculo aumentava, e eles
ficavam mais a vontade, livres para participar com os colegas das atividades propostas. Tive a
oportunidade de participar varias vezes com eles dos momentos do jantar. Em algumas
ocasibes, levava lanches, que muitos deles levavam para comer em casa. E importante deixar
registradas as marcas que ficaram em mim: jamais vou esquecé-los. Parei para escuta-los nos
momentos da pesquisa por meio das sessdes do jogo e das producbes das historias de vida.

Diante disso, percebe-se que, se essas relacdes ndao forem bem estruturadas, os
estudantes podem agrupar-se para fortalecer uma determinada cultura criada entre eles dentro
da escola ou no entorno dela. Isso ocorre quando se sentem desinteressados pelas aulas
ministradas. Apesar da proposta diferenciada que a escola diz oferecer, varias vezes observei
uma rotina escolar que ainda tem semelhanca com a escola que atende estudantes do Ensino
Fundamental que ndo apresentam distor¢do idade-série.

Com os diferentes processos que ainda permeiam a educagdo escolar, isso vem ao

encontro das palavras de Vieira (2015, p. 176):

Entrar pelo portéo, [...] e a0 mesmo tempo vigiado, permite que vocé adentre
e logo verifigue 0 mundo que existe ali: um mundo de sujeitos com
diferentes culturas, histérias e saberes, de significados, de sentidos, de
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aprendizagens, de tensdes e de resisténcia. Um mundo dividido por
corredores com sujeitos responsaveis por manter os corpos disciplinados e
controlados num mesmo espago com a mesma rotina.

Isso nos mostra que 0s espacos da escola tém que ser revistos em relacao a estrutura
fisica, mas também considerando a cultura dos estudantes, suas historias de vida, que, muitas
vezes, nao se apresentam entre o publico juvenil. Muitos desses jovens “[...] estdo na escola
sob a guarda da justiga, portanto [...] acabam gerando conflito”, segundo relato do gestor.
Outra questdo que pode dificultar os relacionamentos juvenis € o uso ostensivo de aparelhos
eletronicos. Os adolescentes gostam de exibi-los, principalmente o celular. Muitas vezes,
também, organizam-se em grupos e podem provocar conflitos na escola e no entorno dela,
como um episodio que ocorreu em frente a instituicdo escolar ja mencionado neste estudo.

Nesse sentido, Dayrell (2007, p. 1111) aponta que: “[...] temos de considerar,
também, as expressdes de conflitos [...] existentes no universo juvenil que, apesar de nédo
serem generalizadas, costumam ocorrer em torno ¢ a partir dos grupos de amigos [...]”. Isso
pode acarretar o atraso em relacéo aos estudos.

Pelo mesmo viés, a Unicef (FUNDO DAS NACOES UNIDAS PARA A
INFANCIA, 2014, p. 79) ressalta que uma das dificuldades a ser enfrentada, também entre os
estudantes na escola, ¢ a ndo “[...] progressao nos estudos e a conclusdo das diferentes etapas
de ensino na idade adequada. E, também, ao lado do ingresso tardio, responsavel pelas altas
taxas de distor¢do idade-série e de abandono da educagdo”, que eles trazem diferentes
problemas em relagéo ao processo de sociabilidade. “A sociabilidade expressa uma dinamica
de relagdes [...] que definem aqueles que sdao os mais proximos (“os amigos do peito”) e
aqueles mais distintos a (“‘colegagem”), bem como o movimento constante de aproximagdes €
afastamentos, [...] entre diferentes galeras” (DAYRELL, 2007, p. 1111).

A escola pode proporcionar, por meio das relacGes sociais, um espago apropriado aos
estudantes nessa faixa etaria, carentes de novos sentidos no processo de sociabilidade, que
precisa ser desenvolvido em grupo no interior da instituicdo escolar (DAYRELL, 2007),
envolvendo atividades que os levem a interagir com colegas e professores.

Nesse aspecto, 0s jovens podem mostrar tumultos nas relaces sociais entre 0S
amigos, tanto dentro como fora da escola, tendo como caracteristicas isolamento, timidez,
lideranca, e também se tornando grafiteiros, que habitualmente partem de grupos de colegas,
haja vista que a maioria é do sexo masculino e tal atitude é enfatizada como sinal de forca, de
coragem, de violéncia (DAYRELL, 2007).
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Nesse aspecto, chamo a atencdo para o fato de que os estudantes devem ter a
oportunidade de se expressar democrética e respeitosamente nos trabalhos em grupo. Durante
a pesquisa ficou evidente, nas sessdes de jogo, que 0s com mais experiéncia e conhecimento
ensinavam 0s que apresentavam dificuldades; os que ndo tinham conhecimento do jogo
interagiam com os que sabiam. Nesse sentido, 0 compartilhamento de experiéncias entre os
individuos por meio das afinidades sociais e de aprendizagem, assim como a etapa juvenil,
ndo deve ser entendido como um fim determinado, mas como um conhecimento em
construcdo que pode leva-los a desenvolverem o processo de novos saberes.

Portanto, pensar em relagOes sociais e de aprendizado implica ter uma visdo voltada
para a autonomia, para a criatividade e para a democracia para com o0s estudantes jovens, que
devem desempenhar um papel importante no processo de conscientizacdo da sociedade, com
base em principios e valores que poderdo ser apreendidos por meio do ensino sério,
persistente e motivador. Mas, para que tal projeto seja concretizado, a escola e seus
educadores devem propor agcOes que os levem a se envolverem e, assim, sentirem-se
pertencentes ao meio sociocultural.

De acordo com Ledo et al (2011, p. 255), “[...] seja qual for a tese utilizada para
caracterizar o momento vivido atualmente pela instituicdo escolar e pela educacao, o que se
destaca € a distancia entre o que a sociedade espera da escola e o que a escola tem sido capaz
de oferecer”. No caso desta pesquisa, os estudantes proporcionaram aos amigos e familiares o
ensino do jogo e isso me levou a refletir sobre a necessidade de oferecermos mais atividades
que envolvam “formacgao [...] em termos mais amplos, relacionada as no¢des de autonomia e
cidadania” (LEAO et al, 2011, p. 256).

Essas acOes podem ser fundamentais para os estudantes, assim como para as pessoas
do seu convivio, principalmente os familiares, na perspectiva de sentirem-se inseridos na
sociedade, consolidando o que dispde o artigo 4° do ECA: “¢ dever da familia, da
comunidade, da sociedade em geral e do poder pablico assegurar, com absoluta prioridade, a
efetivacao dos direitos referentes a vida, a saude, a alimentacao, a educacao” (BRASIL, 2016,
p. 11).

No que concerne a legalidade dessas agdes, na Constituicdo Federal de 1988, no
artigo 205, aponta-se que “a educagao, direito de todos e dever do Estado ¢ da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboracao da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento
da pessoa, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho”

(BRASIL, 2012, p. 121). Nesse sentido, verifica-se que, além da familia, a esfera pablica e a
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sociedade civil também sdo responsaveis pelos menores que se encontram fora da escola,
muitas vezes em situacdes precarias e vulneraveis, e € dever dessas instituicbes envolvé-los
em acOes que os facam refletir sobre sua vida e oferecer-lhes oportunidades, por meio da
educacdo, que € o principio de tudo.

Também nesse sentido o artigo 54 do Estatuto da Crianca e Adolescente (ECA)
dispoe: “¢ dever do Estado assegurar a crianca e¢ ao adolescente: 1 - ensino fundamental,
obrigatorio e gratuito, inclusive para os que a ele ndo tiveram acesso na idade propria”
(BRASIL, 2016, p. 21).

Diante do exposto, observa-se que a crianga e o adolescente possuem direitos a
educacdo, aos cuidados e a protecdo. Entretanto, para que isso se efetive, os educadores
devem mediar o conhecimento na escola e na vida dos estudantes por meio de valores que
tenham bem claros a democracia e os direitos de todos, para que eles compreendam que todos
devem ser tratados com igualdade na sociedade.

Nessa medida, o sistema educacional e seus processos devem ser compreendidos.
Além de oportunizar uma educacéo formal, a escola deve ultrapassar seus muros e isso pode
acontecer por meio das relacdes sociais e da historia de cada individuo. Em sua plenitude, as
institui¢des de ensino “[...] educam, isto &, formam, produzem [...] em suas realidades
singulares e mais profundas. Nenhum individuo nasce homem. Portanto, a educagdo tem um
sentido mais amplo, é o processo de producdo de homens num determinado momento
historico” (DAYRELL, 1999, p. 02).

Diante da historia de cada estudante e de suas relacdes sociais, pude perceber nas
produgdes que “[...] os valores ¢ comportamentos aprendidos no ambito da familia, por
exemplo, s&o confrontados com outros valores e modos de vida percebidos no ambito do
grupo de pares, da escola” (DAYRELL, 2007, p. 1115). Sob a mesma oOtica, ainda nas
palavras de Dayrell (2007), ressalta-se que o0s jovens, a medida que adquirem suas
experiéncias, vao desenhando seus grupos sociais; porém, podem enfrentar problemas
socioeconémicos e, com isso, muitas vezes sdo excluidos pela sociedade e se envolvem em
grupos organizados e marcados pela marginalidade.

Como j& mencionado, a educacdo pode ocorrer nos mais diferentes ambientes e
posicdes sociais, nas mais variadas experiéncias de vida, sendo elas histdricas, culturais e
pedagdgicas. Temos de entender esses jovens como sujeitos sociais e culturais, bem como
compreender suas historias; se isso ndo for envolvido na geracdo juvenil, pode-se dizer que 0s

conflitos, facilmente, serdo instalados e mesmo perpetuados na convivéncia. A experiéncia
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mostrou-me que a convivéncia com os jovens, no cotidiano escolar, foi ganhando sentido por
meio das relagdes com os seus pares.

Nessa situacao, a escola pode ter a incumbéncia de promover a sociabilidade entre os
estudantes, propondo acbes que os facam se sentirem interessados em frequenta-la e os levem
a descobrir a prépria maneira de adquirir conhecimento no processo de ensino e de
aprendizagem por meio dos momentos historicos, culturais e de relagdes sociais. Esse é o
verdadeiro papel social da educacdo na vida de cada individuo. Portanto, discutir a
sociabilidade como uma condicdo juvenil pode sinalizar a centralidade no desenvolvimento de
grupos presentes nos espacos escolares, podendo ser desenvolvida por meio dos jogos e de
interacdo entre amigos e colegas, 0 que dinamiza as relagdes sociais nessa faixa etaria
(DAYRELL, 2007).

Considerando as afirmacdes de Dayrell (2007), foram proporcionadas, pois, sessoes
de jogos de xadrez para estudantes de 15 a 17 anos com a perspectiva de se criarem
aproximacdo e vinculo com a pesquisadora, bem como propiciar momentos ludicos, no
decorrer da pesquisa, para que fosse criado um ambiente em que 0s jovens pudessem relatar

sua historia de vida.

2.3 O jogo de xadrez como elo de sociabilidade e formagéo

Atualmente, as situa¢fes-problema na educacdo, no que se refere a aprendizagem e a
sociabilidade, tém revelado o quanto o sistema educacional necessita superar desafios em
relacdo a metodologias e adequacdo dos componentes curriculares. Os docentes, nos Gltimos
anos, ndo conseguem, muitas vezes, desenvolver nos estudantes 0 méximo de avango em
relacdo as habilidades necessarias para sua aprendizagem, inclusive por meio de jogos; eles
ndo conseguem fazer com que os alunos permanecam na escola e de fato aprendam e isso
pode estar relacionado ao excesso de conteddo ou de informagfes. Dessa forma, talvez isso
seja um fator desestimulante que leva ao abandono dos estudos e ao retrocesso da
aprendizagem.

Fatores relevantes que também podem interferir no aproveitamento da aprendizagem
escolar sdo as relagdes sociais e as diferentes realidades, como: o local onde moram e a
comunidade de convivéncia grupal que interfere na modalidade discursiva que utilizam.

Quando chegam a escola, deparam-se com outros tipos de linguagens préprias do ambito
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académico. Essa realidade ambivalente pode gerar um confronto de ideias: de um lado esta a
escola e, de outro, a diversidade cultural arraigada nos jovens, que, indubitavelmente, acarreta
conflitos sociais.

Diante desse panorama, a educacdo deve avancar na reflexdo do processo de
construcdo de saberes que se materializam por meio dos aspectos intelectual, historico,
cultural, afetivo e social. Assim, as geragOes futuras aprenderdo a conviver em grupos
heterogéneos, a compartilhar, a colaborar, a cooperar e a se socializar, principalmente por
meio do jogo, que ¢ “[...] uma atividade voluntaria, exercida dentro de certos ¢ determinados
limites de tempo e espaco, [...] dotada de um fim em si mesmo, acompanhado de um
sentimento de tensdo e alegria ¢ de uma consciéncia de ser diferente da ‘vida cotidiana’”
(HUIZINGA, 2012, p. 33).

Para o referido autor, o jogo é denominado Homo Ludens, que representa o elemento
ludico e teve sua origem no decorrer do desenvolvimento da civilizacdo, podendo
proporcionar diferentes sentimentos como tenséo, alegria, prazer, dentre outros, e ser
estimado como principal atividade na vida inicial da humanidade; posteriormente, ele se
tornou um jogo cultural (HUIZINGA, 2012).

Diante desses beneficios, 0 xadrez pode se tornar cultural na escola, dependendo das
atividades proporcionadas pelos professores aos estudantes, haja vista que podera promover o
“[...] potencial de automotivacdo que favorece a utilizagdo de processos mentais de alta
abstragdo que sdo proprios da pratica desse esporte” (SA et al, 2012, p. 357). Nessa atividade,
sao desenvolvidas habilidades como: “a autonomia, a autoestima, a atencdo e a concentracao,
0 autocontrole, a empatia, a socializacao [...]” (SILVA, 2010, p. 219).

Para podermos concretizar essas habilidades, devemos tomar como reflexdo “[...] as
decorréncias da acdo de jogar, para fazer do jogo um recurso pedagdgico que permita a
aquisi¢@o de conceitos e valores essenciais a aprendizagem” (MACEDO et al, 2005, p. 105).
E, para esse jogo ser inserido nas atividades escolares, teve de sofrer transformagdes no
decorrer de sua histéria. Foi a partir do século X1X, por exemplo, que ganhou novas normas e
passou a condicdo de esporte (ROCHA, 2012). Logo em seguida, adentrou nos espacos
escolares de diversos paises, estados e municipios, como podemos observar nos Quadros 4, 5
e 6.
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Xadrez escolar no Mundo

Brasil (1935)

Em 1935, ocorreu, provavelmente, a primeira iniciativa de
ensino do xadrez escolar. Sob a influéncia de Sylvio Tucci, 0s
diretores do Ginéasio (atuais 5° ao 9° ano) de Jaboticabal, estado
de Sao Paulo, adotaram, em carater facultativo, a aprendizagem
do xadrez entre seus alunos, compreendendo aulas tedricas e
praticas (AGAREZ, 1935).

Inglaterra (1943)

Desde 1943, uma Associacdo para 0 Ensino de Xadrez esta
instalada em Londres. Na Inglaterra, o xadrez é ensinado na
escola, fora do horéario de aula, o que o caracteriza como uma
atividade desenvolvida em meio periescolar, isto &, inserindo-se
no espaco institucional, mas néo integrando o curriculo.

Estados Unidos (1955)

A American Chess Foundation, criada em 1955 nos Estados
Unidos, estipulou como uma de suas metas a introdugdo do
xadrez na escola.

Cuba (1964)

Em 1964, iniciou-se um "Plan Masivo de Ensefianza del
Ajedrezen las Escuelas Primarias" de Cuba, fruto do trabalho
conjunto do Instituto Nacional de Desportos, Educacdo Fisica e
Recreagdo (Inder) e do Ministério da Educagdo (Mined)
(BARRERAS MERINO, 2002). Essa difusdo, em 2010, abarca
0s 450.000 alunos do 3° ao 7° ano do ensino fundamental.

Russia (1966)

Na Rdassia, em 1966, foi criada a Faculdade de Xadrez no
Instituto Central de Educacdo Fisica de Moscou. Ap6s quatro
anos de estudos sobre a teoria, a pedagogia e a psicologia do
xadrez, os estudantes tornam-se professores no Ensino Médio.
Torneios escolares recebiam a incrivel marca de um milhdo de
inscritos.

Franga (1975)

A partir de 1975, a Universidade Louis Pasteur (Estrasburgo)
propde aos alunos um ensino sobre os aspectos culturais,
cientificos e técnicos do xadrez. Desde 1976, o Ministério da
Educacdo da Franca apoia sua utilizagéo pedagdgica nas escolas,
atendendo, assim, mais de 200.000 estudantes do pré-primario a
universidade.

Venezuela (1979)

Em 1979, o governo da Venezuela criou o Ministério para o
Desenvolvimento da Inteligéncia. Nessa ocasido, um programa
nacional, englobando 15 projetos, foi elaborado com o objetivo
de elevar o nivel educacional da populacdo. Um deles, instituido
em favelas da regido de Caracas, difundia o enxadrismo entre
4.730 criangas e jovens carentes em 1983.
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Canadé (1984)

No Canada, o Ministério da Educacdo aprovou, em 1984, o
programa "Desafio matematico”, composto por seis projetos,
entre os quais "Xadrez e Matematica”. Dessa maneira, o xadrez
encontra-se integrado ao programa de matematica, no qual, das
cinco horas semanais, uma hora é reservada para 0 ensino e a
pratica do esporte. Em 1989, mais de 45.000 alunos, entre seis e
onze anos, eram beneficiados por essa iniciativa.

Hungria (1984)

Desde 1984, a Escola Maternal Experimental de Peta, Hungria,
frequentada por criangas com idade variando entre trés e seis
anos, oferece diariamente o xadrez. A Universidade Técnica de
Budapeste organiza cursos de xadrez, a partir de 1987,
enderecados, sobretudo, aos jogadores desejando melhorar seus
resultados esportivos.

Alemanha (1985)

Na Alemanha, os primeiros esfor¢os voltados para a introdugédo
do xadrez nas escolas datam do século XIX. Em 1985, a
Universidade Schiller, de Jena, criou um curso facultativo com
duracdo de um ano, cujos diplomados tornam-se aptos a dirigir
clubes escolares de xadrez. De |4 para c4, tais experiéncias
multiplicaram-se e diversificaram-se.

Argentina

Na Argentina, os 18.000 alunos do estado de Santa Fé cursando
0s 5%, 6° e 7° anos da educagdo fundamental recebem um ensino
obrigatério de xadrez educativo, sancionado por decreto-lei.
Outras provincias, como Santiago del Estero, Formosa,
Corrientes e Misiones, também implementam projetos nessa
diregéo.

Holanda

Uma resolugdo do Ministério da Educacdo da Holanda,
autorizando a inclusdo do xadrez como esporte escolar no
curriculo de 1° grau durante meia hora semanal, atinge cerca de
300.000 estudantes.

Fonte: Texto adaptado de S& (2012, p.172-173).

Quadro 5 - Inicio da trajetoria do xadrez escolar em Mato Grosso do Sul e Campo

Grande -MS

Xadrez escolar em Mato Grosso do Sul e Campo Grande

Mato Grosso do Sul
Campo Grande- (2003)

Em 2003, o governo federal, por intermédio dos Ministérios do
Esporte e da Educacdo e em parceria com 0s governos estaduais,
levou a experiéncia desenvolvida no Parana para a periferia de
quatro capitais (Belo Horizonte-MG, Campo Grande-MS,
Recife-PE, Teresina-Pl), implantando um projeto-piloto de
xadrez em 39 escolas e buscando estabelecer os pardmetros para
um projeto que atendesse a todo o pais (BRASIL, 2004a).

Fonte: Adaptado de S et al (2012, p. 369).
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Quadro 6 - Inicio da trajetoria do xadrez escolar como elo pedagdgico nas escolas da
rede Municipal de Ensino (REME)

Xadrez escolar na REME de Campo Grande-MS

Em 2004, realizei um projeto piloto em uma escola da rede

Escola da rede publica plblica municipal, que atendia aproximadamente 350
municipal de Campo estudantes, da pré-escola ao 4° ano. A pesquisadora, professora
Grande-MS (2004) de Educacéo Fisica, coordenou esse projeto com a participacéo

de todos os professores, integrando seus componentes
curriculares uma vez por semana como elo pedagégico. A
Pré-escola a 4@ série/5° ano participacdo dos pais e da comunidade escolar foi intensa nessa

acéo.
Escola da rede puablica Em 2016, essa pesquisadora realizou seu trabalho com jovens de
municipal de Campo 15 a 17 anos, os quais foram convidados a participar das sessGes
Grande-MS (2016) de xadrez como elo pedagdgico para a producao de histérias de
vida e, posteriormente, desenvolveu-se a relagcdo das metéforas
Jovens de 15 a 17 anos relacionadas ao jogo e as producdes das historias de vida.

Fonte: elaborado pela autora.

A partir dos Quadros 4, 5 e 6 diferentes paises, inclusive no Brasil, no estado de
Mato Grosso do Sul, no municipio de Campo Grande e na Rede Municipal de Ensino, este
jogo foi introduzido desde 1935 no mundo, como xadrez escolar. Ndo podemos confundir o
xadrez escolar e 0 xadrez como elo pedagdgico.

Diante dos contextos explanados, nos diferentes locais, tal atividade foi caracterizada
como ludica, com sua insercdo nos clubes escolares, no ensino obrigatério, na matematica do
3°ao 7° ano, além do ensino sobre seus aspectos culturais, cientificos e técnicos. O xadrez foi
desenvolvido do pré-escolar — para as idades de trés a seis anos (no maternal é oferecido
diariamente) — a universidade — Faculdade de xadrez no Instituto de Educacdo Fisica (para
atender estudantes do Ensino Médio), além de haver projetos nas favelas para criangas e
jovens carentes.

Quanto a regulamentacéo da pratica, esta € contemplada no Referencial Curricular da
Rede Municipal de Ensino de Campo Grande-MS a partir do 3° ano. Além disso, hd uma
proposta curricular para jovens de 15 a 17 anos criada, em 2011, também pela REME
(contemplada no modulo da disciplina de Lazer ministrada pelo professor de educacéo fisica
no periodo noturno). Acredito que todas as metodologias podem ser efetivas para desenvolvé-
lo na escola: isso depende da maneira como o professor ira aplica-las.

Na escola pesquisada, foram propostas atividades educativas por meio do xadrez

com a finalidade de oferecer uma “[...] ‘aula mais atrativa’ e ‘descontraida’ para os jovens
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[...], relacionada ndo apenas a metodologia do professor, mas ao fato de que deveria também
tratar de temas” (LEAO et al, 2011, p. 268) que fossem de interesse dos educandos para
melhorias em seu processo educativo, visto que se encontram em fase da ndo conclusdo do
Ensino Fundamental na idade certa. Entretanto, para isso, exige-se um trabalho de
aproximacdo, vinculo e conquista, que vai emergindo no decorrer das sessdes com “[...]
participagdo em atividades para além da sala de aula” (LEAO et al, 2011, p. 268).

E necessario ressaltar que, na escola, o xadrez nfo é um componente curricular, mas
estd inserido entre os jogos de tabuleiro nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de
1998 e pode possibilitar aos estudantes uma pratica cultural, promovendo a construgdo do
processo educativo deles na instituigdo escolar.

Na rede municipal de ensino de Campo Grande, por seu turno, o xadrez esta inserido
nos conteudos da cultura corporal de movimento, do 3° ao 9° ano do Ensino Fundamental, no
eixo dos jogos esportivos e recreativos (CAMPO GRANDE, 2008, p. 258). E é nessa
perspectiva que pode se transformar em um elo pedagdgico e de interagdo social na educacao,
encorajando a criatividade dos jovens e dando-lhes a oportunidade de trabalhar em grupo, de
adquirir autonomia, resolver problemas e criar planejamento estratégico.

Destarte, para que essa aprendizagem possa efetivar-se entre os estudantes, Sa (2012,
p. 169) realga em seus estudos “[...] o ludico, no campo educacional, o valor educativo do
xadrez e a sua utilizagdo pedagogica”, bem como as habilidades necessarias desse jogo no

processo educativo. O autor acrescenta ainda que:

[...] O xadrez incrementava qualidades importantes para o desenvolvimento
global [...], tais como a concentracdo, atitude reflexiva, raciocinio l6gico,
capacidade de antecipacdo, espirito de decisdo, autoestima e autocontrole.
[Assim como] o valor pedagdgico do xadrez e acrescentaram ainda outras
habilidades passiveis de transferéncia, como a memdria, o raciocinio
espacial e a intuicdo (SA, 2012, p. 179).

Na concepcdo de Dauvergne (2007, p. 11), reforcando o argumento anterior, o
xadrez amplia “[...] o raciocinio logico, [...] a atencdo, a concentracdo, a antecipacdo, a
imaginacdo, o planejamento, o autocontrole, a perseveranca e o espirito de decis&o, [...] para o
desenvolvimento de capacidades como: criatividade, memoria, calculo”. Nos momentos das
sessdes de xadrez, quanto mais havia desafio, mais os estudantes queriam voltar a jogar nos
proximos encontros, devido ao interesse pelas atividades propostas, pois foram

proporcionados a eles diferentes espacos e proximidade por meio do processo da interacéo.
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Nessa perspectiva, Oliveira e Brenelli (2012, p.103) definem que “[...] a interagdo
social tem fator primordial ao apresentar aos sujeitos situagcdes que requeiram coordenacdes
de suas proprias acdes ou confrontacdo de seus pontos de vista, 0 que pode desencadear
modificagdes na estruturagdo cognitiva individual”. Sendo assim, devemos refletir sobre o
ponto de vista da estrutura intelectual que é desenvolvida por meio do trabalho
individualizado e das relagGes sociais, que, em conjunto, podem proporcionar melhorias nos
aspectos cognitivos inseridos nas habilidades do xadrez.

Na escola pesquisada, o xadrez, embora ndo tenha sido integrado ao curriculo, gerou
motivacdo nos estudantes que, quase sempre, convidavam um amigo para as atividades. Além
disso, era evidente o interesse que havia, uma vez que sempre estavam perguntando aos
professores e coordenadores pedagogicos a data dos préximos encontros. Essa experiéncia
levou-me a crer no jogo como elo pedagogico que contribui para a construcdo do processo
educativo e consolida uma cultura escolar voltada para o publico adolescente.

Dessa forma, deve ser considerado como “[...] uma preparagdo do jovem para as
tarefas sérias que mais tarde a vida exigira [...]; trata-se de um exercicio de autocontrole
indispensavel ao individuo” (HUIZINGA, 2012, p. 04), além de constituir uma atividade
voluntaria e prazerosa. Assim, € recomendavel que a escola ofereca um trabalho que valorize
0 conhecimento coletivo e envolva os componentes curriculares de maneira ludica,
proporcionando a aprendizagem significativa dos estudantes no espaco escolar, visto que eles
precisam de oportunidades para participar de a¢Ges que promovam as relacdes sociais e a

diversidade do processo educativo.

Em outras palavras,

Para a escola cumprir sua fungdo social, além de garantir o acesso e a
permanéncia, € preciso dar condi¢cbes para que [..] jovens tenham
oportunidades, uma escola que apresente situacdes de aprendizagem que
extrapolem os espacos de sala, que apresente outras oportunidades
educativas e competéncias diversas (ALMEIDA; SA, 2012, p. 276).

Pensando em novas estratégias metodoldgicas, os professores foram convidados
gradativamente a participar das atividades dentro de seus componentes curriculares, de
maneira a possibilitar “[...] novas estratégias metodologicas, [...] desenvolvimento de novas
habilidades em sala de aula” (VELOSO-SILVA; SA, 2012, p. 276), com a finalidade de

ganhar novos sentidos para a aprendizagem dos jovens.
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E o desafio de emancipacdo pedagdgica e metodoldgica da escola deve se tornar
constante, pois ainda se assiste a uma instituicao educativa que se “[...] encontra ritmada pela
exposi¢ao do conteudo” (DAYRELL et al, 2011, p. 28), por carteiras uma atras da outra, por
aquele tempo cronometrado, que no meio da aprendizagem dos estudantes é fragmentado,
bem como por utilizar uma metodologia que ndo desafia o estudante a ser critico e ndo
promove sua aprendizagem de maneira autbnoma. No processo de desalienacdo dos que
protagonizam o ensino, entra em jogo a intervencgao critica, ativa e criativa do professor que,
além de ter o dominio conteudista, pode implantar novas formas de ensinar.

Diante do exposto, o professor torna-se um elemento importante para flexibilizar
mudancas metodolégicas que atendam o processo educativo dos estudantes com eficécia e
efetividade. Isso é crucial para garantir a concretizacdo da aprendizagem, uma vez que, no
decorrer das sessdes de xadrez, percebi que os estudantes precisavam de novas praticas
pedagogicas para manté-los na escola e envolvé-los no processo educativo. De acordo com
Azevedo (2011, p. 124), a “[...] presenca de jovens com mais de 14 anos no Ensino
Fundamental demanda [...] condi¢bes proprias para aprendizagem [...], de usar o espaco, 0
tempo, os recursos didaticos [...]”, bem como as maneiras distintas com as quais 0s estudantes
convivem.

Isso me levou a refletir que, para introduzirmos o jogo na escola, deve acontecer o
envolvimento de diferentes profissionais educadores, como: enxadristas voluntarios,
professores dos varios componentes curriculares, assim como coordenadores pedagogicos e
gestores, por meio da formacdo pedagdgica. Em consonancia com essa ideia, Silva (2012, p.
13) reforca em seus estudos que: “[...] uma vez que este equilibrio entre formagao pedagogica
e expertise no xadrez é dificil de encontrar, o que deveria ser prioritario para o professor de
xadrez: ser enxadrista sem formacdo pedagoOgica ou ter formacdo, mas com pouco
conhecimento de xadrez? ”.

Acredito que tive essa experiéncia durante minha trajetoria na educacdo como
docente de Educacgéo Fisica, como professora de xadrez para criangas e como pesquisadora
agora no curso de Mestrado para atender a jovem de 15 a 17 anos que vivem em situacdo de
vulnerabilidade social, assim como apresentam conflitos no processo de sociabilidade. Tive a
oportunidade de vivenciar diferentes situacbes, como formadora de xadrez como elo
pedagdgico para o ensino publico. Nesse interim, muitos estudantes relataram ser esse 0 jogo

para a elite. Silva (2012, p. 13) aponta que “[...] enxadristas sem formacgdo pedagogica
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ensinam xadrez nas escolas, as aulas tornam-se elitizadas, [muitas vezes] voltam seu trabalho
para os alunos que se destacam” por meio de competicao e titulos.

Ressalto que ndo tive conflitos em relacdo a essa crenca, pois ndo enfatizei a
importancia do jogo como processo competitivo, mas sim seus beneficios pedagogicos.
Diante das experiéncias vivenciadas, observei que profissionais atuantes na area podem ter
um olhar mais direcionado, mais restrito, isto &, trabalham o jogo pelo jogo, deixando de
envolver-se com atividades pedagdgicas que permitam o desenvolvimento cognitivo e as
relacdes sociais.

De acordo com a concepgdo de Veloso-Silva e Sa (2012, p. 276),

[...] O jogo de xadrez [deve ser entendido] como forma de proporcionar aos
alunos um maior desenvolvimento intelectual e social, ou seja, um maior
desenvolvimento pessoal e cooperativo. Com essa dptica, 0 ensino do xadrez
transcende o préprio jogo. Este passa a ser um suporte pedagégico para
colaborar na formacdo pessoal, social e académica dos alunos, sempre
procurando a interacdo dele, o jogo de xadrez, com a estrutura curricular
estabelecida na escola. Os cuidados com o planejamento didatico-
pedagdgico, com infraestrutura para o desenvolvimento do ensino do xadrez
e com a responsabilidade social da escola em utilizar 0 jogo de xadrez como
vetor de atuagdo comunitéria podera criar situagdes de (trans)formacéo no
ensino.

Por conseguinte, considera-se que o jogo de xadrez constitui uma ferramenta
importante a ser trabalhada no contexto escolar com o proposito de atingir o desenvolvimento
pessoal, cooperativo, intelectual, cultural e social dos estudantes. Para tanto, as atividades
devem ser sistematizadas pedagogicamente, principalmente quando se tratar de um publico
que apresente problemas de sociabilidade e vivéncia de vulnerabilidade social. A intervencéo,
por meio do jogo, pode agilizar o processo de transformacdo da educacgéo e da escola a fim de
“[....] contribuir para a formagio de sujeito reflexivo apto & cidadania” (VELOSO-SILVA; SA,
2012, p. 277), tendo o jogo de xadrez como um potencial pedagdgico para 0s jovens.

Vale ressaltar que também houve o jogo de xadrez off-line no computador para 0s
estudantes. Para 0 jogo de xadrez on-line foi utilizado o celular, que foi um desafio para o
estudante devido ao fato de ele ter que aprender praticamente sozinho, porque pretendia jogar
com seu melhor amigo. Sendo assim, “os jogos, [...] assumiram um papel importante nas
vivéncias coletivas” (PRIOSTE, 2013, p. 180) por meio da internet e do uso de aparelhos
eletronicos madveis, em especial o celular, que foi utilizado pelo estudante como propdsito de

atender seu objetivo: aprender o0 jogo.
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Sendo assim, o xadrez em mesa, no computador e on-line pode, ainda, responder a
diferentes desafios da educacdo atual, como o de dar ao estudante a oportunidade de
desenvolver suas habilidades conforme seu limite de aprendizagem, podendo alavancar o seu
projeto pessoal (SA, 2012). Na escola, pode adquirir um aspecto cultural e também ser levado
para 0 ambiente externo, propondo-se, assim, a ensinar pessoas de diferentes idades com
vistas a desenvolver as aptidées humanas de cada sujeito, respeitando seu limite de aprender.

Destaco ainda o video™Projeto ajuda a reintegrar detentos por meio do jogo de
xadrez, de agosto de 2012, que foi ao ar pelo Esporte Espetacular, o qual apresentou a
estatistica do Estado do Espirito Santo, que atende 3.500 detentos em 32 espagos de
ressocializagdo em diferentes municipios. Nele, um detento relatou: “[...] se ndo melhorarmos
nossa vida, vamos levar o xeque-mate [...] ou é morte, ou cadeia”. Também uma detenta
relatou, com base no jogo de xadrez: é “por esse motivo que estou nesta situacdo, porque nao
olhei as outras pecas, ndo olhei o outro conjunto da vida e joguei sem pensar, e tomei um
xeque, e hoje estou preparada para a vida e para vencer depois que aprendi este jogo™.

Também foi mencionado no video que, de dez detentos que voltaram para as ruas,
sete tornaram-se vulneraveis. No video, ainda foram analisados o antes e o depois do xadrez,
quando se chegou ao resultado de que as ocorréncias melhoraram, em aproximadamente 90%,
0 comportamento dos detentos, principalmente das detentas que vivem em conflitos no
interior do espaco de ressocializacao.

Ainda ndo existe pesquisa registrada que comprove a eficacia do xadrez para
estudantes que vivem em vulnerabilidade social e buscam a ressocializacdo em sua vida.
Todavia, esta pesquisa, bem como o relatado no video citado, demonstra que o0s jogadores
relacionam o0 movimento das pecas de xadrez ao movimento da vida.

Nas producbes de campo dos estudantes, que relatavam suas histérias de vida, eles
evidenciaram que o jogo de xadrez pode enriquecer a maneira de formar pessoas ‘pensantes’
(termo usado pelo estudante E1) e pode ser ensinado para a familia e 0s amigos.

Apresento no proximo capitulo o registro das historias de vida dos estudantes e as
descri¢bes que foram representadas por meio das dimensdes bioldgica, cultural, social,

pessoal e intelectual, assim como o nlcleo das narrativas e as caracteristicas dos participantes

¥projeto ajuda a reintegrar detentos por meio do jogo de xadrez, apresentado no Esporte Espetacular, na Globo
Play, em agosto de 2012, por meio do video (10), visualizado em http://globoplay.globo.com/v/2107889/.
Acesso em: 10 mar 2016.



http://globoplay.globo.com/v/2107889/
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na pesquisa, o que me fez refletir sobre o quanto devemos escutar os jovens para poder fazer o

projeto de intervencdo conforme a necessidade dos jovens vulneraveis.



CAPITULO 111

RETRATO DAS HISTQRIAS DE VIDA:
DESCRICOES DAS PRODUCOES DOS ESTUDANTES

Alguns problemas de familia me fizeram atrasar na escola.

E8 (2016)

A partir do retrato da histéria de vida do estudante E8 que foi apresentado na
epigrafe deste capitulo, vé-se que o jovem evidencia problemas familiares e atraso na
trajetoria escolar. Partindo dessa ideia, as produc@es carregam fatores cunhados lado a lado
entre as procedéncias familiares e o sistema educacional, conforme ja argumentara Freire
(1996, p. 33): “[...] ndo ¢ possivel a escola, se, na verdade, engajada na formacdo de
educandos educadores, alhear-se das condicdes sociais culturais, econémicas de seus alunos,
de suas familias [...]”. Foi a partir das rela¢gdes sociais na institui¢do escolar que tive a
oportunidade de escutar alguns alunos sobre uma parte de sua vida, assim como eles
apresentaram diferentes cenarios, os quais os relembraram de momentos que deixaram
evidentes pontos positivos e negativos em relagdo a familia e a trajetdria escolar, que
possibilitaram deixar marcas em suas vidas. SO pude perceber isso devido ao fato de té-los
escutado, o que me forneceu subsidios para trabalhar com as descri¢cdes e com a anéalise para
este estudo.

Para a sistematizacdo desse processo, foram feitas correcdes textuais gramaticais nos
nas producBes dos estudantes, mas procurei manter o sentido e a ideia central das producdes.
O tipo da fonte escolhida foi o italico, que utilizei para identificar cada parte das historias de
vida dos jovens com o intuito de dar mais destaque a definicdo discursiva dos pontos
relevantes, bem como aos nucleos das narrativas.

Também utilizei quadros para evidenciar o campo das narrativas de vida completa
(experiéncias vividas) e historias de vida topica (experiéncias em questao), além dos nucleos
das narrativas, o que possibilitou “[...] reduzir uma sequéncia a seus nucleos [...] sem alterar a
significagdo da histéria: uma narrativa pode ser identificada, mesmo se seja reduzido”
(BARTHES, 2011, p. 58-59). Ainda, apresento a caracterizacdo do estudante que é

representada pela letra E seguida de um nimero que se codifica em 1, 2, 3..., 0 sexo, idade,
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bloco, turno, cidade e ano, para conservar a identidade e manter o sigilo ético dos jovens
menores.

Com os nucleos das narrativas, pude evidenciar a ideia central das producbes dos
estudantes participantes na pesquisa, a qual me fez ‘tabuleirar’, sendo um ir e vir o tempo
todo na investigacdo empirica e cientifica por meio do e no encantamento com as producdes
das histdrias de vida que muitas vezes ninguém parou para escuta-las. Para Freire (1996, p.
61), o “[...] educador que escuta aprende a dificil li¢ao de transformar o seu discurso, as vezes
necessario, ao [estudante], em uma fala com ele”. Essa frase vem ao encontro dos jovens
participantes da pesquisa porque apresenta uma das agcdes mais importantes que desenvolvi na
educacdo, area em que atuo ha 26 anos. Isso merece um estudo mais aprofundado em relacéo
a esses estudantes em situacdo vulneravel, que pode estar entre a exclusdo e ao mesmo tempo
na “[...] inclusdo precéria e instavel, marginal” (MARTINS, 1997, p. 20). Diante dessa ideia,
destaco que os estudantes participantes desta pesquisa, que fazem parte proposta pedagdgica,
podem estar entrelagcando no mesmo espaco a incluséo e a exclusdo, o que pude observar por

meio das historias de vida completa e tdpica, assim como dos nucleos de suas narrativas.

3.1. Histdrias de vida completa, topica e as dimensdes em estudo

Quadro 7 - Histdrias de vida completa e topica, caracterizacdo dos estudantes e nucleo
da narrativa

Historia de vida completa e tdpica (experiéncia vivida e experiéncia em questao)

Caracterizacédo dos estudantes

Nucleo da narrativa

Fonte: elaborado pela autora.

No Quadro 7 apresento a sistematizacdo da sequéncia em que foram organizadas as
producdes dos estudantes por meio das historia de vida completa e topica, suas caracteristicas
e a ideia central, que foi representada pelo nucleo das narrativas. Vale ressaltar que foram
estruturadas em dimensdes as partes das producdes das historias de vida, como é visualizado

no Quadro 8.
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3.2. As dimens0es e as narrativas

Quadro 8 - Dimensdes das histdrias de vida completa

CULTURAL, BIOLOGICA, SOCIAL E PESSOAL-
Familia e Adolescéncia
CULTURAL - Trajetoria Escolar

SOCIAL - Os amigos dentro e fora da escola

CULTURAL E PESSOAL - Dia a dia em sua vida

PESSOAL E INTELECTUAL - Projeto de vida para o futuro

Fonte: elaborado pela autora.

As Dimens6es das historias de vida completa e suas tematicas foram representadas

por meio das experiéncias vividas dos jovens. Para Gussi (2008, p. 12):

As experiéncias vividas, contadas nas [historias de vida], evidenciam um
processo de aprendizagem na medida em que evocam sentimentos, emogdes,
reflexdes, imagens, reflexdes, pensamentos, desejos e significados. Trata-se
de uma aprendizagem que se configura em distintos lugares de
sociabilidades como, por exemplo, no trabalho, na familia, [...] e na escola,
onde os [jovens] véo se posicionando ao longo do tempo.

Essas experiéncias vividas se configuraram ao longo da vida dos estudantes, sobre a
qual a pesquisadora dedicou-se “a ouvir as construgdes - as frases, [...] até o fim, antes de
transcrevé-las” (ALBERTI, 2013, p. 284).

A linguagem, que também pode ser representada por meio da oralidade, admite “[...]
repeticdes de palavras, frases inconclusas, expressoes informais” (ALBERTI, 2013, p. 330),
dentre outros palavreados que podem surgir no decorrer da escuta dos relatos das histérias de
vida. Deve-se prestar também atencdo ao uso das virgulas, pontos e ponto-e-virgula no
momento da transcricdo para o trabalho escrito (ALBERTI, 2013). Cabe ao pesquisador,
ainda, suprir repeticdes que possam dificultar a compreenséo das producdes das experiéncias
vividas e vivenciadas pelos estudantes que estdo sendo analisadas.

Para tanto, apresento nos Quadros 9, 10, 11, 12 e 13 as Experiéncias vividas dos
jovens - Historia de vida completa, e nos Quadros 15, 16, 17, 18, 19 e 20 menciono as

Realidades vivenciadas pelos estudantes nas sessdes de xadrez — Historia de topica, assim
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como os nucleos das narrativas e o didlogo com os autores apresentados no Capitulo 1l que
sustentaram o aporte tedrico deste trabalho.

As Dimensdes cultural e bioloégica - Familia e adolescéncia, que sinalizam a
convivéncia dos entrevistados com seus familiares, assim como sua trajetdria da adolescéncia,

ambas marcadas por diferentes etapas, além das experiéncias vividas e vivenciadas por sua

cultura e também da fase bioldgica, apresento no Quadro 9.

3.2.1 Experiéncias vividas dos jovens — Histdria de vida completa

Quadro 9 - Dimens0es cultural, bioldgica, social e pessoal - Familia e adolescéncia

Narrativas (experiéncias vividas) e a
caracterizacao dos estudantes

Nucleo das narrativas

E1l - Eu convivo bem com minha familia. Minha méae foi
assassinada aos 24 anos e eu tinha cinco anos de idade, e eu
ndo conheci meu pai, em seguida eu e meu irmao fomos
internados em um abrigo e isso nos abalou muito. A gente
morava em um dos bairros mais violento da cidade. Ap6s dois
anos de internacdo eu e meu irm&o fomos morar com uma tia.
Na minha adolescéncia houve alguns acontecimentos comigo e
meu irmdo, cometemos delitos, hoje estamos pagando com
medida socioeducativa.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande, 09/03/2016).

- Conflitos familiares.
-Morava em bairro violento.

- Auséncia da figura materna e
paterna.

- Problemas psicolégicos.

- Cometimento de infracGes
(delito).

- Internacdo institucional.

- Cumprimento de medida
socioeducativa.

E2- Moro com meu padrasto e minha mée, recentemente ela
teve uma filha e tenho mais dois irmdos. Me dou muito bem
com todos. Eu ndo tive quase adolescéncia, fiquei dos 12 aos
15 anos s6 no computador, fui viciado em jogos do
computador, eu parei de jogar porque eu estava ficando muito
gordo.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Auséncia da figura paterna.

- Problemas com a tecnologia
(jogos) entre 12 a 15 anos.

- Obesidade na infancia.

E3 - Hoje moro com meu pai; ele arrumou uma mulher no
final do ano, que veio morar com a gente; minha mée mora em
outra cidade, gostaria de morar com ela, mas tem dois irmaos
meus que j& moram l4. N&o converso muito com minha
madrasta, nunca brigamos, é porque nao temos o que falar nos
encontramos pouco, ela trabalha e quando chego eu estou
indo para a escola, com meu pai converso mais, ndo fico muito
em casa. Tive uma adolescéncia agitada porque ficava ora
com minha mé&e e ora com meu pai.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Auséncia da figura materna.

- Instabilidade na adolescéncia.
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E4 - Morava com minha avé até recentemente; agora passei a
morar com minha mae e meu padrasto, minha mée me teve,
com 15 anos e ndo tinha juizo, entdo minha avo fez meu
enxoval e fiquei morando com ela. Minha mée fugiu com meu
pai e me deixou com ela e depois minha made arrumou mais
dois maridos. Na minha adolescéncia fui indisciplinado e dei
muito trabalho.

(sexo masculino, 15 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Infancia sem a figura materna e
paterna.

- Gravidez da mae na
adolescéncia.

- Indisciplina escolar.

E5 - Na minha adolescéncia fiz muita arte, minha mée queria
me educar de maneira rigida, entdo fugia de casa para brincar
com os amigos. Ndo conhego meu pai e minha mae néo se
lembra do nome dele inteiro, por isso nunca fui procuréa-lo.
Somos trés irmaos de pais diferentes, s6 eu moro com ela.
Alguns problemas de familia me fizeram atrasar na escola.
Tive que mudar para outro pais devido ao acontecimento ruim
com a minha mde, deixamos a “poeira” baixar, para poder
voltar para Campo Grande.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Auséncia da figura paterna em
sua vida.

- Adolescéncia muito agitada.
- Conflitos de violéncia na escola.

E6 - Moro com minha m&e e me dou bem com ela. Meus
irmdos e meu pai moram em outro estado. Agora tem uma
menina morando na minha casa, amiga da minha méae que ela
chamou para morar com a gente; ela tem 15 anos e tem um
filho; a gente briga muito. Minha adolescéncia foi muito
agitada, gostava de brigar muito nas escolas, era muito
nervoso, 0s outros vinham me encher de tapa e eu brigava. Fui
expulso sete vezes em um ano, de varias escolas, e foi ai que
resolvi estudar em uma escola no periodo noturno.

(sexo masculino,15 anos, bloco intermediario, noturno.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Auséncia da figura paterna.
- Indisciplina escolar.

- Agressividade na adolescéncia.

E7 - Minha convivéncia com a minha familia € muito boa, a
gente é bem proximo, tenho 4 irmaos, moro com meu pai e
minha mae e nunca tivemos problemas familiares, s6 0s meus
avos sao separados. Minha adolescéncia foi tranquila porque
meu pai € minha mae sempre me ajudaram e minha v também
me ajudava. Mas mudamos muito de casa, porque moravamos
do lado da casa de minha avd, e meus primos que moravam
com ela mexiam com coisas ilicitas e eram perseguidos. E
essas pessoas acabavam perseguindo a minha familia também,
e por isso tivemos que mudar de bairro constantemente.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.

Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Presenca da figura paterna e
materna na educagao.

- Familia envolvida com
comportamento ilicito.

- Mudanca de bairro constante.

E8 - A convivéncia com a minha familia é boa; moro com
minha mae e meus trés irmaos, e ndo tenho paz; ndo conheco
meu pai. Minha adolescéncia foi boa, me diverti muito, e
cometi alguns delitos, mas ndo gostaria de relatar sobre eles.
Eu moro em um bairro muito violento.

(sexo masculino 17 anos, bloco final, noturno.

- Auséncia da figura paterna.

- Cometimento de infragdes
(delito).
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Campo Grande-MS, 30/03/2016).

Fonte: elaborado pela autora

Nas Dimensdes cultural, biol6gica, social e pessoal - Familia e adolescéncia que
foram demonstradas na Figura 23, evidenciaram conflitos familiares, auséncia da figura
materna e paterna, traumas psicoldgicos, problemas com a tecnologia entre 12 a 15 anos,
obesidade na infancia, gravidez precoce da mae, indisciplina na escola-agressividade, moradia
em &rea de violéncia, etc.

Dayrell (2011 et al, p. 26) afirma que “[...] a familia ¢ uma das instituicdes mais
afetadas pelas mudancas contemporaneas, [...] [assim como nas] relagdes sociais”.

Pudemos perceber no decorrer das producdes que, de oito participantes na pesquisa,
os estudantes E2, E5, E6 e E8 apresentaram a auséncia da figura do pai em sua educacdo. Ja o
estudante E3 reside somente com o pai. O estudante E4, por sua vez, ndo teve a presenca do
pai ou da mde em sua educacdo nem na fase da infancia ou no inicio da adolescéncia. O
estudante que nunca morou com pai € mée foi o E1. Por fim, dentre todos participantes na
pesquisa, 0 estudante E7 foi o Gnico que morava com pai e méae.

Dessa maneira, foi possivel perceber que os estudantes participantes apresentam
problemas que vém de uma infincia marcada pelo “[...] aumento expressivo de situacdes de
separagdes € [...] crescimento de familias [...] chefiadas por mulheres” (ABRAMOVAY,
2001, p. 88), ainda com o complemento da educacdo pelos avds ou por outro membro
familiar, como os tios, composicdo familiar que gerou adolescentes em conflitos e até
violéncia entre 0s que cercam.

Assim, confirmando essa afirmativa, Castro e Abramovay (2002, p. 166) afirmam
que pode haver o “[...] contato com a violéncia de forma direta ainda no ambiente familiar”, o
que pode estar intimamente articulado a conflitos de violéncia desde o inicio de sua vida,
demonstrando que ndo foram assegurados os direitos da crianca e do adolescente por parte de
seus familiares.

Desse modo, sobre esse tema, o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) disp6e
a respeito do programa de acolhimento institucional em seu Art. 19 e § 2° que no Art. 19:
“toda crianca ou adolescente tem direito a ser criado e educado no seio da sua familia e,
excepcionalmente, em familia substituta, assegurada a convivéncia familiar e comunitaria
[...]” (BRASIL, 2016, p. 18).
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Para se efetivar esse trabalho com a participacdo da familia na reeducagéo, é preciso
reintegrar o menor infrator a sociedade por meio de agdes educativas, ndo apenas punitivas,
mas que envolvam o jovem na sociedade, buscando sustentar os vinculos familiares e
escolares na fase em que eles mais precisam para dar um encaminhamento a sua vida futura.
“A educagdo em conjunto com a familia constitui um dos espacos tradicionais de socializacdo
entre os jovens” (ABRAMOVAY et al, 2002, p. 38), principalmente aqueles que se
relacionam com quem esta no lugar da figura paterna, que podem decidir caminhos para
nortear a vida de um jovem.

Ficaram evidentes também nas producbes problemas com as tecnologias, vicios
atuais na adolescéncia bastante vinculados “[...] a compulsdo por jogos on-line [...]. Os
adolescentes [...] adotam o habito de jogar e, muitas vezes, deixam de lado outras atividades
da vida diaria, incluindo as tarefas escolares, o esporte e a convivéncia social” (PRIOSTE,
2013, p. 178-179). Os jogos on-line ainda sdo considerados uma das tarefas mais atrativas
para 0s jovens nos dias de hoje, mas muitas vezes podem gerar obesidade na adolescéncia,
indisciplina na escola, agressividade, dentre outras consequéncias, podendo se tornar um
problema na contemporaneidade.

Contudo, ndo devemos rotular o jogo como um trabalho isolado, mas sim reconhecer
seu potencial educativo e organizar a vida diaria da juventude em seu tempo certo para ndo
deixa-lo tornar um vicio. Temos que oportunizar diferentes tipos de jogo para os jovens, ja
que eles tm uma enorme atracdo por tais atividades. Pude presenciar isso nas sessfes de
xadrez como ponto positivo para envolver os estudantes na escola.

Diante das sessdes do jogo, pude perceber também o interesse de um jovem que ndo
gostava de participar deste processo de sociabilidade, porque apresentava um quadro de
ansiedade muito elevado. Mas ao escutar partes de sua histéria de vida, comecei a
compreender refletir que sua infancia foi marcada por uma gravidez precoce de sua mae o que
provocou “[...] tanto no campo da educagdao quanto no da satude, contribuindo, em especial, a
preocupacdo com problemas que vém atingindo os jovens [sendo que um deles €] a gravidez
precoce [...]” (ABRAMOVAY et al, 2004, p. 32).

A familia de origem, nesse caso, pode ter se desestabilizado emocionalmente, o que
proporcionou uma vida de instabilidade a este jovem. Partindo dessa perspectiva, Abramovay
et al (2007, p. 92) explanam que “[...] o ambiente familiar também ¢ associado a sentimentos
de seguranca e confiabilidade”. E, se a escola e a familia ndo tomarem em uma atitude, os

jovens podem permanecer muito instaveis devido a diversos conflitos sociais vém surgindo na
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sociedade contemporanea, muitas vezes acarretam momentos de inquietacdes que resultam na

gravidez precoce e em problemas na trajetéria escolar (ABRAMOVAY, et al, 2007).

Em vista disso, vi que todos os estudantes da escola pesquisada se encontram em

atraso escolar devido a diferentes fatores que serdo apresentados na proxima dimenséo.

Quadro 10- Dimenséo cultural — Trajetoria escolar

Narrativas (experiéncias vividas) e a
caracterizacéo dos estudantes

Nucleo das narrativas

E1l - Minha trajetoria escolar foi que estudei em todas as
escolas do bairro em que residi, nessa escola que estou
participando dessa pesquisa, estou ha dois anos, e no ano
passado dei muito trabalho, ndo queria estudar, mas este ano
melhorei de comportamento. Estou sentindo muito por né&o
poder continuar meus estudos aqui no proximo ano porque
nao tem o tem o Ensino Médio e o Ensino Superior.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Indisciplina na escola.

- Solicitagdo da proposta do Ensino
Médio para jovens em distor¢cdo de
idade-série.

E2 - Eu tinha parado de estudar no sétimo ano e sO voltei
agora nesta escola.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Trajetoria escolar interrompida na
adolescéncia.

E3 - Eu mudei muito de cidade e isso atrapalhou os meus
estudos.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Moradia instavel.
-Interrupcéo da trajetdria escolar.

E4 - A minha trajetéria escolar nédo foi boa, eu nem sei como
consegui chegar ao nono ano, eu era muito danado na escola.
Morei no interior, onde havia duas escolas estaduais e fui
expulso delas. Eu apanhava muito na escola, sou muito
ansioso, ja até tomei remédio para ansiedade e hiperatividade.
(sexo masculino, 15 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Indisciplina escolar.

- Transtorno de ansiedade e
hiperatividade.

E5 - Eu nunca parei de estudar, mas estou atrasado porque
reprovei dois anos, era para eu estar no 3° ano, tivemos que
mudar para a Bolivia, devido a um acontecimento ruim com a
minha mae, deixamos a poeira abaixar para poder voltar para
Campo Grande e isso também me atrasou na escola. Nao falto
as aulas na escola, s6 quando necessito.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Trajetoria escolar interrompida na
juventude.

- Mudanca de residéncia.

E6 - Minha trajetoria escolar: em 1 (um) ano fui expulso de
sete escolas, e dai parei de estudar no 6° ano e voltei esse ano.
Quase nao falto.

- Indisciplina na escola.
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(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediério, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

E7- Minha trajetoria escolar estd sendo muito dificil, ndo era
para eu estar nessa série, reprovei trés anos, ficava mudando
de bairro em bairro e ia me atrasando nos estudos. Eu estudo
aqui na escola ha trés semanas. Sempre venho na escola, s6 | - Muita mudanca de residéncia.
falto quando necessario.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Trajetoria escolar interrompida na
juventude.

E8 - Na minha trajetoria escolar tive muitas brigas, eu era
muito atentado na escola, dava muito trabalho de indisciplina,
mas hoje melhorei bastante. - Violéncia na escola.
(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Indisciplina na escola.

Fonte: elaborado pela autora

A Dimensdo cultural — Trajetoria escolar visualizada no Quadro 10 foi extraida das
producdes dos estudantes em relacdo a sua trajetdria escolar e as implicacdes dela em suas
vidas.

Na producdo de cada estudante, foi possivel perceber uma trajetéria escolar
interrompida e assinalada por diferentes problemas acerca de indisciplina escolar, distor¢do de
idade-série, problemas de comportamento (ansiedade e hiperatividade), mas também uma
ideia interessante e desafiadora: estender a proposta da escola para o Ensino Médio, ja que
eles gostam muito de estar no meio dos jovens da mesma idade, assim como falam a mesma
linguagem entre eles. Isso ficou claro nas narrativas dos jovens durante a pesquisa de campo.

Pude observar que muitos desses estudantes tém vergonha de voltar a estudar entre as
criancas e pessoas de mais idade do que a deles. Por isso devemos envolver estes jovens em
atividades diferenciadas, que possa atender esta faixa etaria, gerar assim um ambiente de
aprendizagem por meio da “[...] pratica educativa, sabidamente politica, moral [...], [que]
jamais deixou de ser feita com alegria [...]. Mas preocupado com ela, enquanto clima de
atmosfera do espago pedagogico, nunca deixar de estar [...]” (FREIRE, 1996, p. 72) presente
na vida do estudante, principalmente entre os vulneraveis, uma vez que a auséncia de tais
praticas pode gerar a indisciplina na escola, a ansiedade e a hiperatividade ja na primeira
infancia, como vimos na produgéo do estudante E4.

Outro fator que se destacou nessa dimensdo foram situagdes-problema relatadas pelo
estudante E7 que o levaram a percorrer diferentes locais para morar, o que lhe causou a

interrupgdo em sua trajetdria escolar. A auséncia de moradia fixa para a familia dos estudantes
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acabou interferindo em seu percurso escolar. Sendo assim, devido ao prejuizo escolar, eles
sugeriram que se estendesse a proposta de atender alunos em distor¢do idade/ano ao Ensino
Médio, pois esse projeto pode trazer a juventude de volta a escola, j& que existem muitos
deles fora do ambiente escolar, ociosos, o que Ihes possibilita entrar em grupos organizados e
irem para a rua.

Isso tudo implica compreender melhor a situacdo desses jovens que estdo em retorno
escolar e precisam ser envolvidos na educacdo de maneira positiva, aléem de privilegiar o
trabalho das relagcfes sociais entre todos os envolvidos no processo educacional, inclusive os
amigos, que muitas vezes se envolvem em comportamento ilicitos, como podemos visualizar
no Quadro 11.

Quadro 11- Dimensao social - Os amigos dentro e fora da escolar

Narrativas (experiéncias vividas) e a Nucleo das narrativas

caracterizacao dos estudantes

E1 - Tenho trés amigos na escola. Tenho uns amigos fora da
escola, gosto de tomar tereré nos finais de semana e sair com,
tomar vodka, gosto de fumar cigarro, ja consumi drogas, mas
parei e tenho muitos amigos que ainda consomem.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Consumo de substancias ilicitas
entre amigos (fumo).

- Consumo anterior de substancias
ilicitas.

E2 - Tenho trés amigos aqui na escola, sou muito calado,
muito timido, mas gosto de sair na sexta-feira com meu
melhor amigo. Fumo e bebo cerveja esporadicamente. Tenho
poucos amigos fora da escola, que s&o do meu bairro.

(sexo masculino 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Consumo de substancias licitas
entre amigos.
- Timidez.

E3 - Na escola tenho um grupo de dez amigos, mas sdo de
salas diferentes, somos tranquilos, mas |4 fora nem todos
andam juntos. Eu s6 ando com o meu melhor amigo que
estuda aqui na escola, e mais dois que sdo colegas. Eu tenho
vicio de fumar, ndo bebo mais, acho ruim porque d& dor de
cabeca depois. Tenho varios amigos fora da escola, mais ou
menos de 15 a 20, é um grupo. O grupo comegou porque a
gente queria montar uma banda, mas ndo deu certo. Gosto
muito de rock, mas estou aprendendo a ouvir também musica
classica e estou gostando. Nao trabalho, sé toco violdo com os
amigos, comecei junto com o meu melhor amigo a fazer aula
de violdo. Canto e toco pra passar o tempo, comecei a tocar
no ano passado, antes tinha uma radio aqui na escola que eu
participava, quando ela acabou eu comecei a tocar viol&o.
(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Consumo de substancias licitas.
- Compartilhamento de ajuda aos
amigos.
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E4 - N&o tenho amizade na escola, por ser muito ansioso,
acabo ndo tendo paciéncia com eles. Aqui a maioria da
molecada é danada, tem bastante grupo organizado dentro e
fora da escola. Eu ndo posso falar dos meus amigos, mas tem
muita gente do mal 14 fora também, eu quero saber de mim
mesmo, da vida dos meus amigos e s6. Convivo bem com os
amigos fora da escola.

(sexo masculino, 15 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Tendéncia de comportamento
antissocial e ansiedade.

- Grupos de amigos com condutas
ilicitas.

- Organizacao de grupo tanto dentro
e fora da escola.

E5 - Na escola tenho varios amigos, eles nunca me
influenciaram para o caminho do mal, mas muitos deles ja
estdo indo para esse caminho, na verdade eu estava entrando
também, e ai percebi e disse para mim mesmo que eu nao
gueria continuar. Quanto aos amigos fora da escola, nao
tenho, porque onde moro, ndo tem pessoas da minha idade.
(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Grupos de amigos com condutas
ilicitas.

E6 - Tenho muitos amigos na escola, mas todos sdo
maconheiros, mas parei de andar com eles. Eu fumei maconha
durante quatro meses e hoje nao fumo mais, agora sé estou
andando com gente boa. Meus amigos fora da escola séo 0s
amigos da igreja onde minha mae congrega. Ndo gosto de
conversar muito com gente fora da escola, gosto mesmo é de
ficar no computador e no celular, e também jogo bola com os
amigos.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Amigos da escola e consumo de
substancias ilicitas.

- Consumo anterior de substancias
ilicitas.

- Lazer com grupos de amigos.

- Grande interesse em ficar no
computador e no celular.

E7 - Eu estudo aqui na escola ha 3 semanas, tenho colegas e
ndo tenho amigos. Meus amigos fora da escola sdo bons e
alguns ndo prestam, amizade entre aspas, cumprimento e
passo, andar juntos desses ndo, é perigoso.

(sexo masculino,15 anos, bloco intermediario, noturno.

Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Grupos de amigos com condutas
ilicitas.

E8 - Meus amigos da escola, alguns sdo gente boa, mas
outros fazem coisas erradas. Tenho colegas e amigos distintos,
da pra contar nos dedos os amigos. Eu tenho poucos amigos
fora da escola e ndo vejo muito.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Amigos com condutas ilicitas.
- Poucos amigos.

Fonte: elaborado pela autora

A Dimenséo social — Amigos dentro e fora da escola, visualizada no Quadro 11,

destaca situagdes, causas e consequéncias que foram apresentadas nas producGes sobre os

amigos de dentro e fora da escola, o que sinaliza as rela¢fes sociais entre eles, como consumo

de substéncias licitas (fumo e bebidas alcoolicas), ilicitas, grupos de amigos com condutas
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ilicitas, jovens com relacdo intrapessoal, estudante que compartilha ajuda com amigos da
escola, ansiedade e problemas com a relacéo social, assim como jovem que tem interesse em
ficar no computador e celular.

Diante desse cenario, pode-se perceber que muito estudantes da escola e 0s que
participaram na pesquisa tém o habito de consumir fumo e ja consumiram substéncias ilicitas
em sua vida, bem como evidenciaram grupos com condutas ilicitas.

Como resultado disso, Abramovay (2002, p. 57) defende a ideia de que:

Pelo foco da vulnerabilidade advoga-se que a violéncia embora associada a
pobreza, ndo é sua consequéncia direta, mas sim da forma como as
desigualdades sociais e a negagdo do direito ao acesso a bens e
equipamentos de lazer, esporte e cultura operam nas especificidades de cada
grupo social, desencadeando comportamentos [de conflitos].

De acordo a autora, a vulnerabilidade e os conflitos entre os jovens podem se
apresentar dentro e fora da escola, como foi evidenciado no inicio deste trabalho, quando se
apontou o tumulto na frente da instituicdo escolar envolvendo alguns estudantes e o diretor.

Além desses conflitos, pude presenciar também estudantes com problemas de
comportamento devido ao seu grau elevado de ansiedade, corroborando as afirmacGes de
Trivellato e Marturano (2002, p. 42): “[...] comportamentos externalizantes com componentes
antissociais, [...] freqlientemente estdo associados a adversidade ambiental”. Sendo assim,
diferentes ambientes podem causar situacdes de vulnerabilidade, resultando assim em
problemas de relagdes sociais, como pudemos vivenciar a partir do relado do estudante E4.

Pelo mesmo viés, pude presenciar na sala do coordenador pedagdgico os problemas
de comportamento desse mesmo estudante, que sempre estava por la pedindo bala, pirulito e
se sentava um pouco com as pernas sem parar de balancar. Tive a oportunidade de escutar sua
historia de vida porque ele fez parte da pesquisa. E 0 mais interessante de tudo isso foi que ele
permaneceu nas sessdes do jogo de xadrez devido ao fato de ter ganhado um bombom da
pesquisadora. Essa ideia foi compartilhada de Freire (1996, p. 143), o qual sinaliza que “[...] o
educador progressista precisa estar convencido como de suas conseqiéncias € o de ser o seu
trabalho uma especificidade humana”. O que nao se pode € perder de vista o cumprimento do
papel de educar em relacdo a aprendizagem do jovem e as relagcdes sociais que podem ser
desenvolvidas por meio de grupos dentro e fora da escola, uma vez que a educacgdo deve

ultrapassar os limites da escola.
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[...] pelo desmoronamento dos muros que [se garante] uma autonomia das
instituicBes, tornando dificil distinguir o dentro e o fora, com o0s contornos
cada vez mais ténues. E a midia que penetra e interfere em todos os espagos
institucionais; é a familia que se mostra cada vez mais permeavel as
influéncias do consumo [...]” (DAYRELL, 2007, p. 1115).

Interesses pelo computador e celular, nesse sentido, que foram mencionados pelo

estudante E6, ainda sdo um desafio a ser trabalhado na escola e devem ser muito pesquisados

para poderem ser inseridos na pratica do professor (DAYRELL, 2007).

Sendo assim, acredito que devemos mesclar a tecnologia com o fazer pedagégico,

assim como envolver os estudantes em atividade de lazer, seja ela tecnoldgica ou utilizando

outro espaco da escola, acdo que podera ser introduzida na rotina desses jovens que vivem em

situacdes desfavoraveis no seu dia a dia e na vida escolar, como apresento no Quadro 12.

Quadro 12- Dimenséo pessoal e cultural - Dia a dia em sua vida

Narrativas (experiéncias vividas) e a
caracterizacao dos estudantes

Nucleo das narrativas

E1l - Meu dia a dia, trabalho como servente de pedreiro,
guando sou chamado pelo vizinho que é mestre de obra.
Também ajudo nos afazeres da casa e a noite venho para
escola.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Trabalho informal.
- Ajuda nos afazeres de casa.

E2 - No dia a dia fico em casa, ajudo nos afazeres
domésticos e de vez em quando vou para casa de um amigo.
J& trabalhei em dois lugares, numa loja e em um
supermercado.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Trabalho de aprendiz.
- Ajuda nos afazeres de casa.

E3 - O meu dia a dia ndo fico muito em casa, ndo trabalho,
sO toco violdo com os amigos. Comecei junto com um dos
meus melhores amigos fazer aula de viol&o, canto e toco pra
passar o tempo.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Socializagdo com os amigos em
atividades de lazer.

E4 - No meu dia a dia, eu trabalho meio periodo, trabalho
porque preciso comprar minhas coisas, minhas roupas, meu
ténis, porque ndo gosto de pedir dinheiro para minha mae.

- Trabalho de aprendiz.
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(sexo masculino, 15 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 16/03/2016).

E5 - Dia a dia, de manha fico ajudando minha mée nos | - Trabalho de aprendiz.
afazeres da casa, a tarde eu trabalho num laboratdrio de | - Ajuda nos afazeres de casa.
protese dentéaria.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

E6 - Dia a dia gosto mesmo é de ficar no computador e no | - Interesse em tecnologia-celular.
celular e participar de lazer, como futebol. - Participagéo em atividades de lazer.
(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

E7 - Meu dia a dia eu ajudo minha mée a cuidar da casa e | - Ajuda nos afazeres de casa.
dos meus irmaos. Ela trabalha como doméstica, quando ela
chega, eu estou indo para a escola, e meu pai é pedreiro.
(sexo masculino,15 anos, bloco intermediério, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

E8 - Meu dia a dia é tranquilo, de manha faco todo servico | - Ajuda nos afazeres de casa.

de casa. Mas estou fazendo curso de informatica e alguns | - Investimento pessoal em formagao.
dias, nos outros eu néo faco nada.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

Fonte: elaborado pela autora

Na Dimensdo pessoal e cultural - Dia a dia em sua vida, os estudantes enfatizaram
experiéncias vivenciadas na sua rotina diaria que estdo integradas com sua vida pessoal, assim
como vivenciaram um ambiente diferenciado representado por uma cultura familiar ou pelo
lugar em que vivem.

Eles também relataram que a maioria ajuda nos afazeres domésticos, participa de
lazer, gostam de ficar no computador, cuida de irmdos e faz curso profissionalizante. Ainda
destaco gue os estudantes E2 e E4 trabalham como aprendizes, o E1 trabalha na informalidade
e a maioria participa esporadicamente, de lazer. Entdo pude observar nesse cenario que a
maioria ndo trabalha, mesmo que, conforme dialoguei com eles no decorrer da pesquisa, eles

enfatizem que gostariam de ter um emprego.

Varios estudos alertam para a situagdo de vulnerabilidade dos jovens quanto
ao trabalho, sendo esse um dos contingentes populacionais que apresenta
algumas das mais altas taxas de desemprego e de subemprego no pais,
enfrentando problemas singulares quanto a primeira inser¢do no mercado, o
que em alguma medida se deveria & exigéncia dos empregadores de prova de
experiéncia prévia. E também uma populacdo que vem exigindo novos
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enfoques da educacdo e qualificacdo profissional, o que ndo seria acessivel
aos jovens de familias pobres (ABRAMOVAY et al, 20023, p. 35).

Nas producdes dos estudantes em relacdo ao seu dia a dia, percebi que eles
desenvolvem atividades em um periodo e, no outro, alguns ficam ociosos, outros procuram
um lazer e somente um faz um curso profissionalizante. I1sso mostra que os jovens de classe
menos favorecida ainda se encontram em situacdo de vulnerabilidade, gerando-lhes assim um
momento de parar de estudar, ja que estudam no periodo noturno. Isso me leva a refletir o
porqué de estarem estudando no periodo noturno se a maior parte deles ndo é menor aprendiz.

No Quadro 13 apresento sobre a Dimenséo pessoal que representa o projeto de vida

para o futuro dos estudantes e suas perspectivas de vida.

Quadro 13- Dimenséo pessoal e intelectual - Projeto de vida para o futuro

Narrativas (experiéncias vividas) e a NUcleo das narrativas
caracterizacdo dos estudantes

El - Eu gostaria de finalizar meus estudos nesta escola e | - Perspectiva de futuro em relagéo

depois me formar em Educagéo Fisica ou alguma na area de | aos seus estudos.
Direito. - Intengdo de estudar Educacéo

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno. Fisica ou Direito.
Campo Grande-MS, 09/03/2016).

E2 - Eu pretendo terminar os estudos, fazer a faculdade de | - Perspectiva de futuro em relagéo
Educagao Fisica, comprar meu carro, casar com uns 35 anos. | ao0s seus estudos.

(sexo masculino 16 anos, bloco final, noturno. - Intencdo de estudar Educacédo
Campo Grande-MS, 09/03/2016). Fisica.

E3 - Para o futuro eu tinha pensado em ser radialista até | - Perspectiva de futuro em relagéo
conversar com uma psicéloga da escola. Apods fazer algumas | aos seus estudos.

sessdes com ela, mudei de ideia, por ser um cara calmo e | - Intencdo de fazer psicologia.
gostar de ouvir as pessoas, acho que vou fazer psicologia. O
meu melhor amigo antes era viciado em jogos eletrdnicos e
estava sem estudar, até eu comecar a ser amigo dele, pedi
para parar de jogar, e ir junto comigo para a escola, ele me
ouviu.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande, 16/03/2016).

E4 - Eu quero ser militar, mas minha mée quer que eu faca | - Perspectiva de futuro em relagdo
medicina, acho que n&o consigo porque é muito dificil passar | a uma profissdo.

no vestibular. Eu melhorei bastante as minhas atitudes dentro | - Intencdo de ser militar ou até
da escola, agora viver a vida. mesmo cursar medicina.

(sexo masculino 15 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS 16/03/2016).
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E5 - Meu projeto futuro é investir em mim, pouco a pouco,
ainda ndo sei 0 que eu quero fazer, gosto muito de mexer em
automovel.

(sexo masculino 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Perspectiva de futuro em relacéo
aos seus estudos.
- Intencdo de
automovel.

trabalhar com

EG6 - Quero fazer Engenharia, gosto muito de desenhar.
(sexo masculino 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Perspectiva de futuro em relacéo
ao0s seus estudos.

- Intencdo de estudar Engenharia.

- Gosto por desenhar.

E7 - Eu quero ser cantor, ja canto o funk ostentacdo, que é
aquele que ostenta: dinheiro, carro, mulheres, as vezes canto
no baile. Eu nunca fiz aula de canto.

(sexo masculino,15 anos, bloco intermediario, noturno.

Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Perspectiva de futuro em relacéo
a uma profissao.
- Intencéo de ser cantor.

E8 - Minha profissdo, antes eu queria ser vagabundo, mas
agora eu quero arrumar um emprego que eu desempenhe bem
0 que faco. No futuro pretendo entrar na faculdade, tenho
vontade de fazer muitas coisas, quero cuidar dos animais no
mato.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

- Perspectiva de futuro em relacéo
aos seus estudos.

- Intencéo de cuidar de animais no
mato.

- Pretensdo de fazer faculdade no
futuro.

Campo Grande-MS, 30/03/2016).

Fonte: elaborado pela autora

Na Dimenséo pessoal — Projeto de vida futura, os estudantes tiveram a oportunidade
de apresentar suas perspectivas profissionais para o futuro que podem ser relacionadas com a
vida pessoal e o intelecto conforme o interesse de cada um.

Os estudantes E1, E2, E3, E4, E6 e E8 visualizam finalizar o Ensino Fundamental,
concluir o Ensino Médio e ingressar em uma faculdade. O estudante E5 ndo relatou seu
projeto de finalizar seus estudos e seguir uma carreira, apenas mencionou seu interesse em
trabalhar com automoveis. Ja o estudante E7 ndo ressaltou em seu relato projeto futuro de dar
continuidade em sua trajetdria escolar, apenas falou sobre sua paix&o por cantar, uma vez que
foi estimulado desde sua infancia.

Diante desse cenario, mesmo que estes jovens apresentam situacdes de
vulnerabilidade social desde a infancia e ainda continua da adolescéncia, mais mesmo com
isso, eles tém perspectiva de vida futura, em relacdo a vida futura profissional, o que leva a
sociedade a dar oportunizar para estes estudantes no que se refere aos aspectos intelectual,
historico, cultural, pessoal ou social por meio do capital humano, capital social e ‘“ético
cultural” (ABRAMOVAY, 20023, p. 24). Sendo assim, me sinto orgulhosa em poder escutar

estes jovens e saber que eles tém uma perspectiva de vida para o seu futuro, “mais muitas
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vezes nao tiveram oportunidades de uma vida melhor” (PROFESSOR, ENXADRISTA E
VOLUNTARIO, 2016).

Para Dayrell (2007, p. 1120) a expectativa de vida com qualidade para os estudantes
“Implica estabelecer cada vez mais relagdes entre sua condig¢do juvenil e o estatuto de aluno,
tendo de definir a utilidade social dos seus estudos, o sentido das aprendizagens e,
principalmente, seu projeto de futuro”. O processo de aprendizagem pode se dar também por
meio do jogo de xadrez como elo pedagdgico, que serdo evidenciados nos quadros a seguir.

Nos proximos quadros apresento as Realidades vivenciadas pelos estudantes nas
sessdes de xadrez — Historias de vida topica, em seguida apresento no Quadro 14 as
Dimensdes das historias topicas que apontam as dimens@es trabalhadas na pesquisa em

campo.

3.2.2 Realidades vivenciadas pelos estudantes nas sessdes de xadrez - Histérias de vida
topica

Quadro 14 - Dimensdes das Historias de vida topica

SOCIAL E INTELECTUAL
Motivacdo em aprender o jogo de xadrez
SOCIAL E PESSOAL
Interacdo nas sessdes de xadrez
INTELECTUAL E SOCIAL
Partilhar o jogo de xadrez com as pessoas
CULTURAL E PESSOAL
Permanéncia dos estudantes nas sessdes de xadrez
INTELECTUAL, CULTURAL E PESSOAL
Contribuigdo do jogo de xadrez para a aprendizagem
INTELECTUAL E PESSOAL
Formacao do xadrez na caminhada de sua vida
Fonte: elaborado pela autora

As historias de vida topica (experiéncias em questdo- sessdes de xadrez) foram
analisadas por meio das seguintes dimensdes: social e intelectual (motivacdo em aprender o
jogo de xadrez), social (interacdo nas sessdes de xadrez), social e intelectual (partilha do jogo
de xadrez com as pessoas), cultural e intelectual (permanéncia dos estudantes nas sessdes de
xadrez) e intelectual (contribui¢do do jogo de xadrez para aprendizagem), que levantaram as
experiéncias da realidade dos jovens adolescentes em relacdo as sessfes de xadrez que foram

promovidas por este estudo.
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Nelas, foram trabalhadas a motivacao, a interacdo, que “[...] demanda certa simetria e
equilibrio, uma relagdo entre iguais, [...]” (DAYRELL et al, 2011, p. 19). Os estudantes se
relacionaram com seus diferentes pares, bem como se envolveram nas atividades e com isso a
frequéncia e a permanéncia deles foram se efetivando na escola, tendo se tornado um habito
frequentar as sessodes de xadrez durante todas as semanas.

Para Dayrell (1999, p. 147), “[...] a escola é essencialmente um espago coletivo de
relacdes grupais”. O patio, os corredores e a sala de aula materializam a convivéncia por meio
de grupos dentro da escola. Tendo em vista essa realidade, os espacos escolares foram
explorados como ambiente para se trabalhar o coletivo, 0 que é necessério para se construir 0
ensino e a aprendizagem com vistas & melhoria da qualidade na educacdo, tudo
desempenhado no “mundo da escola” (DAYRELL, 1999, p. 138). Sendo assim, esse universo
deve ser visto com um local em que devemos refletir sobre a situacdo de cada estudante e
sobre como vamos envolvé-los para permanecerem no ambiente escolar e a0 mesmo tempo
acontecer a aprendizagem.

No Quadro 15, apresento a Dimensdo Social - Motivacdo em aprender o jogo de
xadrez em que os estudantes “devem construir sua integracao [...] achando os principios da
motivagdo [...]” entre si e entre seus amigos da escola, o que pude observar nas diferentes
formas com que eles se envolvem com seus pares por meio do jogo.

Apresento a seguir registro do envolvimento dos sujeitos nas sessdes de jogos de

xadrez e, por conseguinte nas atividades educativas por meio da Figura 22.

Figura 22 - Sessdes de xadrez na escola

Fonte: imagem da autora.
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Narrativas (experiéncias em questao)
caracterizacdo dos estudantes

Nucleo das narrativas

El - Eu jogava xadrez em outra escola e vim para estudar
aqui porgue tem jovens da minha idade. Se pudesse eu
continuaria aqui no ano que vem porque gostei do projeto de
xadrez. Quando foi oferecido esse jogo nesta escola, eu
comecei a participar porque a gente aprende a ter mais
concentracdo, raciocinio e atencdo. Quando o professor
disse que ia ter esse projeto na escola, eu disse: Demorou, e
ai resolvi participar.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande, 09/03/2016).

- Conhecimento anterior do
xadrez.

- Motivacdo com a identificacdo
com jovens da mesma idade.

- Beneficios do jogo de xadrez: a
concentracao, o raciocinio e a
atencéo.

E2 - Quando eu estava no sexto ano, joguei xadrez durante 6
meses e parei, e dai quis voltar a jogar nesse projeto. Esse
jogo me deu mais tranquilidade, concentracdo e mexeu
também com meu raciocinio, e isso esta refletindo na minha
vida fora daqui.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Conhecimento anterior do
xadrez.

- Beneficios do jogo de xadrez: a
tranquilidade, a concentragéo e o
raciocinio.

E3 - Meu amigo jogava xadrez e me convidou para aprender
com ele. Entdo isso me motivou a conhecer o xadrez. Eu
sempre jogava com ele, e quando mais praticava mais eu
gueria jogar na outra semana.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Desconhecimento do xadrez.
- Motivagédo do amigo.

E4 - Iniciei o jogo de xadrez nesse projeto da escola, no
comego eu estava desinteressado. Vim aqui pra ganhar um
bombom da professora pesquisadora e me senti motivado
com isso e depois comecei a frequentar e aprendi a gostar do
xadrez, acho que vai melhorar minha ansiedade.

(sexo masculino 15 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Desconhecimento do xadrez.
- Motivacdo pela pesquisadora.
- Perspectiva de diminuir a
ansiedade.

E5 - O que me motivou a aprender a jogar é que eu escutava
dizer que o xadrez é bom para melhorar o raciocinio.

(sexo masculino 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Desconhecimento do xadrez.
- Motivacgéo: xadrez melhora o
raciocinio.

E6 - Ja participei de varios campeonatos de xadrez em
outros locais. Aqui na escola com o projeto do xadrez me
senti atraido a voltar a jogar novamente. No primeiro dia
gue joguei, ganhei do meu oponente e isso me entusiasmou.
Quero continuar participando do projeto 0 ano que vem,
porque ainda tenho mais um ano para estudar nessa escola,
e gostei muito.

(sexo masculino 15 anos, bloco intermediario, noturno.

- Conhecimento anterior do
xadrez.

- Motivacéo pelo projeto de
pesquisa na escola.
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Campo Grande-MS, 23/03/2016).

E7 - Meu inicio no jogo de xadrez foi agora, quando eu | - Desconhecimento do xadrez.
assisti uma aula e achei o jogo interessante, porque ele exige | - Motivagao: o jogo exige
concentragcdo e o raciocinio. E por isso, continuei a | concentragéo e raciocinio.
frequentar as sessdes de jogo.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

E8 - Eu aprendi a jogar xadrez quando eu era crianga e | - Conhecimento anterior do
agora participo porque foi criado o projeto na escola. E xadre_z. _
interessante e prefiro participar das sessdes ao invés de ficar | - Motivagdo pelo projeto de

copiando matéria do quadro em sala de aula. pesquisa na escola e por ndo
(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno. gostar de assistir as aulas
Campo Grande-MS, 30/03/2016). propostas das outras disciplinas.

Fonte: elaborada pela autora.

As Histodrias de vida da Dimenséao Social - Motivacdo em aprender o jogo de xadrez
demonstram como os estudantes foram motivados e como se deu seu desenvolvimento nas
sessOes do jogo de xadrez. Vale ressaltar que eles apresentaram diferentes caracteristicas em
relacdo a motivacdo e a participacdo com seus pares nas atividades desenvolvidas por meio
das habilidades cognitivas.

Nas respostas 0s estudantes foram caracterizados por E1, E2, E4, E5 e E7, como ja
mencionado, e evidenciaram que 0 jogo de xadrez contribui para o desenvolvimento da
“concentracdo e atencao” (SILVA, 2012, p. 44), para melhorar a ansiedade, para ajudar a
interacdo e adquirir tranquilidade.

Também foi mencionado pelo participante E3 que ele se sentiu motivado em
aprender o jogo por ter um amigo que participava das sessdes, ja que “[...] para muitos jovens,
0 xadrez apresenta um potencial de automotivacdo que favorece a utilizacdo de processos
mentais de alta abstragdo que sdo proprios da pratica desse esporte” (SA et al, 2012, p. 357).
Ja o participante E6 evidenciou o desejo pela continuidade do projeto de xadrez no préximo
ano na referida escola.

Na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (9.394/1996), no Art. 13, consta

que os docentes incumbir-se-ao de:

Il - Elaborar e cumprir plano de trabalho, segundo a proposta pedagogica
do estabelecimento de ensino;

I11-  zelar pela aprendizagem dos [estudantes];
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IV-  Estabelecer estratégias de recuperagdo para os [estudantes] de menos
rendimento (BRASIL, 2016, p. 15).

Portanto, a escola pode trabalhar com projetos por meio do plano de trabalho que
deve estar articulado com a proposta pedagdgica desde que sejam desenvolvidos em torno de
objetivos que levem todos a pensarem sobre o processo educativo da aprendizagem dos
estudantes, principalmente dos jovens envolvidos na pesquisa, pois eles apresentaram
interesse por atividades que nédo Ihes sdo oferecidos no dia a dia escolar.

Sendo assim, a proposta pedagdgica da escola e a formacdo docente devem assumir
“uma forte componente praxica, centrada na aprendizagem dos [estudantes] e no estudo de
casos concretos, tendo como referéncia o trabalho escolar” (NOVOA, 2009, p. 32). Ainda em
muitas instituicdes escolares, estamos vivendo uma escola com o modelo do século XIX, que
ndo atende a formacdo de estudante critico, criativo ou que busque o trabalho argumentativo,
e isso pode gerar conflitos nas praticas pedagdgicas na escola do século XXI (NOVOA,
2009). Por esse viés, na producdo do estudante E8, expde que ele tinha preferéncia por
participar das sessdes de xadrez a “ficar copiando matéria do quadro” de outras disciplinas,

uma vez que ele era dispensado dessas aulas. Almeida e Sa (2012, p. 255) defendem que:

[...] as escolas [...] poderdo vir a ser um lugar que respeite a liberdade
infanto-juvenil, inserindo em seu cotidiano jogos [...], € preservem o aspecto
ludico [...] do adolescente, proporcionando um desabrochar de habilidades e
competéncias Uteis para os cidaddos do século XXI. Sugere-se que sejam
efetuadas futuras investigagdes sobre os beneficios da pratica do xadrez para
as disciplinas do nacleo comum.

Vale ressaltar também que a escola para o seculo XXI deve respeitar a liberdade dos
estudantes jovens e incluir em seus planejamentos 0s jogos de forma ladica, bem como refletir
sobre as diferentes areas. No caso deste projeto, ao contrario, os professores foram
convidados para participarem, mas somente os educadores de Educacéo Fisica, Matematica e
os coordenadores pedagdgicos do periodo noturno tiveram interesse em continuar com o
trabalho.

Ledo et al (2011, p. 268) ainda reforcam essa ideia alertando que:
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Uma “aula mais atrativa” e “descontraida” para os jovens da pesquisa estava
relacionada ndo apenas a metodologia do professor, mas ao fato de que
deveria também tratar de temas de interesse deles. Ou seja, a critica parecia
dizer respeito ndo apenas as aulas em si, mas a auséncia de propostas
educacionais que, além dos conteddos e habilidades disciplinares,
dialogassem com as demandas juvenis em termos de orientagdes, acesso a
informacdes, espacos de participacgdo e didlogo, entre outros.

Nesse sentido, nas palavras de S& (2012) sobre o jogo, os procedimentos tedrico-
metodoldgicos do xadrez como elo pedagdgico podem ser inseridos no ambiente escolar,
porém o que solidifica sua acdo é sua representacdo na escola: ndo ser mais uma disciplina
obrigatoria, mas se trabalhar com uma acao sistematizada que envolva o projeto e que venha a
atender aos estudantes jovens por meio do carater ladico, além de envolver sociabilidade e
interacdo, propiciando habilidades e atitudes sociais.

As acdes por meio de projetos sistematizados e articulados nas escolas séo
importantes porque podem promover “[...] a interacdo dos jovens, o que contribui para
fortalecer os elos dos estudantes com elas. Em muitos casos, 0S jovens se queixaram das
poucas oportunidades de lazer e de participagdo em atividades para além da sala de aula”
(LEAO et al, 2011, p. 268). Assim, a escola pode promover a sociabilidade potencializando
0S espacos de participacdo e interacdo entre os estudantes e permitindo seu desenvolvimento
nos diferentes aspectos, como: intelectual, historico, cultural, afetivo e social, bem como
fortalecendo o vinculo com a instituicéo.

Partindo desse cenario, observo que, durante as sessdes de xadrez, os estudantes
queriam que chegasse logo a proxima quarta-feira para que eles pudessem participar desse
momento na escola. Aqueles que tiveram conhecimento sobre essa atividade oferecida na
instituicdo ja chegavam perguntando para a coordenadora sobre o projeto. A pesquisadora e 0
grupo de professores envolvidos ndo podiam faltar a escola naquele dia sendo os estudantes
cobravam. Outro fator importante foi que as sessdes ocorriam até antes do recreio/intervalo.
Depois do intervalo os jovens retornavam as salas de aulas para participarem das disciplinas
com seus devidos professores, sabendo-se, contudo, que eles queriam mesmo era voltar para
jogar xadrez. Enquanto era feito o registro no caderno de campo, eles perguntavam se
poderiam retornar as sessdes de xadrez apds o recreio.

Nas proximas producdes analisadas, os estudantes narraram sobre a Dimenséo Social

- Interacéo nas sessoes do xadrez, enfatizando a interagéo na escola.
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Quadro 16 - Dimensdao social e pessoal- Interacdo nas sessfes do xadrez

Narrativas (experiéncias em questao)
caracterizacao dos estudantes

Nucleo das narrativas

E1 - Com o jogo de xadrez podemos fazer amigos, interagir e
até jogar com o professor.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Interagdo com os amigos.

E2 - Gosto de jogar o xadrez na hora do recreio, é também
uma maneira de fazer amigos e se aproximar mais dos
professores, porque eles também jogam com a gente.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Interagdo com os amigos e
professores.

E3 - Estou gostando, achava que era muito complicado o
jogo, ai pensei meu amigo sabe jogar, porque eu nao posso
aprender? E que em todas as sessdes jogamos com pessoas
diferentes, e isso é interessante. Quando fazemos uma
atividade com o colega, aprendemos mais.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Aprendizagem com seus pares.

E4 - O jogo de xadrez estd me deixando mais tranquilo, acho
gue me relaciono melhor com as pessoas, jA que sou de
poucos amigos.

(sexo masculino, 15 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Beneficio do xadrez bom
relacionamento interpessoal.

E5 - O jogo xadrez esta trabalhando bem a minha
concentragdo, a minha atengdo e eu estou gostando de
participar do trabalho em grupo.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Beneficio do xadrez: a
concentracao e o trabalho com seus
pares.

E6 - Eu estou adorando participar das sessdes do jogo de
xadrez, ¢ uma aula desafiadora, e também jogamos com
muitos colegas.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Atividade desafiadora.
- Beneficio do xadrez: bom
relacionamento interpessoal.

E7 - Estou conhecendo o jogo de xadrez e gostando de
frequentar as sessoes, e com isso me envolvi com ele e conheci
mais gente na escola.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediério, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Interacéo e circulo de amizade.

E8 - Participo todas as quartas-feiras do jogo de xadrez e
gosto porque sempre estou jogando com um amigo diferente e
isso estimula a gente vir na escola e aprender mais sobre as
jogadas.

- Interacéo.
- Interesse em frequentar a escola
devido as sessdes de xadrez.
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(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

Fonte: elaborada pela autora.

Na Dimenséo Social - Interacdo nas sessdes do xadrez foi abordado 0 momento das
relacBes sociais em que aconteceu interacdo, compartilhamento e principalmente ocorreu a
troca entre “os amigos” (GONZAGA 2006, p. 82) no decorrer das sessdes do jogo. Nos
relatos dos estudantes eles ressaltaram que observaram uma melhora na concentracao,
raciocinio, ansiedade e interacdo entre as pessoas envolvidas nesse projeto de pesquisa.

Todos os estudantes entrevistados expressaram maneira individual de se relacionar
com seus colegas, o que foi favorecido pelos momentos dos jogos, criando-se possibilidades
“[...] de relagdo entre a construgdo cognitiva e social da cooperagdo” (OLIVEIRA;
BRENELLI, 2012, p.108).

Para a escola se tornar mais um ambiente coletivo, podemos refletir um pouco sobre
o fato de que ainda se “[...] encontra ritmada pela exposi¢ao do conteido” (DAYRELL et al,
2011), tempo ainda cronometrado, aquela exposicao de contetdos rigidos, aquela metodologia
gue ndo desafia o estudante e, por fim, por aquele ensino tdo organizado e sistematizado. N&do
estamos apontando que o xadrez serd a solucdo, mas estd sendo feita uma tentativa, porque
somente problemas sdo apontados em varias pesquisas e estudos sobre 0s jovens, mas nao sdo
apresentadas solucOes para envolvé-los e trazé-los de volta para a escola.

Para Dayrell (2007), o grupo de amigos exerce influéncia na trajetdria juvenil;
adolescéncia é a fase da vida na qual se adquire autonomia e agrupamento por meio das
reunides de interacdo social, e com isso véo se descobrindo e definindo escolhas.

Nessa perspectiva, Oliveira e Brenelli (2012, p.103) definem que:

A interacdo social tem fator primordial ao apresentar aos sujeitos situagdes
que requeiram coordenacdes de suas proprias a¢des ou confrontacdo de seus
pontos de vista, 0 que pode desencadear modificacbes na estruturagdo
cognitiva individual.

As modificacdes dessa estrutura cognitiva individual, bem como da coletiva, podem
ser proporcionadas por meio do jogo de xadrez. Contudo, tal fato ndo pode ser afirmado
categoricamente por esta pesquisa, uma vez que o planejamento foi haver somente oito
sessdes e ficou inviavel estender esse processo de interagdo, mas a equipe técnica e oS

estudantes querem o projeto para proximo ano.
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Para confirmar esse ponto positivo, Veloso-Silva e Sa (2012, p. 289) ressaltam que:

O conhecimento do jogo de xadrez é constituido na interacdo do sujeito-
objeto, via mediacdo, a principio, do professor, sendo sua funcédo principal a
de orientar a constru¢do do conhecimento, auxiliando para que o aprender
tenha sentido, valorizando as pequenas descobertas e as novas duvidas e,
sobretudo, formulando novas questdes e promovendo reflexdes.

Sendo assim, se no cotidiano escolar o jogo de xadrez ndo for bem trabalhado com os
estudantes de maneira que faca com que sejam valorizados pela sua cultura e também
adquiram a cultura escolar nas interagdes, com as marcas de diferentes agrupamentos com que
eles ndo estdo acostumados no interior da instituigdo escolar, poderéo ser gerados problemas
de relagdes sociais na escola.

A concepcdo da gestdo escolar enquanto processo de interacdo deve ser a de um
espaco democratico, que reconheca o trabalho de seus pares com o intuito de atender a esse
publico juvenil que vivencia a vulnerabilidade social. “E em torno dessa sociabilidade que
muitas vezes a escola e seu espaco fisico sdo apropriados pelos jovens alunos e reelaborados,
ganhando novos sentidos” (DAYRELL et al, 2011, p. 1120).

No Quadro 17, serdo visualizados os relatos dos estudantes envolvidos na pesquisa
referentes Partilhar o jogo de xadrez com as pessoas, nos quais se aborda o motivo da
multiplicacdo do jogo de xadrez como uma acdo que implica aprendizagem e

compartilhamento em relacdo as sessdes realizadas na escola.

Quadro 17- Dimensdes intelectual e social - Partilhar o jogo de xadrez com as pessoas

Narrativas (experiéncias em questao) Nucleo das narrativas
caracterizacdo dos estudantes

E1l - Eu gostaria de ensinar este jogo para a minha tia, | - Compartilhamento com a familia.
apesar dela ser muito agitada para pensar.
(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 09/03/2016).

E2 - Ensinaria para pessoas de minha familia, inclusive meu | - Compartilhamento com a familia.
irmao.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 09/03/2016).

E3 - Eu multiplicaria este jogo para toda a minha familia - Compartilhamento com a familia.
(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 16/03/2016).
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E4 - No inicio ndo sei para quem eu ensinaria, porque € um
jogo dificil, porque faz a gente pensar muito. Ainda nao
ensinaria para ninguém, porque ndo aprendi direito o jogo.
Depois eu ia pensar para quem ensinaria.

(sexo masculino, 15 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Dificuldade em jogar, por isso
ainda nao pensou em compartilhar o
jogo com as pessoas.

E5 - Devido as pessoas terem acesso as tecnologias, é
possivel aprender xadrez por meio delas. Adoro jogar no
celular e também utilizaria ele para ensinar algumas
pessoas.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Compartilhamento do jogo por
meio da tecnologia mével (celular)
com as pessoas.

EG6 - Compartilharia o jogo de xadrez para todos que tenham
interesse em aprender, porque o jogo é muito interessante e
faz a pessoa pensar.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Partilha com os interessados em
aprender.

E7 - Quem n&o conhece 0 jogo de xadrez é bom conhecer.
Ensinaria para minha familia e para as meninas da escola
gue ndo ficaram nas sessGes de xadrez. Percebi que elas
participaram das primeiras sessdes e nao retornaram, acho
gue ndo gostaram de pensar.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Compartilhamento com a familia e
com pessoas do sexo feminino.

E8 - Compartilhar para as pessoas que desejam aprender e
aqguelas que querem trabalhar o raciocinio e sdo muito
agitadas.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Compartilhamento com pessoas
agitadas.

Fonte: elaborado pela autora

Na Dimenséo intelectual e social - Partilhar o jogo de xadrez com as pessoas foi

abordado o momento de compartilhar o jogo com as pessoas, desenvolvendo-se o intelecto e o

aspecto social entre eles, sendo que a maioria enfatizou querer ensinar o xadrez para seus

familiares, assim como para quem quisesse aprender.

A principio, quando foi proposto o compartilhamento, os estudantes E1, E2, E3 e E7

relataram que compartilhariam o seu conhecimento do jogo do xadrez com os seus familiares.

O estudante E4 citou que a principio ndo ensinaria ninguém por acha-lo muito dificil. J& os

estudantes E5, E6 e E8 mencionaram que 0 ensinariam para aquelas pessoas que quisessem

aprender.
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Sobre o tema, Menezes (2012, p. 241) ressalta algumas das razdes por que o xadrez é
considerado um jogo “dificil”, “complicado” e, por conta dessas opinides, o estudante pode
encontrar dificuldade em compartilhar o que esta aprendendo com outras pessoas. Mas isso
ndo o impede de querer ensinar com o tempo: conforme va adquirindo seguranca em sua
aprendizagem, ele poderd se tornar um multiplicador.

Outro fator importante, que faz parte desse processo de gostar ou ndo da atividade, é
0 respeito pelas escolhas dos estudantes. Por essa razdo os alunos foram primeiramente
convidados a participarem das sessdes do jogo e, mesmo com dificuldades, muitos deles
participaram delas: a educagédo deve trabalhar respeitando o limite de aprendizagem de cada
um e envolvendo aqueles que sabem o0 jogo com os que tinham interesse em aprender.

Na maioria dos relatos ficou claro que os estudantes que tiveram mais afinidades
com as atividades poderiam vir a ensinar suas regras aos seus familiares, aos amigos e a
outras pessoas que mostrassem interesse em aprender, porque ¢ nesse momento que “[...] as
condutas no jogo, na perspectiva espacial ou cognitiva e na perspectiva social caminharam no
sentido do abandono do egocentrismo para a conquista da cooperacdo” (OLIVEIRA;
BRENELLI, 2012, p. 121).

E nesse processo de relagdes sociais por meio do jogo que o individuo vai
construindo a harmonia da intelectualidade e da sociabilidade, e com isso as experiéncias que
0s estudantes vao adquirindo geradas pela relagdo com seus pares podem permitir que haja
uma evolugdo “[...] do egocentrismo para a reciprocidade [...]” (OLIVEIRA; BRENELLI,
2012, p. 109), gerando assim uma visdo do partilhar entre as pessoas.

Outro fator interessante foi o estudante E5 ter mencionado o celular como
instrumento pedagdgico para ensinar o jogo de xadrez, mas ainda ha “dificuldades
encontradas [...] [para se inovarem as rela¢fes de aprendizagem com a tecnologia], tais como
a disparidade nas condicdes de trabalho dos profissionais da educacédo, a indisponibilidade de
computadores para os alunos, a pouca familiaridade de docentes [...] com a informatica, a
necessidade” (SA etal, 2012, p, 370).

De fato, as tecnologias digitais podem provocar no curriculo mudangas e diferentes
formas de planejar e sistematizar os conhecimentos, exigindo assim praticas diferenciadas
com a insercao desses recursos. No decorrer da pesquisa, 0s estudantes utilizaram diferentes
tecnologias durante as sessdes, em especial os aparelhos moéveis (celular), para dinamizar a
atividade proposta. Cabe ao professor utiliza-las como elo pedagdgico, principalmente para

aqueles gue ndo tém interesse em aprender.
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Entdo, pode-se propor a tecnologia para trabalhar o xadrez com as meninas, ja que se
observou que a maioria tem celular, mas ndo permaneceu nas sessfes de xadrez. Nesse
contexto, é importante ressaltar que nem todos gostam desse jogo, como foi percebido no
relato do jovem estudante E7 que mostrou sua preocupacao em “ensinar [...] para as meninas
da escola que nao permaneceram nas sessdes de xadrez”, uma vez que elas iniciaram as
atividades, mas néo retornaram.

Percebeu-se que elas, no decorrer das sessdes, apresentavam muitas dificuldades de
concentracdo, raciocinio-légico, e talvez isso tenha dificultado seu interesse em permanecer e
aprender o jogo. Contudo, a relagcdo das meninas e aprendizagem do jogo de xadrez merece
uma pesquisa mais aprofundada.

No Quadro 18, evidencio a dimensdo Permanéncia dos estudantes nas sessdes do
jogo de xadrez, demonstrando a participacdo efetiva dos jovens nas atividades e sua

assiduidade e envolvimento com a pesquisa.

Quadro 18- Dimensdes cultural e pessoal - Permanéncia dos estudantes nas sessdes do
jogo de xadrez

Narrativas (experiéncias em questao) NUcleo das narrativas
caracterizacao dos estudantes

E1 - Eu ndo falto as sessGes de xadrez porque o jogo é um | - Beneficio do jogo de xadrez no

desafio e cada aula aprendemos coisas novas acesso e permanéncia do estudante

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno. na escola.

Campo Grande-MS, 09/03/2016). - Contetdo inovador.

E2 - Nas aulas de xadrez eu nunca faltei. - Beneficio do jogo de xadrez no

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno. acesso e permanéncia do estudante

Campo Grande-MS, 09/03/2016). na escola.

E3 - Nunca falto as aulas de xadrez porque € atrativo o jogo | - Jogo atrativo.

de xadrez. - Beneficio do jogo de xadrez no

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno. acesso e permanéncia do estudante

Campo Grande-MS, 16/03/2016). na escola.

E4 - Nas aulas os alunos ndo querem faltar porque gostam | - Beneficio do jogo de xadrez no

muito de jogar. A escola no dia do xadrez tem mais alunos. acesso e permanéncia do estudante

(sexo masculino, 15 anos, bloco final, noturno. na escola.

Campo Grande-MS, 16/03/2016). - Interesse em aprender por meio do
jogo.

E5 - Como ja tem um tempo que jogo xadrez, ndo quero | - Beneficio do jogo de xadrez no

faltar. acesso e permanéncia do estudante

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno. na escola.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).
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E6 - Desde a primeira sessdo do jogo ndo deixei de | - Beneficio do jogo de xadrez no
participar porque me identifico muito com o xadrez. acesso e na permanéncia do
(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno. estudante na escola.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

E7 - Gosto do jogo e frequento todas as sessoes. - Beneficio do jogo de xadrez no
(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno. acesso e permanéncia do estudante
Campo Grande-MS, 30/03/2016). na escola.
- Interesse em aprender por meio do
jogo.
E8 - N&o falto nas sessdes do jogo de xadrez porque s&o | - Beneficio do jogo de xadrez no
desafiadoras. acesso e permanéncia do estudante
(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno. na escola.
Campo Grande-MS, 30/03/2016). - Atividade desafiadora.

Fonte: elaborado pela autora.

Na Dimensdo cultural e pessoal - Permanéncia dos estudantes nas sessdes do jogo
de xadrez foram apresentadas suas producdes sobre o acesso e permanéncia nas atividades
desenvolvidas durante este estudo. Em vista disso, a partir do trabalho educativo com o jogo,
0 jovem pode adquirir a cultura enxadristica, que favorece e melhora 0 acesso e a
permanéncia na escola, assim como fomenta o compromisso pessoal com a assiduidade nas
atividades diéarias escolares.

Todos os estudantes participantes deste estudo, em relagcdo a sua permanéncia nas
sessOes do jogo, apresentaram assiduidade e frequéncia pelo motivo de serem desafiadoras,
atraentes, além de gostarem do jogo, identificarem-se ou porque, simplesmente, ndo gostam
de se ausentarem. Por outro prisma, foi enfatizado no inicio desta pesquisa que os “estudantes
sdo faltosos” (DIRETOR DA ESCOLA, 2014).

Podemos destacar o jogo de xadrez como elo pedagdgico e como préatica para
enfrentar o problema do acesso e da permanéncia desses estudantes na escola, o que ainda é
muito presente em estudos com foco social.

Almeida e Sa (2012, p. 276) definem que

Para a escola cumprir sua funcdo social, além de garantir o acesso e a
permanéncia, é preciso dar condi¢cfes para que [..] e jovens tenham
oportunidades, uma escola que apresente situacfes de aprendizagem que
extrapolem o0s espacos de sala, que apresente outras oportunidades
educativas e competéncias diversas.
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Para garantir a permanéncia dos estudantes no ambiente escolar e para que este

espaco se torne um local em que se promove a aprendizagem, o professor devera oportunizar

atividades desafiadoras e que levem os alunos a questionarem a realidade por meio das

diferentes tematicas nos diferentes espacos e tempos existentes.

Nesse cenario, Azevedo (2011, p. 124) aponta que

A expressiva presenca de jovens com mais de 14 anos no Ensino
Fundamental demanda a criagcdo de condig¢Bes proprias para a aprendizagem
dessa faixa etaria, adequadas & sua maneira de usar o espago, 0 tempo, 0s
recursos didaticos e as formas peculiares com que a juventude tem de

conviver.

A escola, para atender a este publico de 15 a 17 anos que ainda estd no Ensino

Fundamental, deve promover trabalhos que envolvam profundamente o aspecto social e a

cultura da juventude, de maneira que o jogo como elo pedagdgico possa se tornar também um

grande aliado para atrair 0 acesso e permanéncia na escola.

A Dimenséo intelectual, cultural e pessoal - Contribuicdo do jogo de xadrez para

sua aprendizagem, por sua vez, apresentada no Quadro 19, demonstra as sessdes das

atividades propostas para a aprendizagem do estudante.

Quadro 19- Dimensdes intelectual, cultural e pessoal - Contribui¢édo do jogo de xadrez

para aprendizagem

Narrativas (experiéncias em questio)
caracterizacdo dos estudantes

Nucleo das narrativas

E1l - O jogo contribuiu para meu aprendizado porque da
tempo pra gente pensar em nossa estratégia e na do outro.
(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Contribuicéo do xadrez para
aprendizagem.

E2 - Depois que comecei a jogar xadrez percebi que me
ajudou mais no raciocinio e concentra¢ao em meus estudos.
(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Contribuicdo do xadrez para o
raciocinio e concentracao.

E3 - Contribuiu um pouco com meu raciocinio e
concentracgéo tornando mais interessante meus estudos.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Contribuicéo do xadrez para o
raciocinio.

E4 - Tem contribuido com maior concentracdo em meus
estudos.

- Contribuicdo do xadrez para
concentracao.
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(sexo masculino, 15 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 16/03/2016).

E5 - O jogo de xadrez melhorou minha memoria, contribuiu | - Contribuicéo do xadrez para a
com minha aprendizagem. aprendizagem e a memodria.
(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

E6 - O jogo de xadrez tem contribuido com minha | - Contribuicéo do jogo de xadrez o
aprendizagem ao realizar atividades, estudos de matematica. | raciocinio logico.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

E7 - Contribuiu com minha aprendizagem ao estar | - Contribuicdo do xadrez
prestando mais atengdo nos estudos dos conteudos. aprendizagem e atencéo.
(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

E8 - O jogo de xadrez contribuiu com minha aprendizagem | - Contribuicéo do jogo de xadrez
ao organizar minhas ideias no momento de estudo. para organizacéo de ideias.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

Fonte: elaborado pela autora

A Dimenséo intelectual, cultural e pessoal - Contribui¢céo do jogo de xadrez para
aprendizagem expressa que 0 jogo pode contribuir para a aprendizagem.

Nas producdes dos estudantes percebi que eles apontaram os beneficios que as
sessOes de xadrez Ihes proporcionaram em relacdo as habilidades de concentracgdo, raciocinio-
I6gico, atencdo, organizacdo de ideias, memoria e estratégia que envolvem a aprendizagem
por meio do jogo.

Assim, o jogo pode ser um elo para a melhoria da aprendizagem desse jovem que se
encontra sem vontade de retornar aos estudos, ja que por diferentes motivos interrompeu a
trajetoria da formacdo no decorrer de sua vida. Eles precisam estudar para poderem enfrentar
os desafios que a sociedade demanda sobre diferentes aspectos: historico, cultural, social,
intelectual e pessoal.

Diante desse cenario, Huizinga (2012, p. 04) contribui afirmando que “[...] segundo
uma teoria, 0 jogo constitui uma preparacdo do jovem para as tarefas sérias que mais tarde a
vida dele exigira, segundo outra, trata-se de um exercicio de autocontrole indispensavel ao
individuo”. Sendo assim, para atender as exigéncias da vida desses jovens, sugerimos o0 jogo
de xadrez como um grande aliado para sua aprendizagem.

Macedo et al (2005, p. 105) ressaltam ainda que
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Jogar ndo é simplesmente apropriar-se das regras. E muito mais do que isso!
A perspectiva do jogar que desenvolvemos relaciona-se com a apropriacao
da estrutura, das possiveis implicacGes e tematizacBes. Logo, ndo é somente
jogar que importa (embora seja fundamental!), mas refletir sobre as
decorréncias da acdo de jogar, para fazer do jogo um recurso pedagogico que
permita a aquisi¢do de conceitos e valores essenciais a aprendizagem.

Para compreender esse processo e propor melhorias na pratica envolvendo o jogo de
xadrez como elo pedagdgico, o professor pode sugerir atividades que desenvolvam
habilidades referentes as diferentes disciplinas para dinamizar as atividades no cotidiano da
escola.

O professor pode propor, por exemplo, atividades com videos da histéria do xadrez;
producdes de texto com as lendas do xadrez; criacdo de historias das pecas relacionando-a aos
problemas da realidade atual; pintura; pesquisa para conhecer a origem do xadrez, sua
trajetoria nos continentes, nos paises, no Brasil, no estado e localmente; explorar diferentes
atividades no tabuleiro: movimento das pecas, notacdo algébrica, geometria; exploracdo das
formas das pecas, desenhos, pecas com materiais reciclaveis, dancas, musicas, transito, poder,
relacbes sociais, meio ambiente, ética, organizacdo, planejamento e estratégia, projeto,
tecnologia, situagdes problema, debates, pesquisa de campo, festivais, assim como 0 jogo em
dupla e grupo. Inumeras atividades outras podem ser exploradas, relacionando-as com a
pratica educativa e com o envolvimento de todos de modo coletivo.

N&o foi possivel a neste trabalho desenvolver todas as atividades mencionadas acima
na escola, pois se tratava de um projeto de pesquisa e 0 prazo ndo as comportaria, mas
acredita-se que este foi o inicio da aplicacdo do jogo de xadrez como elo pedagdgico para a
faixa etaria de 15 a 17 anos, que apresenta problemas no processo de sociabilidade e que
vivencia a vulnerabilidade. Esses jovens também podem apresentar dificuldades para
organizar estratégias mentais que os levem a resolver diferentes problemas, para os quais é
exigida muita habilidade da concentracéo e raciocinio-logico.

O jogo de xadrez no processo de ensino-aprendizagem € um grande avango para ser
implementado na educacdo do século XXI, pois pode ser um aliado na formacdo desses
jovens que tanto almejam uma melhoria em sua qualidade de vida por meio do sistema
educacional.

A Formacgdo do xadrez na caminhada de sua vida serd apresentada nos proximos
relatos, que versam sobre o que as sessdes do jogo puderam proporcionar para a trajetoria de

vida futura dos entrevistados.



120

Quadro 20 - Dimensdes intelectual e pessoal - A formacéo do xadrez na caminhada de

sua vida

Narrativas (experiéncias em questao)
caracterizacéo dos estudantes

Nucleo das narrativas

E1 - Percebi que a partir do momento que comecei a jogar
xadrez, algumas coisas mudaram quanto as minhas atitudes
na vida e nos meus estudos. Isso para mim vai refletir para a
vida toda, porque gostei de jogar xadrez e quero jogar para
sempre.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Contribuicdo da formacao na
mudanca de atitude.

E2 - Jogar xadrez mudou um pouco meu comportamento
entre os colegas e organizagdo na vida.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 09/03/2016).

- Contribuicdo da formagéo na
mudanga de comportamento e na
organizagdo na vida.

E3 - No comeco pensei que era apenas mais um jogo,
guando vi que estava mudando o meu jeito de pensar, de
atitude, ai comecei a gostar.

(sexo masculino, 16 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Contribuicdo da formacéo na
mudanca de atitude.

E4 - Elevou minha autoestima, vi que é foi muito importante
na minha vida, jogar xadrez. Eu quero ser militar, mas
minha mae quer que eu faca medicina, acho que nédo consigo
porque é muito dificil passar no vestibular. Eu melhorei
bastante as minhas atitudes dentro da escola, agora é viver a
vida.

(sexo masculino, 15 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 16/03/2016).

- Contribuicdo da formagéo na
autoestima.

E5 - Fiquei mais responsavel com horario, porque tinha que
chegar ao xadrez mais cedo, eu chegava atrasado na escola.
Minhas atitudes melhoraram muito mesmo.

(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno.

Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Contribuicdo da formagéo na
mudangca de habito e atitude.

E6 - No decorrer de minha participacdo em que estive no
jogo de xadrez, prestei atencdo em meu comportamento,
fiquei mais calmo. Vai ser muito bom para minha vida.

(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 23/03/2016).

- Contribuicdo da formagéo na
mudanca de comportamento.

E7 - Achei outro jeito de ocupar o meu tempo. O que aprendi
com 0 jogo, isso vai ser levado para o resto de minha vida.
(sexo masculino, 15 anos, bloco intermediario, noturno.
Campo Grande-MS, 30/03/2016).

- Contribuicdo da formagéo no
tempo de ociosidade e na mudanga
de comportamento.

E8 - Mudou a minha no sentido de que eu voltei a jogar.

- Contribuicdo da formacdo na
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Aqui tive oportunidade de ajudar a professora. Quanto a isso | mudanca de atitude.
eu mudei de atitude, porque ja dei muito trabalho. Mas ainda | - Oportunidade em auxiliar a

sou muito vulneréavel. pesquisadora nas sessdes do jogo.
(sexo masculino, 17 anos, bloco final, noturno. - Vulnerabilidade muito presente na
Campo Grande-MS, 30/03/2016). vida.

Fonte: elaborado pela autora.

Na Dimensao intelectual e pessoal - A Formagdo do xadrez na caminhada de sua
vida, ficou evidenciado nos relatos dos estudantes o que a formacdo em xadrez oferecida por
esta pesquisa pode proporcionar ao percurso de suas vidas em relagdo ao seu desenvolvimento
intelectual e pessoal.

Na educacdo ha fatores que podem gerar crise, como a economia e a politica e, com
isso, chegar ao interior da escola e prejudicar o ensino e a aprendizagem dos estudantes.
Atualmente vive-se uma crise de instabilidade muito grande em nossas escolas publicas,
desde a estrutura fisica até os recursos humanos. Para se ter uma ideia, a escola l6cus deste
estudo ndo tinha jogo de xadrez para os estudantes, que foi adquirido pela pesquisadora para
poder propor as atividades no periodo noturno.

O xadrez como elo pedagdgico pode ser uma pratica para ser inserida na escola, mas
0 que pode consolidar este processo educativo para os estudantes, é sua utilizacdo como
estratégia por meio do fator lGdico e por ser um jogo de desafios (DAUVERGNE, 2007). E
nessa perspectiva que os estudantes apresentaram nas producdes que o xadrez pode contribuir
para sua formacdo nos aspectos histdricos, intelectual, cultural, social e pessoal dos
estudantes, conforme apresentado no Quadro 20.

Destaco ainda que mesmo com as contribui¢cbes deste estudo o estudante E8
evidenciou que ainda tem ““a vida muito vulneravel”.

Para lutar contra a vulnerabilidade desses jovens, devem-se proporcionar atividades
em gue eles se envolvam e que sejam desafiadoras, como podemos destacar este jogo, que de
maneira pedagdgica, interativa, afetiva e ludica, tem o propdsito de fomentar atitudes de
solidariedade e cidadania na instituicdo educacional, por meio da resolugdo de situagdes-
problema. Diante de todo esse cenario de vulnerabilidade social revelado por este estudo,
conseguimos buscar nas producdes dos estudantes as causas, as consequéncias e as

contribuigdes das atividades, conforme podemos visualizar no Quadro 21:
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Causas e consequéncias

Contribuictes da pesquisa

Diferentes

Problemas de

familiares P social P Jog ¢ ¢
Interesse em ser Insercéo do
. Comportamento . estudante Beneficios no xadrez na EJA Aumento .da
s Distorgdo de de ansiedade e Conflitos de monitor de raciocinio- em 2016, nos frequéncia
institucional idade-série ¥ i sociabilidade i Py nos dias das
hiperatividade xadrez na l6gico periodos sessdes
escola mat/vesp
o Conhecimento . ~ 7
. . . Inclusdo e Aprendizagem Relagoes Vinculo
estudantes p seus pares professores pesquisadora
de 15 a 17 anos
Cpmmode | Cpmmode | comprmemo | PSP | e | See | Sl | o
P o L de medidas . interessados no P P Interpessoais/
quimicas quimicas licitas 5 . gravidez na 5 professores lanches no "
s . socioeducativas - projeto - . diretor
ilicitas com amigos adolescéncia voluntarios recreio
Problemas de Falta de acesso Permanéncia do App na rede
Indisciplina Violéncia na comportamento o ER R Escuta dos projeto de mével (jogo de Jogo de xadrez
escolar escola (ansiedade e pn y—. estudantes xadrez na xadrez no offline 3D
hiperatividade) escola celular)
Grandes AT Falta de Partilha do Jogo de xadrez Diferentes Abertura da
Violéncia na - Falta de . : .
grupos de assiduidade na P jogo coma na faixa etéria espacos de escola para
: : escola voluntarios s X X
amigos (tribos) escola familia de 15 a 17 anos aprendizagem pesquisa
Envolvimento
Desgosto em Interesse dos .

- Falta de Estudo em . Envolvimento dos professores
Residéncia em e diferentes estudar com estudantes por Enxadristas dos estudantes de Educacio
bairro violento Gao p alunos de outra educadores voluntarios - -aucag

a escola escolas p o na pesquisa Fisica e

idade voluntérios o
Matematica

Residéncia em . Pecas do jogo Atencéo dada .

Falta~de Fa_lta,dg Falta de diferentes ’ DU de xadrez com aos estudantes Partilha do
atencéo e Raciocinio- i fi bairros d interessados no h iod xadrez com
concentragdo l6gico moradia fixa arros da projeto o tamanho _por melo de amigos da

cidade grande histérias de vida escola

Fonte: elaborado pela autora.

Para facilitar a compreensdo do leitor em relacdo ao panorama da pesquisa

apresentado no Quadro 21, foi elaborada a figura em forma de tabuleiro de xadrez, que

significa o ‘tabuleirar’ dos estudantes em situa¢do vulneraveis, que apresentam causas e

consequéncias marcadas na/pela trajetdria da infancia e juventude. Também nesse Quadro

evidencio contribuicdes desta investigacdo. Sendo assim, as contribuicdes desta pesquisa

carecem ainda de maior aprofundamento em seus estudos referentes a vulnerabilidade social

dos jovens, uma vez que o0 tempo nessa pesquisa, ndo me oportunizou sistematizar melhor a

trajetdria de vida, desses estudantes.
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Para chegar a este cenario de problematizacdo, tive que escutar, primeiramente, o
diretor da escola, em 2014, que relatou diversas causas e consequéncias que vivencia no dia a
dia da escola, o que foi apresentado na introducédo deste trabalho.

Para Souza (2008, p. 131), “[...] antes de tudo, € preciso conhecer as experiéncias
vividas por esses [estudantes] e procurar detectar as causas”. Foi a partir das produgdes que
pude revelar as causas que os levaram a chegar ao panorama apresentado por este estudo.

Tais consequéncias podem interferir na trajetoria escolar e na forma¢do como um
todo na vida do estudante que ja vivenciou alguma das situacdes-problema mostradas,

(SOUZA, 2008), como a vulnerabilidade social. Sobre o tema, Abramovay (2002) retrata que:

[...] diversas modalidades de separacdo do espaco e das oportunidades
sociais, que incluem a segregacdo residencial, a separacdo dos espagos
publicos de sociabilidade e a segmentacdo dos servigos basicos — em
especial, da educagdo — concorrem para ampliar a situacdo de desigualdades
sociais.

A partir do jogo de xadrez como elo pedagdgico no espaco escolar, podem ser
oferecidas diferentes oportunidades de trabalho, de lazer e de formacdo ao publico juvenil
para garantir o sucesso do ensino e da aprendizagem, principalmente daqueles que pertencem
a classes sociais menos favorecidas.

Sendo assim, torna-se necessario o trabalho com a pesquisa e o envolvimento dos
educadores na contribuicdo dessas atividades desafiadoras, como o jogo de xadrez, devido as
diferentes formas de se trabalhar com as diversas areas do saber.

Dessa maneira, “[...] as atividades enxadristicas realizadas no contexto educacional
permitem trabalhar a melhoria da autoestima dos estudantes, visto que sua iniciacdo nao quer
pré-requisitos (caracteristicas fisicas e sociais...) e é acessivel aos estudantes” (SA et al, 2012,
p. 357) das diferentes faixas etarias.

As sessOes de xadrez na escola envolveram jovens dos diferentes anos do Ensino
Fundamental, ja que eles estudam por blocos. Isso ndo foi considerado um empecilho para
que todos participassem das atividades, pois 0 projeto de pesquisa visava a beneficiar todos os
que tinham interesse, assim como descrever e analisar historias de vida.

Apresento na proxima etapa as consideragdes deste estudo, assim como contribui¢fes
e sugestbes que foram construidas por meio das producbes dos estudantes no espaco do

trabalho em campo, das quais puderam brotar magnificas reflexdes para educac&o.
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CONSIDERACOES, CONTRIBUICOES E SUGESTOES DESTE ESTUDO

Eu gostaria de finalizar meus estudos nesta escola e depois
me formar em Educacédo Fisica ou na rea de Direito.

E8 (2016)

Parto da epigrafe do estudante E8 para iniciar estas consideracdes, por ponderar suas
palavras como reveladoras de um propdsito de vida futura, evidenciando que muitas vezes
falta oportunidade aos jovens para conseguirem chegar ao final de uma trajetoria escolar, de
adentrarem no mercado de trabalho e de buscarem seus direitos, 0 que deveria ser proposto
para atender a esse publico juvenil.

Portanto, a relacdo que estabeleci entre a epigrafe apresentada e estas consideracdes
foi partir dos estudos da pesquisa de campo, na qual refleti sobre a importancia de
sistematizar e finalizar um trabalho para se chegar a um lugar, a um destino, a propdésitos
como os que foram elencados por este estudo.

Assim, o trabalho investigativo pode ser alavancado a partir de atividades praticas
articuladas com estudos tedricos, neste caso apoiadas pelas experiéncias da pesquisadora na
educacdo e pelo percurso tedrico-metodoldgico adotado, que elegeu como corpus de pesquisa
as descricOes das historias de vida de estudantes que vivem em vulnerabilidade social.

Vale ressaltar que as regras basicas do jogo de xadrez oportunizaram analogias com
as historias de vida dos estudantes da rede publica, que espontaneamente relataram momentos
historicos vividos desde a infancia e a adolescéncia, assim como 0s percursos vivenciados em
campo durante este estudo.

Neste trabalho, os propdsitos foram descrever e analisar o desenvolvimento do
processo de sociabilidade de estudantes que vivenciam a vulnerabilidade social por meio dos
aspectos cognitivo, afetivo, historico, cultural e social, assim como envolver os estudantes nas
sessOes do jogo de xadrez como elo pedagdgico. Com isso, foram identificadas diferentes
causas e consequéncias que levaram 0s jovens participantes na pesquisa a viverem em tais
situagdes, como conflitos de sociabilidade que ficaram evidentes neste estudo.

Elenco a seguir as diferentes situacfes que me levaram a refletir durante todo o

percurso deste trabalho investigativo.
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Inicio demonstrando os diferentes espacos de aprendizagem que a escola pode
oferecer para os estudantes como forma de envolvé-los nas préticas educativas, como ocorreu
neste projeto em que participaram a pesquisadora, professores, coordenadores pedagdgicos e
educadores voluntarios com o objetivo de oferecer momentos de aprendizagem mais
prazerosos para a educagdo dos jovens de 15 a 17anos que se encontram em atraso escolar.

Mesmo com os diferentes espacos que a escola pode ofertar, ainda ha a necessidade
de politicas publicas de formacdo para os estudantes, devido ao fato de este publico juvenil
apresentar muitos conflitos em relacdo a seus familiares, muitas vezes iniciados em sua
infancia, mas que ainda perduram durante a adolescéncia, o que pode se refletir
negativamente em sua educacdo, juntamente com a escola e a familia.

Assim, urge a necessidade junto a direcdo, coordenacdo pedagogica, professores,
psicologos e assistentes sociais de momentos de reflexdo sobre as préaticas pedagogicas que
muitas vezes ainda se valem de uma educacdo com modelo arcaico. Com isso, 0s estudantes
ainda tém muita dificuldade para o acesso e a permanéncia na escola. Quanto ao tema, pude
observar bem de perto o desinteresse dos jovens em se envolverem nas atividades propostas,
gue eram concomitantes com as sessdes de xadrez.

Entdo, venho refletir sobre educadores que ainda atuam como professores, assim
como sobre os cursos da academia no que se refere a educacao, para que esta possa trazer uma
proposta curricular que chame a atencdo dos estudantes, principalmente dos jovens de classes
sociais menos favorecidas, falta que pudemos perceber no decorrer deste estudo. 1sso porque,
por exemplo, esses jovens ndo gostam de estudar entre as criancas, alunos que ndo estdo na
faixa etéria deles, até mesmo de outros com idade mais avancada, fato que os desestimula,
aliado as marcas de uma trajetoria de vida e escolar que ficou a desejar no que diz respeito a
estimulos.

Assim, pondero sobre a exclusdo e a inclusdo, que muitas vezes ndo sei definir, ja
que a proposta da escola pesquisada pode ser considerada uma “inclusdo excludente”, que
ainda necessita de um estudo mais aprofundado em relagdo a matricular todos os jovens em
atraso escolar e vulneraveis no mesmo local.

Percebi também no decorrer da pesquisa que o0s estudantes que vivem em situagdes
de conflitos sociais ainda necessitam de maior atencéo para desenvolver atividades de carater
individual e grupal. Além disso, foi a partir do trabalho com seus pares que me atentei para a
insercdo das tecnologias na escola como elo pedagdgico. Fiquei muito contente, por exemplo,

porque um estudante instalou o jogo de xadrez no celular sem que eu ao menos lhe falasse
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para fazer o uso desse recurso, tendo em vista que muitas vezes 0s professores ndo envolvem
0 estudante para desenvolver atividades com o uso de telefones moveis. Vale ressaltar ainda
que foi sistematizado também um jogo de xadrez com o formato 3D de forma off-line. Isso me
deixou muito ditosa porque trabalho com tecnologias na formacéo de professores em meu dia
a dia.

N&o poderia deixar de registrar que, além dos jogos que envolveram 0S recursos
tecnoldgicos, procurei também levar pecas xadrez com tamanho grande para motiva-los a
aprender o jogo. Com isso, 0s estudantes tiveram mais interesse em participar das sessoes.

Também enfrentei alguns obstaculos, como tentar inserir 0 jogo de xadrez para as
estudantes do sexo feminino, as quais iniciaram a pesquisa, mas ndo permaneceram.

Mesmo assim, sem a participacdo das meninas, o diretor solicitou que o projeto de
xadrez como elo pedagdgico continuasse no proximo ano na escola, ja que ele observou as
atitudes dos jovens como um ponto positivo para seu envolvimento no processo educativo.
Durante o desenvolvimento dessas atividades, os estudantes se sentiam incomodados quando
finalizavam as sessGes do jogo: eles ndo queriam sair para o intervalo e até mesmo, ao
retornarem do recreio, queriam voltar a participar das atividades.

Isso me fez refletir sobre estudos com contetdos fragmentados por componentes
curriculares a cada uma ou duas horas. Por que néo trabalhar implicitamente as diferentes
areas do conhecimento de modo que os estudantes ndo percebam que estdo aprendendo
durante todos os tempos de estudo?

Pode-se pensar sobre uma proposta curricular para assegurar O acesso e a
permanéncia dos estudantes das diferentes faixas etarias na instituicdo, para que ndo aconteca
0 atraso escolar. Portanto, ressalto que a escola pode mudar sua pratica pedagdgica de
maneira a buscar a autonomia do estudante e evidenciar o trabalho critico para atender o
propdsito do processo educativo. Nele, pode-se também envolver os estudantes nos projetos
extracurriculares, como ocorreu com esta proposta por meio de experiéncias em tempo real
com os estudantes.

Essa experiéncia foi extremamente significativa devido a indmeras situagdes
documentadas que pude articular com a prética, assim como com a fundamentagéo teorica, 0
que alavancou ainda mais este processo investigativo.

A partir da anélise das producdes por meio das experiéncias, percebi que devemos
buscar politicas publicas em relagdo a infraestrutura para atender as familias dos estudantes, ja

que eles residem em bairros distantes. E, com a moradia em bairros tdo distantes do espaco
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escolar e, por isso, terem que ir a escola de énibus, observei que eles chegavam atrasados no
primeiro tempo de aula com frequéncia.

Foi diante desse contexto que iniciei uma reflexdo sobre a dificuldade que estes
estudantes enfrentavam em seu trajeto casa/escola/casa, sobre sua origem, ja que enfatizo
muito a importancia da articulacdo da familia e da escola em sua educacéo, principalmente
daqueles que vivem situagdes de vulnerabilidade observadas no decorrer deste texto. Se os
estudantes tém dificuldade em chegar a escola, imaginem seus responsaveis e familiares para
estarem presentes nas reunides. Acredito que, ao elaborar uma proposta para esses jovens em
atraso escolar, temos que fazer primeiramente uma pesquisa para tragar seu perfil e,
posteriormente, analisarmos e discutirmos novas propostas para eles, que tiveram muitos
obstaculos antes de retomar seus estudos.

Isso me leva a constatar a escola como titular de propostas pedagdgicas
diferenciadas, ainda pode estar propondo atividades em que os estudantes ndo estdo se
envolvendo no processo educativo, que maneira que o leve a aprender. Contudo, hé& alguns
estudantes que tém interesse em aprender, 0 que pode levar a revelar uma postura autbnoma e
critica em relacdo educacao.

E, com essa prética ainda fechada, os estudantes ndo tém interesse em assistir as
aulas e com isso ficam provocando tumulto dentro e no entorno da escola. Neste espaco
escolar em que se desenvolveu a pesquisa, por exemplo, até mesmo a comunidade local
reclama dela que atende jovens em vulnerabilidade social.

Por conta disso, a policia é sempre chamada para atender conflitos de sociabilidade,
em que geralmente estdo envolvidos grupos isolados de jovens e até mesmo o consumo de
substancias ilicitas. Outro fator importante verificado foi que a maioria dos participantes tem
0 vicio de fumar, especialmente também porque predominam nesta escola estudantes do sexo
masculino.

N&o poderia deixar também de narrar um fato que me chamou a atencéo entre 0s
estudantes pesquisados: a espontaneidade de um dos jovens que relatou que gostava de ajudar
pessoas, principalmente um amigo que tinha problemas com a tecnologia durante varios anos
e que, a partir do dialogo entre eles, foi conseguindo trazé-lo de volta para estudar.

Foi diante do cenario desta pesquisa que percebi o crescimento pessoal e profissional
desses meninos por meio do trabalho coletivo com o propdsito de construir uma educacéo

com um olhar de respeito, de carinho e de interesse para uma formagdo para 0s jovens em
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vulnerabilidade social, com possibilidades e oportunidades pessoais, estudantis e profissionais
para sua vida futura.

O que me chamou atencdo também na escola pesquisada foi o uso do boné e do
celular, o tingimento dos cabelos, o0 uso de tatuagem, assim como a beleza da habilidade da
arte do grafite que ao mesmo tempo é conhecido como grafito ou grafiti. Em se tratando de
um publico juvenil que estd em retorno escolar, ressalto que muitas das situac@es supracitadas
sdo vetadas em instituicdes escolares, 0 que nao ocorre na realidade documentada.

Diante desse contexto, reitero que o celular foi utilizado como recurso pedagdgico
com iniciativa de um estudante para a instalacédo do jogo de xadrez. Acredito que isso revela
que devemos aproveitar as oportunidades possibilitadas a partir de diferentes recursos para
envolver os alunos nas praticas educativas, ja que vivemos na era digital.

Também foi estampado entre os estudantes que eles gostaram de participar das
atividades nos diferentes espagos no interior da escola, as quais eram proporcionadas em
mesas com atividades em grupos.

N&o poderia deixar de mencionar também momentos em que participei de seminarios
e apresentei esta proposta para estudantes nessa faixa etaria, mas fui criticada por eles estarem
estudando em um Unico lugar. Acredito que devemos refletir sobre os aproximadamente 8.000
estudantes que estdo fora da escola e ndo querem retornar a unidades escolares que atendam
estudantes que estdo na idade certa de acordo com a série/ ano.

Isso me fez repensar em propostas de politicas publicas para atender esse publico, o
que exige estudos mais detalhados, por seu turno, bem como um acompanhamento
sistematizado, no qual ndo pude me aprofundar devido ao curto tempo deste trabalho em
l6cus.

Foi um trabalho apaixonante, dentre outros motivos, porque tive a oportunidade de
escutar cada um dos estudantes, que por diferentes motivos ndo puderam seguir seus estudos
no momento certo de sua vida.

Portanto, a pesquisa realizada por meio das sessdes de xadrez e das produgdes das
histérias de vida completa e topica demonstrou que se essa atividade educativa for
implementada permanentemente nas instituicGes pode vir a trazer beneficios em varias areas
do conhecimento. No entanto, a descontinuidade atual de projetos e programas que
beneficiam essa juventude faz com que o pais continue na inércia, sufocado pela falta de
conhecimento, pela violéncia e pelo atraso e abandono escolar. E preciso mostrar aos jovens

gue o seu caminho tem um futuro promissor de autonomia e valores.
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N&o poderia deixar de mencionar a importancia do vinculo com os participantes da
pesquisa antes de estes iniciarem suas producgdes, considerando seu envolvimento com a
pesquisadora e com os educadores articulados também em momentos no processo educativo.

Outro ponto importante desta investigacdo foi o encantamento e o desafio que tive no
momento em que comecei a pensar sobre como eu poderia integrar as histérias de vida dos
estudantes as metaforas que foram surgindo conforme fui refletindo sobre as producdes dos
estudantes e os momentos de sociabilidade que me foram proporcionados nas sessfes de
xadrez. Também ficou marcada neste estudo a aquisicdo de materiais fornecidos pela
pesquisadora, o que me levou a pensar sobre o provavel desinteresse em investir em novas
préticas pedagogicas e educativas na vida do publico jovem, principalmente para este inserido
em classes sociais menos favorecidas.

Além disso, o que me deixou muito ditosa no percurso da pesquisa foi a gama de
possibilidades de se trabalhar com as tecnologias atuais, as quais me proporcionaram
aprofundar o conhecimento nessa area, principalmente sobre a mobilidade e a ubiquidade de
se trabalhar com o celular para a transcricdo das histdrias de vida, assim como a beleza e
perfeicdo do programa de desenho CorelDraw®, que potencializou este trabalho com as
imagens/figuras e as metéaforas das histérias de vida dos estudantes e do tabuleirar no xadrez.

Ao chegar neste momento deste trabalho investigativo, vi que muito se tem para
estudar em relacdo ao tema, que ainda é muito fértil. E como se eu estivesse iniciando uma
partida de xadrez e que ndo pudesse mais continuar porque meu tempo no relégio que marca
uma partida tivesse sido finalizado nesta etapa do curso de mestrado, tempo muito curto para
maiores aprofundamentos na tematica, que requerem a apresentacdo de situaces-problema ao
mesmo tempo em que estas se revelam instigantes para pesquisar, estudar, descrever e
analisar, assim como posso trazer experiéncias para contribuir no processo educativo.

Além disso, 0 que me deixou muito interessada em estudar o assunto é que percebi
transformacdes que ocorreram em mim associadas a aspectos cognitivo, histérico, cultural,
social, pessoal e cotidiano, além de eu conseguir compreender e lidar melhor com estudos
referentes aos jovens que apresentam conflitos de sociabilidade, muitos deles que vivem em

situacOes de vulnerabilidade social que provocam, dentre outros, o atraso escolar. E as sessoes

0 CorelDraw é um dos programas de desenho vetorial mais potentes e confidveis que vocé pode encontrar
hoje em dia. Disponivel em: <http://coreldraw.softonic.com.br/>. Acesso em: 10 abr 2016.
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do jogo de xadrez aliadas as producdes dos estudantes me oportunizaram conhecer mais de
perto sua realidade.

Chegou 0 momento de aprontar esta pesquisa, mas nao de finaliza-la, principalmente
em relacdo a estudar os jovens que retornaram a escola e ndo concluiram seus estudos no
momento certo, por diferentes motivos. A Figura 23 me fez refletir sobre os diferentes
motivos que foram elencados nas producdes e no percurso das sessoes de xadrez referentes ao
ndo acesso a politicas publicas de formacdo para a juventude, quando muitas portas se
fecharam nos trajetos da infancia e adolescéncia do publico juvenil que retornou ao processo
escolar e fez parte desta pesquisa, mas as sessOes de xadrez Ihes oportunizaram, por outro
lado, relatar suas perspectivas de vida futura.

Isso me levou a aprofundar nos estudos entre a pratica e a teoria, assim como ter
ousadia de saltar, como a peca o cavalo no tabuleiro de xadrez, no que se refere a liberdade na
escrita deste estudo a todo momento, que devo a minha querida orientadora e aos membros da
banca que muito contribuiram para este estudo de autoria, criatividade e criticidade.

Com este estudo, enfim, acredito ter evidenciado situac6es—problema, causas e
consequéncias das experiéncias de vida dos estudantes de 15 a 17 anos, no decorrer das
sessdes de xadrez, além do retrato das analises por meio das histérias de vida. Ainda destaco
as contribui¢des que o jogo de xadrez pode proporcionar entre 0s estudantes.

Quero dizer que este estudo ainda tem muito a ser explorado, principalmente no que
se refere ao curriculo, a pesquisa e a autoria na pratica docente e discente, principalmente
destes estudantes que vivem em situacdo de vulnerabilidade social, bem como na escrita
académica.

Por fim, chamo atencdo a sociedade em rede, aos envolvidos na educacéo, inclusive
eu, como pesquisadora, para refletir sobre as palavras dos jovens que mesmo em situacfes de
vulnerabilidade social, almejam seu projeto de vida futura, tendo como intencdo cursar
Educacdo Fisica, Engenharia, Medicina, ser militar, ser cantor, assim com desenvolver

trabalho com automadveis e animais.
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Anexo A )
Parecer Consubstanciado do Conselho de Etica e Pesquisa (CEP)

UNIVERSIDADE ANHANGUERA

-UNIDERP (UNIV.PARA O '%M“W““F
DESENVOLVIMENTO DO

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titwlo da Pesquisa: PEAO, REI OU RAINHA: HISTORIAS DE WIDA DE ESTUDAMTES EM
VULMNERAEBILIDADE SOCIAL, CAMPO GRAMDE, MATO GROSSO DO SUL

Pesguisador: SUELY CARMEIRD MASCARENHAS

Area Tematica:

Versao: 5

CAAE: 43754315.0.000:0.5161

Instituigds Proponente: FUNDACAD UNNMWERSIDADE ESTADUAL DE MATO GROSS0D DO SUL
Patrocinador Principal: FUNDACAD UMNERSIDADE ESTADUAL DE MATO GROSS0D DO SUL

DADOS DO PARECER

MNimero do Parecer: 1.351.807

Apresantacio do Projeta:
Trata-se de projeto de pesguisa vinculado so Programa de Mestrade em EducagBo da Universidade

Estadual de Mato Grosso do Sul. apresentado pela mestranda Suely Cameiro Mascarenhes, sob orentagio
da Frofa. Dra. Léds Telxeira Lacerda.

Objetivo da Pesquisa:

Descrever & analisar o desernalvimanto do processo de soclabllidade de 25 (vinte cinco) estudantes, bem
como vivenciam a vuinerabilidade soecial, por mess des conbribuigbes dos estudiosos @0 campo da histéna da
educagdo & da histdria oral, sociolegla & jogo pedagdgico. Como objetives especificos, também foram
propostos:; Descrever 08 aspectos cognitive, afetivoe, histdrico, cultural & soecial levantados nas histdras de
wida completas e tdpices dos estudantes. por melo o roteing de histdra oral; Verficar o dessmvolvimentos do
processo de soclabilidade por melo do jego de adrez como instrumsnts pedagogico dos estudanies;
Apresentar como o8 jovens vivenciam as situagiss de vulnerabilidade social, ou por guais outros motivos
nao tiveram opartunidads de frequentar & escola; Analisar o8 espsctos cognitive, afetivo, historico, culiural e
social por mek dos estudos dos tedricos gue fundamentam esta pesquisa. com o foco na histdria da
educagdo, histéria oral, sociologia & no jogo.

Emdereogn: Ay Ceard 333

Bairre:  Miguel Coutn CEP: 79.003-00
UF: KIS Mumicipio: CANFO GROMDE
Tolofong: [ET3348-8170 E-mall: cepuniderpifanhanisera.nom
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UNIVERSIDADE ANHANGUERA

-UNIDERP (UNIV.PARA O %""‘.’m
DESENVOLVIMENTO DO

Conriiniig (2es S0 Paresan 1.5381 807

Avaliagdo dos Riscos & Beneficlios:

Os Riscos & Beneficios, bem como os Critérios e Incuséo & Exclusio, foram spresentados nos Termos de
Assentiments & Consentimento Livre & Esclarecide & no conpo do Projeto de Pesquisa. Os riscos
apresentados s8B0; N&as sessbes de xadrez comme-se o nsco de ficar frustrado em perder a partida, porgue tem
esludante gue ndo consegue lidar com demrota. A pesquisadora descreve Que, Nesses casos, 38 siiuagdes
serio amplamente esclarecidas pela mesma aos estudantss, na medida de sus compreens3o e respeltados
em suas singularidades, sobre a natwreze da pesguisa. ssus objetivos, métodos, beneficios previsios,
potenciais riscos & o possivel incbmodo dela

resultante. Os beneficos apresentados 580 oportunizar so estudante sus voz por meio das histbnias de vida,
bem como nas das sessbes de jopo de xedrez possibilitar o desenvolvimente das seguintes
habilidades/competénciss como: socalizacio, elevar 8 auteestima, & capacidade de se arganizar em grupa.
o respeito midiuo, atensao, concentragao, estimular o cérsbio, Memonzacio, paciéncia, autocontroks,
plansjamento estratégico, bem como poederd fornecer subsidics gualitalivarmenie no desempenho escolar e
na sua vida.

Comentarics & Consideractes sobre a Pesquisa:

Conskderando as siuagdes enfrentadas pelos jovens, apontadas pelo Consslho Antidrogas (2015), SED
(2015). Inep (2014} & UNICEF {2014) & proposta de pesguiss spresenteds propds uma metodologia com o
uso do xadrez como ferramenta pedagogica que poderd contribuir no campo acedémico & soclal a0
evidenciar urm guadro das possivels causas gue levaram os estudantes em vulnerabilidade soclal a
apresentar problemas de sodabllidade, bem como, a sua nio permanéncia na escola.

Consideragbes sobre os Termos de apresentagdo obrigatdria:
Foram apresentados: Recurso com relagdo ao Parecer anterior, Projeto de Pesquisa, Instrumsntos de

awaliarao; Folha de Rosto devidaments presnchida e sssinada; Cronograma; Autorizagio da Escola com as
devidas sssinaiuras; Termos de Consenimento Livwe e Esclarecido e de Assentimento na forma de conwie,
Fiscos & Beneficos & Critérios de Incius8o e Excusio, Cronograma e Cwricwle Laftes da pesquisadora.

Emderegn: Ay, Coard 333

Bairro:  Miguel Coulo CEF: 73.003-0%0
UF: WIS Mumicipio: CaNFO GRAMDE
Tolofone: [ETI3348-8120 Esmall: cepuniderpiBanhanguera. oom
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Conclusbdes ou Pendénclas & Lista de Inedequagbes:
O Projeto de pesguisa apreseniado fol devidamenie revisado e finalizado, bem como, o cronograma fod

atualizado. Projeto ap

rovado.

Conslderactes Finals a critério do CEP:

141

. C,L__z Plataolformo

Este parecer fol elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

[~ Tipo Documento Arquivo Poatagem Autar Suacs
Fecwrso do Farecer |recurso. pdf OTH 22015 Acsito
23:22:43
Progeto Detalnado ! | Progeto_pesquisa_Swely 07 12 21054 | OFH2L2015 | SUELY CARMEIRD | Aceito
Brochura ocx 23:22:12  |MASCARENHAS
dar
Eﬁms Recurso_Suely_CBmeiry_Mascarennas | 07122015 |SUELY GARMEIRD | Acelo
- I1Z 2015 docx £3:19:50 IMASCAREMHAS
Recurso do Parecer |recurso. pdf 111152015 Acsito
| 00:39:03
Fecwso Anexade  |Recwrso_Suely Cameiro_Mascarenhas.| 111152015 |SUELY CARMEIRD | Acsito
Pesquisador docx _ 00:38:23 | MASCARENHAS
Progeto Detalhado ! |PROJETO_SUELY_10_11_2015.docx 11112015 |SUELY CARMEIRD | Acsito
Brochura 00:35:18 |MASCARENHAS
 Inwestigadar
TCLE # Termos de | Termo_assenmento_livre_ESTUDANT | 11412015 |SUELY CARMEIRD | Acsito
Azsentimento | E.docx 00:35:06 |MASCARENHAS
Justificativa de
TCLE / Termos de | TCLE_EDUCADOR_docx 11112015 |SUELY CARMEIRD | Acsito
Azzentimento | 00:34:58 |MASCARENHAS
Justificativa de
"ﬁI'ELEi T [E_. A M Cd| 1171172015 |SUELY GARMEIRG | Acelto
Aasentimanto | ocx 00:34:48 | MASCARENHAS
Justificative de
n acdes Basicas | FE_IM | il LA Arceito
oo Projeto ROJETO 558428 pdf 170439
Dedsracio de autorizacaolocal pdf 2AHO0A01E | SUELY CARMEIRD | Aceito
Instibuigao e 16:43:50 |MASCARENHAS
Infrasesirutura
Progeto Detalhado ! | PROJETO_detalhado_Suvely_Camelra_ | 31082015 | SUELY CARMEIRD | Aceito
Brochura Mascarenhas doox 14:52:10  |MASCARENHAS
| Inwestigadar
Emderepo: Ay, Ceard 333
Bairro:  Miguel Cowlo CEF: 7o.003-0:90
UF: ME Municiplo:  GAMFO GRANDE
Telofona: [ET)3348-5120 E-mall: cepuniderpiSanhanguera.oom
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Cronograma Cronograma_exscy_fisica_projeto_Suel | 310852015 |SUELY CARMEIRD | Aceito

= _ 141745 IMASCARENHAS

Folha de Rosto Folhaderosto_Suwely Cameiro_Mascare | 3108582015 |SUELY CARMEIRD | Aceito
nhas ass carmibo.pof 1416200 |MASCARENHAS

Dwtros curmiculo_lattes_suely  Cammesno_mss 25082015 |SUELY CARMEIRD | Aceito
nhas. g 23: 2244 |MASCARENHAS

Siuacho do Parecer:

Aprovado

Mecessita Apreciacio da CONEP:

Mao

CAMPD GRAMDE, 10 de Dezembro de 2015

Assinado por:
Faulo de Tarso Coelho Jardim
(Coordenador)
Emdoropn:  Av. Ceard 333
Bairrc:  Migael Coulo CEF: 78.003-000
UF: M5 Municiplo: CAMFO GRANDE
Telefone: [ET2348-5120 E=mail: cepuniderpiSanhanguera. oom
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MATO GROSSO DO SUL
UNIDADE UNIVERSITARIA DE PARANAIBA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

Apéndice A
Carta para o Diretor da Escola

Paranaiba, : , 2015.
Ilmo Sr. Diretor da escola de rede pablica

Prof. Esp.

No6s, Profa. Esp. Suely Carneiro Mascarenhas e Profa. Dra. Leia Teixeira
Lacerda, somos pesquisadoras responsaveis pelo projeto de pesquisa intitulado: PEAO, REI
OU RAINHA: Historias de vida de estudantes em vulnerabilidade social, Campo
Grande, MS, desenvolvido no Programa de Pés-Graduagdo Stricto Sensu em Educacdo, na
Unidade Universitaria de Paranaiba da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul. Dessa
forma, solicitamos a VVossa Senhoria a autorizacao para realizar a pesquisa dos dados junto a
aproximadamente 25 (vinte e cinco) estudantes do Ensino Fundamental da Rede Municipal de
Educacao (REME), de Campo Grande, Mato Grosso do Sul.

A pesquisa tem por finalidade compreender a trajetéria de vida e de formacdo dos
estudantes matriculados em uma escola da escola da rede publica de Campo Grande, MS por
meio do registro de suas histérias de vida e do jogo de xadrez. O objetivo dessa investigacao
visa descrever e analisar o processo de sociabilidade dos estudantes, bem como vivenciam a
vulnerabilidade social. A analise dos dados sera feita por meio das contribui¢cbes dos
estudiosos do campo da histéria da educacdo, Historia Oral, da sociologia e do jogo
pedagdgico.

Diante do exposto, informamos também que a producdo dos dados da pesquisa sera
realizada no periodo vespertino, nos meses de junho a julho de 2016, de maneira articulada as
atividades do xadrez como elo pedagdgico desenvolvidas no decorrer da pesquisa de campo.
A identificacdo dos participantes e da instituicdo serdo resguardadas, eticamente, conforme a
Resolugdo N°. 466, de 12 de dezembro de 2012 do Conselho Nacional de Saude. A relevancia
académica e social da pesquisa se constitui na contribuicdo para a formacgéo dos educadores,
bem como o aprimoramento do processo formativo dos estudantes, tanto nos aspectos
cognitivos quantos nos aspectos historicos, culturais e sociais e na perspectiva do xadrez.

Colocamo-nos a disposicdo para eventuais esclarecimentos que se fizerem necessarios
e agradecemos a colaboracdo da Direcdo e da equipe pedagoOgica da Escola para o
desenvolvimento do referido Projeto de Pesquisa.

Profa. Dra. Léia Teixeira Lacerda
Orientadora do Programa de P6s-Graduagéo Stricto Sensu em Educacédo
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Profa. Esp. Suely Carneiro Mascarenhas
Mestranda do Programa de P6s-Graduacéo Stricto Sensu em Educacéo

Prof. Esp.
Diretor da Escola
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Apéndice B
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Responsavel e Estudante)

1. Convite e Titulo da pesquisa: convidamos o (a) Sr (a) para participar da pesquisa
intitulada Pedo, rei ou rainha: histdrias de vida de estudantes em vulnerabilidade social,
Campo Grande, Mato Grosso do Sul. Sua participacdo é voluntaria. Se vocé aceitar
participar, estard contribuindo para os beneficios na educacéo dos jovens.

2. Delineamento do Estudo e Objetivos: a pesquisa tem por finalidade compreender a
trajetéria de vida e de formacdo dos estudantes matriculados na Escola da rede publica, de
Campo Grande, MS por meio do registro de suas historias de vida e do jogo de xadrez. O
objetivo dessa investigacdo visa descrever e analisar o processo de sociabilidade dos
estudantes, bem como vivenciam a vulnerabilidade social. A andlise dos dados sera feita por
meio das contribuicdes dos estudiosos do campo da histdria da educacdo, Historia Oral, da
sociologia e do jogo pedagdgico.

3. Procedimentos de Pesquisa: a pesquisa sera realizada por meio de um levantamento de
dados organizado com atividades pedagdgicas que serdo desenvolvidas junto aos estudantes,
com um roteiro para o registro das fontes orais e das historias de vida, considerando as
dimensdes bioldgicas, cultural e social.

4. Garantia de Acesso ao protocolo de Pesquisa: em qualquer etapa de desenvolvimento do
protocolo o0s sujeitos participantes terdo acesso a pesquisadora e a coordenadora da pesquisa
para esclarecimento de eventuais davidas. A orientadora do protocolo de pesquisa € a Profa.
Dra. Léia Teixeira Lacerda que pode ser encontrada pelos telefones (67) 3901-4614 ou (67)
8117-2124. Se por ventura vocé tiver alguma divida quanto aos procedimentos éticos
envolvidos na pesquisa, por favor, queira entrar em contato com a Coordenadora do Programa
de Pds-Graduacdo Stricto Sensu em Educacdo, Profa. Dra. Estela Natalina Mantovani
Bertoletti pelo telefone (67) 3503-1006 - (67) 3503-1007.

5. Garantia de Liberdade: é garantida aos sujeitos participantes a liberdade de retirar a
qualguer momento seus consentimentos de participacdo na pesquisa, sem qualquer prejuizo
pessoal. Os pesquisadores tratardo a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo,
atendendo a legislacdo brasileira (Resolugdo N° 466/12 do Conselho Nacional de Salde) e
utilizando as informacg6es somente para fins académicos e cientificos.

6. Garantia de Confidencialidade: os dados relativos a pesquisa advindos dos depoimentos
descritos serdo analisados conforme a metodologia da pesquisa exploratéria, sem
identificacdo dos sujeitos participantes.
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7. Garantia do acompanhamento do desenvolvimento da pesquisa: é direito dos sujeitos
participantes e dever da equipe de pesquisadores manté-los (a) informados (a) sobre o
andamento da pesquisa, mesmo que de carater parcial ou temporario.

8. Garantia de Isencéo de Despesas e/ou Compensacdes: ndo ha despesas pessoais para 0s
sujeitos participantes em nenhuma etapa da pesquisa, como também ndo h& compensacdes
financeiras ou de qualquer outra espécie relacionadas a sua participacdo. Caso haja alguma
despesa adicional, esta sera integralmente absorvida pela pesquisadora.

9. Garantia Cientifica Relativa ao Trabalho dos Dados Obtidos: ha garantia incondicional
quanto a preservacdo exclusiva da finalidade cientifica no manuseio dos dados obtidos.

10. Garantia de Entrega de 01 (uma) cépia do exemplar do Trabalho: apés a finalizacdo
da pesquisa e apresentacdo na Banca Examinadora a pesquisadora entregara 01 (um)
exemplar do trabalho para o acervo da escola pesquisada.

11. Riscos: esta pesquisa podera apresentar riscos nas sessdes de xadrez, quando o estudante
ndo souber lidar com a derrota e também no momento em que for adotado o método de
Histdria Oral, que abordara sobre sua breve trajetoria de vida, podendo deixa-lo constrangido
pelo fato de relembrar situacbes que marcaram negativamente sua vida. Entretanto essas
situacOes serdo amplamente esclarecidas pela pesquisadora aos estudantes na medida de sua
compreensdo e respeitados em suas singularidades, sobre a natureza da pesquisa, seus
objetivos, métodos, beneficios previstos, potenciais riscos e o possivel incobmodo dela
resultante.

12. Beneficios: como beneficio desta pesquisa estard a oportunidade de o estudante apresentar
a sua maneira de ser e viver por meio das historias de vida e de formacdo, uma vez que 0s
resultados poderdo no futuro ampliar o didlogo entre a juventude e os profissionais que atuam
na instituicdo escolar. Ouvir os estudantes pode acarretar beneficios para os futuros estudos
académicos e a implementacéo de politicas publicas relacionadas a educacdo de jovens, tendo
em vista que a analise dos dados sera apresentada aos 6rgdos governamentais sistematizadores
de Programas e Projetos Educativos que atendam a juventude. Quanto aos beneficios das
sessOes de jogo de xadrez, identificamos que elas podem desenvolver as seguintes
habilidades/competéncias: atencdo, concentracdo, socializagdo, autoestima, raciocinio logico,
respeito matuo, estimulacdo das funcBes cerebrais, memorizacdo, compreensao do sentido de
cultivar os sentimentos de paciéncia, autocontrole, planejamento estratégico, organizacao
espaco-temporal, também podera fornecer subsidios ou ampliacdo da compreensdo tedrica-
metodologicos das diferentes disciplinas estudadas em seu percurso formativo.

13.Critérios de inclusdo o critério de inclusdo é a anuéncia do estudante por meio da
assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), que atende a Resolucao
466/2012, do Conselho Nacional de Saude (11.10 - participante da pesquisa — individuo que,
de forma esclarecida e voluntaria, ou sob o esclarecimento e autorizagdo de seu(s) responsavel
(eis) legal(is), aceita ser pesquisado) e (Il. 2 - anuéncia do participante da pesquisa, crianca,
adolescente ou legalmente incapaz, livre de vicios (simulacdo, fraude ou erro), dependéncia,
subordinagdo ou intimidacao).

14. Critérios de exclusdo: ndo serdo aceitos na pesquisa (critérios de exclusdo)os estudantes
cujos responsaveis legais ndo assinarem o TCLE autorizando a sua participacdo neste estudo.
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A assinatura do estudante no TCLE so terd validade se acompanhada da autorizacdo do
responsavel legal.

15. Autorizacao para publicacéo dos resultados da pesquisa a fim de melhorar a pratica
pedagbgica da Escola:

Imagem: Sim( ) Nao( )
Audio: Sim( ) Nao( )
Video: Sim( ) Nao( )

16. Endereco do Comité de Etica em Pesquisa para davidas ou reclamacdes: o Comité e
Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade UNIDERP/Anhanguera, localizado na Avenida
Ceard, n. 333, Bairro Miguel Couto, CEP: 79.003.010, no Municipio de Campo Grande,
Estado de Mato Grosso do Sul, telefone para contato: (67)3348-8120, E-mail:
uniderp@anhaguera.com.

CONSENTIMENTO

Eu, , declaro
para os devidos fins que fui suficientemente informado (a) a respeito do protocolo de pesquisa
em estudo e que li ou que foram lidas para mim as premissas e condi¢cdes deste Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Concordo em participar da pesquisa proposta
por intermédio das condi¢Bes aqui expostas e a mim apresentadas pela pesquisadora Suely
Carneiro Mascarenhas. Declaro ainda que ficaram suficientemente claros para mim o0s
propdsitos do estudo, os procedimentos a serem realizados, a auséncia de desconfortos ou de
riscos fisicos e/ou psiquicos e morais, as garantias de privacidade, de confidencialidade
cientifica e de liberdade quanto a minha participacdo, de isencdo de despesas e/ou
compensacfes, bem como a garantia de esclarecimentos permanentes. Concordo
voluntariamente em participar desta pesquisa.

Campo Grande, MS......... [ /2016.
Assinatura Legivel Sujeito Participante (Estudante)

Campo Grande, MS......... R /2016.

Assinatura Legivel do Pai ou Responséavel

DECLARACAO

Declaro que obtive livremente, de forma apropriada e voluntariamente, o presente Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) do sujeito em questéo para efetiva participagdo
na pesquisa.

Campo Grande, MS......... A /2016.

Suely Carneiro Mascarenhas
Assinatura Legivel da Pesquisadora
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Apéndice - C
Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (Estudante)
(Adolescentes com 12 anos completos e menores de 18 anos)

1. Convite e objetivo: convidamos vocé para participar da pesquisa intitulada Peéo, rei ou
rainha: histérias de vida de estudantes em vulnerabilidade social, Campo Grande, MS
na escola da rede publica de Campo Grande, MS. O objetivo desta investigacao € descrever e
analisar o processo de sociabilidade dos estudantes que vivenciam a vulnerabilidade social.

2. Garantia de liberdade: neste estudo serd garantida aos sujeitos participantes a liberdade
de retirar a qualquer momento seus consentimentos de participacdo na pesquisa, sem qualquer
prejuizo pessoal e com a garantia de sigilo ético.

3. Garantia de acesso ao protocolo de pesquisa: em qualquer etapa do desenvolvimento do
protocolo 0s sujeitos participantes terdo acesso a pesquisadora e a coordenadora da pesquisa
para esclarecimentos de eventuais duvidas. A orientadora do protocolo de pesquisa é a Profa.
Dra. Léia Teixeira Lacerda, que pode ser encontrada pelos telefones (67) 3901-4614 ou (67)
8117-2124. Se porventura vocé tiver alguma ddvida quanto aos procedimentos éticos
envolvidos na pesquisa, por favor, queira entrar em contato com a Coordenadora do Programa
de Pos-Graduagdo Stricto Sensu em Educacdo, Profa. Dra. Estela Natalina Mantovani
Bertoletti, pelos telefones (67) 3503-1006 ou (67) 35031007.

4. Sigilo: esta pesquisa tera sigilo na utilizacdo de filmagens/videos e a garantia de que sera
utilizada tarja no rosto e que havera o descarte das imagens apds utilizacéo.

5. Riscos: esta pesquisa podera apresentar riscos nas sessfes de xadrez, quando o estudante
ndo souber lidar com a derrota e também no momento em que for adotado o método de
Historia Oral, que abordara sobre sua breve trajetoria de vida, podendo deixa-lo constrangido
pelo fato de relembrar situagdes que marcaram negativamente sua vida. Entretanto, essas
situacOes serdo amplamente esclarecidas pela pesquisadora aos estudantes, na medida de sua
compreensdo e respeitados em suas singularidades, sobre a natureza da pesquisa, seus
objetivos, métodos, beneficios previstos, potenciais riscos e o0 possivel incobmodo dela
resultante.

6. Beneficios: como beneficio desta pesquisa estara a oportunidade de o estudante apresentar
a sua maneira de ser e viver por meio das histdrias de vida e de formacdo, uma vez que 0s
resultados poderdo no futuro ampliar o dialogo entre a juventude e os profissionais que atuam
na instituicdo escolar. Ouvir os estudantes pode acarretar beneficios para os futuros estudos
académicos e a implementacéo de politicas publicas relacionadas com a educacéo de jovens,
tendo em vista que as analises dos dados serdo apresentadas aos Orgaos governamentais
sistematizadores de Programas e Projetos Educativos que atendem a juventude. Quanto aos
beneficios das sessGes de jogo de xadrez, identificamos que elas podem desenvolver as
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seguintes habilidades/competéncias: atencdo, concentracdo, socializacdo, autoestima,
raciocinio ldogico, respeito matuo, estimulagdo das funcbes cerebrais, memorizacéo,
compreensdo do sentido de cultivar os sentimentos de paciéncia, autocontrole, planejamento
estratégico, organizacao espaco-temporal, também podera fornecer subsidios ou ampliacdo da
compreensdo teorico-metodologicas das diferentes disciplinas estudadas em seu percurso
formativo.

7.Critérios de inclusdo: o critério de inclusdo é a anuéncia do estudante por meio da
assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), que atende a Resolucéo
466/2012 do Conselho Nacional de Saude (I1.10 - participante da pesquisa — individuo que, de
forma esclarecida e voluntaria, ou sob o esclarecimento e autorizacdo de seu(s) responsavel
(eis) legal(is), aceita ser pesquisado) e (Il. 2 - anuéncia do participante da pesquisa, crianca,
adolescente ou legalmente incapaz, livre de vicios (simulacdo, fraude ou erro), dependéncia,
subordinacdo ou intimidacdo). Ressaltamos que o0s estudantes participantes da pesquisa
deverdo assinar o TCLE, ap0s a autorizacdo do seu responsavel legal, ele devera assinar o
Termo de Assentimento Livre e Esclarecido, e posteriormente podera participar da referida
pesquisa.

8. Critérios de exclusdo: ndo serdo aceitos na pesquisa (critérios de exclusdo) os estudantes
participantes que ndo assinaram o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido. Enfatizamos
que a assinatura desses documentos atende a Resolugdo n. 466/2012 do Conselho Nacional de
Saude (11.10 - participante da pesquisa — individuo que, de forma esclarecida e voluntaria, ou
sob o esclarecimento e autorizacdo de seu(s) responsavel (eis) legal(is), aceita ser
pesquisado).

9. Autorizacdo para publicacédo dos resultados da pesquisa a fim de melhorar a pratica
pedagobgica da escola:

Imagem: Sim( ) Nao( )
Audio: Sim( ) Ndo( )
Video: Sim( ) Nao( )

10. Endereco do Comité de Etica em Pesquisa para dividas ou reclamagdes: Comité e
Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade UNIDERP/Anhanguera, Avenida Ceard, n. 333,
Bairro Miguel Couto, CEP: 79.003.010, Campo Grande, Estado de Mato Grosso do Sul.
Telefone para contato: (67)3348-8120; e-mail: uniderp@anhaguera.com.

CONSENTIMENTO

Eu, , declaro,
para os devidos fins, que fui suficientemente informado(a) a respeito do protocolo de pesquisa
em estudo e que li, ou que foram lidas para mim, as premissas e condi¢cdes deste Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido.Concordo em participar da pesquisa proposta por
intermédio das condi¢des aqui expostas e a mim apresentadas pela pesquisadora Suely
Carneiro Mascarenhas. Declaro, ainda, que ficaram suficientemente claros para mim os
propdsitos do estudo, os procedimentos a serem realizados, as garantias de privacidade, de
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confidencialidade cientifica e de liberdade quanto a minha participacdo, de isencdo de
despesas e/ou compensacdes, bem como a garantia de esclarecimentos permanentes.

Concordo voluntariamente em participar desta pesquisa.
Campo Grande, MS......... [ /2016.
Assinatura legivel do sujeito participante (Estudante)

DECLARACAO

Declaro que obtive livremente, de forma apropriada e voluntaria, o presente Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido do sujeito em questdo para efetiva participacdo na
pesquisa.

Campo Grande, MS......... S /2016.

Suely Carneiro Mascarenhas
Assinatura legivel da pesquisadora
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Apéndice - D
Roteiro de Historias de vida completa

1 TITULO DA PESQUISA: Pedo, Rei ou Rainha: histrias de vida de estudantes em
vulnerabilidade social, Campo Grande, Mato Grosso do Sul

1.1 IDENTIFICACAO: (sigilo ético no nome, apenas as iniciais trocadas)

Nome (Iniciais trocadas): Data: / 2016.
Idade: Sexo
Ano/bloco: Turno:

1.2 HISTORIA COMPLETA

1.2.1. Abordar informalmente com os estudantes sobre os temas abaixo, para que eles

construam oralmente um breve relato sobre a sua histéria de vida e de formacéo.
o Como foi o periodo da sua adolescéncia?

Como é a convivéncia com a sua familia?

Como foi a sua trajetoria escolar?

Fale sobre a relacdo que vocé tem com os amigos da escola?

E a convivéncia com a comunidade escolar?

\océ possui muitos amigos fora da escola?

Como é o seu dia a dia?

Qual é a sua frequéncia na escola?

Qual foi 0 acontecimento mais importante da sua vida?

Qual é o seu projeto de vida para o futuro?

0O O 0O 0O O 0O 0o O ©
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Apéndice - E
Roteiro de Historias de vida topica

2 TITULO DA PESQUISA: Pedo, Rei ou Rainha: historias de vida de estudantes em
vulnerabilidade social, Campo Grande, Mato Grosso do Sul

2.1 IDENTIFICACAO: (sigilo ético no nome, apenas as iniciais trocadas)

Nome (Iniciais trocadas): Data: / 2016.
Idade: Sexo
Ano/bloco: Turno:

2.2 HISTORIA TOPICA

2.2.1. Abordar informalmente com os estudantes sobre a trajetdria do jogo de xadrez
pedagdgico no ambiente escolar por meio da historia topica.
o Como foi o inicio do jogo de xadrez na escola?
Qual foi a sua motivacdo em aprender 0 jogo?
Como ocorreu a sua participacdo e o envolvimento no jogo?
Como ¢é o trabalho em grupo com o jogo de xadrez?
Como ¢é a sua permanéncia nas aulas de xadrez?
Como este jogo contribuiu ou ndo para a sua aprendizagem? Em caso positivo, de
gue maneira essa contribuicdo é percebida?
o Para quem vocé ensinaria este jogo, além dos amigos da escola?
o Deixe uma reflexdo sobre o que o xadrez proporcionou ou ndo nesta caminhada da
sua formacé&o e da sua vida.

0O O O O O
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Apéndice F
Atividades das sessdes do jogo como elo pedagdgico

Atividades enxadristicas pedagdgicas

Projeto: Xadrez como elo pedagdgico

Local: Escola da Rede Pablica Municipal de Campo Grande/MS
Horério: 18h30min as 20h

Dia da semana: quarta-feira

NuUmero de sessdes: oito

Participantes: estudantes do periodo noturno

Espaco da escola | Quadra esportiva, Laboratorio de Matematica e tecnologia e sala de aula.

Educadores Pesquisadora, Professor de Educacdo Fisica, Professora de Matematica,
envolvidos Coordenadores Pedagogicos e professores voluntarios.

12 Sessio (17/02/2016)

Atividade 1 Apresentacdo do Projeto Pedo, Rei e Rainha na educacéo.

Atividade 2 Apresentacdodo video Senhor jogando Xadrez (desenho animado)

disponivel no site: https://www.youtube.com/watch?v=y-oL031hWOg.

Atividade 3 Discussao sobre implantacdo do projeto e o contetdo das regras basicas
do jogo de xadrez.

22 Sessdo (24/02/2016)

Alividade 4 Apresentacdopor meio de videos da Historia do xadrez e as regras

béasicas disponiveis no
site:https://www.youtube.com/watch?v=J95yEV0TI3g. = Apresentacao
das regras bésicas do jogo de xadrez e a relacdo das pecas do jogo, 0s
problemas atuais da juventude.

Atividade 5 Representacao, por meio de desenho, de cada pec¢a do jogo; em seguida,
relacione a respectiva pega com um problema da realidade dos jovens.
Posteriormente, descreva 0 movimento de cada uma delas no tabuleiro.
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3? Sess3o (02/03/2016)

Apresentacdo da Historia do xadrez e das regras basicas disponiveis no

Atividade 6 site: https://www.youtube.com/watch?v=J95yEVoTI3g.

Atividade 7 Apresentacdo e manuseio do video Chess 3D disponivel no
site:https://www.youtube.com/watch?v=866CHqSUu2I.

Atividade 8 Apresentacéo das regras basicas do jogo de xadrez.

42 Sessao (09/03/2016)

Atividade 9 Discussao sobre a relagdo das pegas do xadrez e as histdrias de vida da
juventude:
e Rei (pai)
e Rainha (mae)
e  Torre (tecnologia)
e  Bispo (orientacdes educacionais)
e  Cavalo (meio ambiente-fauna)
e  Pedo (classes sociais)
Atividade 10 Inicio das sessdes préaticas do jogo de xadrez(manuseio das pecas e seus

movimentos).

52 Sessdo (16/03/2016)

Atividade 11 Trabalhando com as linhas, colunas e diagonais no tabuleiro.
Atividade 12 Dialogo sobre a frequéncia nas sessdes de xadrez.
Atividade 13 Prética do jogo de xadreze seus movimentos.

62 Sessdo (23/03/2016)

Atividade 14

Participacdo do professor voluntério de xadrez.
Préatica do jogo de xadreze seus movimentos.

72 Sess&o (30/03/2016)

Atividade 15

Participacédo do professor voluntario de xadrez.
Festival de xadrez.

82 Sessdo (06/04/2016)

Atividade 16

Participacdo do professor de Educagdo Fisica, Presidente da Federacao
Sul-Mato-Grossense de Xadrez.

Festival de xadrez e socializagéo entre os envolvidos no Projeto.
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